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ienvenido, un mes más, a Microrranía. 
Como ya has visto estos meses pasados 
en los últimos números de tu revista 
favorita, el regreso de series míticas ha 
marcado las tendencias de cara al futuro 
más inmediato en cuanto a las novedades en juegos 
para PC, Ahora bien, si ya el mes pasado te hablaba 
de ese "lavado de cara" que nombres como «Alone 
in the Dark», «Los Sims». «Starcraft», etc. -de los 
que también vas a encontrar cumplida y jugosa in- 
formación este mes- iban a mostrar en sus nuevas 
entregas, quiero insistir también ahora en que este 
regreso no se debe a una taita de nuevas ideas, sino 
que esta vuelta supone, de hecho, el nacimiento de 
una nueva generación de juegos para PC, donde las 
innovaciones en jugabilidad se vuelven tan impor- 
tantes como la tecnología necesaria para disfrutar a 
tope de estos "nuevos” juegos. 

En pocas palabras, los juegos que vienen son tan 
impresionantes que empieza a hacerse necesario, 
para todos los que somos aficionados a los juegos 
de PC, pensar en poner al día nuestro ordenador. 

Es un engorro, ya lo sé, pero honestamente 
creo que es nuestra obligación recomendár- 
telo. Ten en cuenta que muchos de estos 
juegazos sólo se podrán jugar en PC y 


mejor estar preparado que a quedarte con las ganas 
de disfrutarlos como se merecen. Algunos de estos 
juegos los vas a descubrir en este número de Micro- 
manía, desde esa portada dedicada a «Starcraft l!> 
-¡anda que no teníamos ganas de ponerle las manos 
encima!-, hasta los reportajes donde te enseñamos, 
en exclusiva, las primeras imágenes de «Mafia II» y 
«Warhammer 40.000. Dawn of War 11». 

Para orientarte en esa puesta al día del PC, hemos 
preparado un completo reportaje donde procesa- 
dores, tarjetas gráficas, memoria, etc. se analizan 
desde la perspectiva de! jugador, con los ejemplos de 
estos grandes juegos como punto de partida. 

De todos modos, esta nueva generación de juegos 
no es sólo cosa del futuro más inmediato. Fíjate, si 
no, en las novedades que analizamos este mes para 
ti: «Assassiris Creed» -¡que ya está aquí!-, «Fronti- 
nes. Fuel of War», «Mass Effect» y muchos otros, sin 
dejar de lado las habituales secciones, con noticias, 
trucos, previews, soluciones... 

Y no te pierdas el DVD de este mes. con «D-Dayi de 
regalo, las mejores demos, previews de «Sacred 2» 
y «Mafia», un especial con más de 3.000 tru- 
cos para tus juegos favoritos... Y, ya sabes, no 
te olvides de mandarme un e-mail con tus 
opiniones. Nos vemos el mes que viene. 
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□ STARCRAFTII 

Diez años después, vuelve la serie que revolucionó la 
estrategia. ¡Descubre con nosotros su nueva entrega! 
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ALONE IN THE DARK 


3 hemos jugado y, es verdad 
mucho, mucho miedo! 
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Evita una catástrofe mundial en una 
aventura en la que cada decisión podrá 
cambiarte a ti y al futuro del planeta 


O TODA IA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


Nuevos ingredientes en el mejor 
rol de siempre con «Alpha Protoco 


salvar el mundo? 


El planeta está en peligro y resulta que el único agente seo 
que sabe cómo salvarlo ha sido expulsado. Sin apoyos, sin 
amigos, él dependerá de si mismo*, y todos nosotros de él. 

© 8oÍ/Acciáíi © Obsitftan Entertainrneflt © SEGA © 2009 


▲ «Alpha Protocola será un juego tic rol, sí, pero sí creías que 
podría faltarte acción estabas muy, pero que muy equivocado, 


ucmuu un ¡jfuycuu es id» pn 

] en su planteamiento y en 1 
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Ensilla tu caballo, se acerca «Fenimore Fillmore's Revenge» 

El sabor del Oeste», español 


© Aventura © Revistióme © No bilis Ibérica © Tercer trimestre 2008 


Los aventureros veteranos conocen bien los títulos 
de Revistromc, una compañía española que dio 
vida a dos aventuras de éxito protagonizadas por 
Fenimore Fiílmore: «3 SkuiJs of the Mees» en 1994 
y «The Westemer» en 2004. Por suerte no habrá 
que esperar diez años para la tercera aventura de 
este vaquero puesto que «Fenimore Fillmore's Re- 
vengei llegará muy pronto y espera satisfacer tam 


to a tos seguidores del personaje como a cualquier 
nuevo aventurero can ganas de disfrutar de una 
buena ración de disparos, humor y puzzles. 

En esta ocasión se ha optado por un tono más se- 
rio en sus gráficos y un aire de pura ’spaghetti wes- 
tem'. Manejarás tanto a Fenimore como a Rhtan* 
non» su novia, y parece que, con tanta novedad, 
será igual o más divertido que sus antecesores. * 



A La tercera aventura de ta serie ofrecerá un Oeste más oscuro y peligroso... manten tus dedos cerca del revólver* 



Aún más Anillas... 

Las Sombras 
llegan a Moría 

© Rol onlíne © Tur bine 
© Atari © Otoño 


El exitoso juego de rol onüne basado 
el universo de Tolkien, «El Señor de los 
Anillos Online», ha recibido numeroso 
contenido desde su aparición en forma de 
descargas gratuitas* pero «Mines of Moría* 
será la primera expansión comercializada. 

Todo el contenido y novedades girarán 
en torno a este lugar, que albergará mil 
aventuras por vivir; la ciudad subterránea* 
personajes como Gaiadriel. eJ Galrog* tíos 
nuevas clases de personaje, forja de armas 
con ranas, nivel 60 para personajes,., un 
soplo de aire fresco para la Tierra Media. . 


► ü» impresionantes escenarios de fas Minas 
de Moría esperarán a tu personaje muy pronto. 
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b brgs de «Alpha Protocola su pmteprusta, MidiaeJ IhorlofU tendrá que demostrar de mil 
«ras distíntes por qué ha sido toitsidérsdo por todos como el agente ¿oven con más talento. 


toando Thortofi empiece a desplegar la absorbente trama de «Alpha 
(acole se dará cuenta de que cualquiera puede ser su enemigo. 


A El personaje evolucionará sus la rvc raímente con el paso del tiempo» no 
sólo por la experiencia de sus combates sino por las decisiones que tome. 



OEJ universo de Arfhgr. «Erige 

oí Twilights será el tiluto de un 
prometedor juego de acción y 
aventura protagonizado por un 
cazar recompensas y situado en 
un universo de fantasía "steanr 
punk' muy elaborado. Soutlv 
peak y Proein pretenden traér- 
noste para el próximo 2009. 


Qlrga de Deporte EJecfroní- 

cq . El pasado marzo se cele- 
bró la disputadtsima final de la 
Electronic Sports league Pro 
Senes en la sala de videojuegos 
Cínegamss de Madrid, durante 
la cual los mejores jugadores 
nacionales se disputaron más 
de 10.000 euros en premios. 



Q Espada, magra» monstruos... 

La combinación de acción, rol y 
fantasía de «Legend: Hand oí 
God» intentará atraparte en 
mayo mediante un buen número 
de los elementos más habituales 
deí género: orcos, elfos, enanos, 
poderes oscuros y mil opciones 
de combates y hechizos. 


m 


La cifra* 




millones de euros es la impre- 
sionante dirá alcanzada por 
Iss ventas del sector délos 
videojuegos en el año 2007, te 
que significa mas de un 50% 
de aumento sobre el ejercicio 
anterior. De esta cifra, com- 
puesta por tas ventas totales 
tentó de consolas como de 
videojoegps* 83 millones de 
euros pertenecen a tas ventas 
de videojuegos de PC, * 


Infíltrate entre los nazis 
en «Velvet Assassin» 

En territorio 
enemigo 

O Acción O Replay O Sin confirmar C Otoño 

Con el nombre recién estrenado —antes el pro- 
yecto era conocido como «Sabotage*— este 
titulo de sigilo tiene más de un atractivo, em- 
pezando por su estupendo aspecto visual. 
Además, «Velvet Assassin:* Jucirá como prota- 
gonista a un personaje real, la especialista en 
sabotajes e infiltración Vrolette Szabo. Violette 
fue una agente británica que se introdujo en ía 
Europa ocupada por los nazis durante la Segun- 
da Guerra Mundial con el objetivo de sabotear 
sus máquinas bélicas y sin apoyo alguno del 
gobierno británico, A ella será a quien encames 
en un juego en el que cada paso debe ser medi- 
do con cautela, puesto que el balance no podrá 
ser más desequilibrado y emocionante: una 
mujer y su habilidad contra todo un ejército, « 



A Encama a Violette Subo, una agente británica en 
(a Segunda Guerra Mundial infiltrada entre tos nazis. 



a Además de acción. «Velvet Assassin» contará coa 
una gran parte de srgño y asesinatos por la espalda. 


Q Gera/f combate en Ja red. El 

juego de rol «The Witeher* trasla- 
da su acción a Internet con «The 
Witchen DuelMail*. m proyecto 
mediante é que participarás en 
combates entre dos jugadores en 
una web. Según CD Projekt Red, 
el formato web no impedirá que 
tenga una gran calidad visual > 
una elevada jugabihdad, 



O Con tu coche, por Jos aíres 

Ahora chocar al volante no ti 
restará puntos sino que te lo* 
hará ganar en junio llegará «Fia 
tout Ultímate Camaget, todo u: 
festín de conducción destructor, 
que ya produjo tanta diversiói 
coto chatarra en versión 360. 


* 










El Termómetro 
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Raptor c sigue allí. bajó el 
mar. Y a ella tendrás que vol- 
ver pronto puesto que, como 
ya podía sospecharse por ei 
enorme éxito comercial y de 
cfílica que cosechó iBios- 
hock*. acaba de confirmarse 
una secuela que previsible- 
mente te sumergirá en una 
nueva ración de plásmidos y 
embones en 2009 

Campus Party en el mundo. 

El próximo 28 de julio dará 
comienzo la Campus Party 
ciencia 2008, que continúa 
su exitosa trayectoria tras 
ías ediciones internaciona- 
les que este veterano evento 
está inspirando en el mundo, 
armo las Campus Party de 
Brasil Colombia y Atenas. 


Tenemos Üancy para años. Y 

en todos los géneros y ám- 
bitos imaginables: la com* 
pama Ubisdtt ha adquirido 
recientemente los derechos 
del nombre del célebre escri- 
tor supervenías Tom Cianty 
para utilizarlo en libros, pe- 
lículas y, por supuesto, en 
toda clase de videojuegos, 

tos moros son para Capcom 

Otra compañía que acaba 
de adquirir derechos es Cap- 
com, quien se ha hecho con 
todo el campeonato MotoGP 
hasta 2012 y para todas las 
plataformas. Anteriormente, 
los derechos estaban reparti- 
dos entre varias compañías, 
siendo THQ quienes poseían 
los de ta versión de PC. 


□ 

□ 

□ 
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Mapas para notarte 5 Lynch». 

El juego de acción en pareja 
ha recibido cuatro nuevos 
mapas muttijugador de des- 
carga gratuita que los usua- 
rios de 360 y PS3 pueden 
obtener ya. Aún no se cono- 
ce el plazo o los detalles de 
una versión para PC. 


Otra radon de retrasas. Como 
siempre, los habituales re- 
trasos que afectan a todas 
las compañías y géneros: 
este mes te puedes anotar el 
de i Bordefíands» que se va 
al 2009 junto a i Demigodi. 
mientras que el esperado 
tWarhammer Online) sera 
publicado el prójimo otoña 



a Una batalla de Wariiarnnwr sin orcos es como im jardín sin ñores. Por suerte, ni 
las orcos ni los gobiins faltarán en Eos campos de batalla de «Battle Marcbu. 



A Así se las pstan los Elfos Oscuros en «Bal! le Marcha, luciendo amigos como 
esta espectacular Hidra de Guerra. ¿Te apetece enfrentarle a ella? 


Nuevos ejércitos en 
«Warhammen Battle March» 


Aquí llegan 
los refuerzos 


© Estrategia © Deep Sil ver © Virgin © Mayo 



Desde que hace unos meses te anunciáramos 
esta expansión para el |uego de estrategia fan- 
tástica fWarhammen Marx of Chaos», el campo 
de batalla se ha ido preparando para recibir todas 
sus novedades, empezando pof ías dos 
espectaculares razas jugabíes que k | 
incorporará: los orcos y goblins. 4 y* 
que hasta la llegada de «Battle 
March» sólo estaban presen- 
tes como unidades merce- i. 
nanas, y los elfos oscuras, 
que desplegarán todas las 
unidades y personajes que 
los lares del universo War- 
hammer conocen y que 
se morían de ganas de 
manejar arpías, ase- 
sinos, caballeros gé 
Ifdos, monturas ; 
colosales dra- 
gones., 

¡Todos a 
la gue- 
rra !• 


► Prepara tu hacha 
porque muy pronto 
te hartarás de usarla. 




más alia de «FIFA». Es Innegable que 

At d rnemdn da ItJS 


ps atporuvra tuii '*”--7 

FA» o hNBAd, por eso es una tvcraáa 
te qoe hace poco haya reconocido es- 


Ja compañía EA Sports ha 
reconocido que está tras 
e/ desarroí/o de nuevas 
Franquicias deportivas que no 


El universo «Trackmania» sigue a todo gas 

Las carreras no se detienen 


© Conducción © Nade® © No bilis © Abril 

Si aún no has probado ías locas y salvajemente divertidas carreras 
de ílrackmama United», no será por talla de oportunidades. Sus 
creadores, Madeo, cuelgan este mes una versión reducida y gratuita 
del juego que en nuestro país distribuye Nobilis —y especialmente 
orientada a la competición onlme- llamada iTrackmanra Nations 
Forevers, que acumula a sus espaldas ¡treinta millones de instalacio- 
nes en todo el mundo! No creas que taita contenido: sesenta y cinco 
pistas, modo individual de entrenamiento, editor de aictíitos y, sobre 
todo, competiciones increíblemente divertidas entre conductores de 
todo el planeta luchando por formar parte de) ranking mundial, * 


< A los locos 
conductores de 
«Traeimaniau no 
les gustan nada las 
rectas. Opinan ifue 
son aburridas. 
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¡Se leal o traiciona a tus aliados! - ¡Tu estrategia decide tu destino! 

¡Más oportunidades que nunca de obtener una carta de Botín-! 

Cada sobre contiene 1 9 cartas - ¡La mayor cantidad de cartas por sobre 
en un juego de cartas coteccionables! 

Acercare a tvi tienda de liobbj local o visíte 


Vpwit 


WoWTCG.COM 



noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



<< Tom Clancy's HAWX» traerá 
increíbles combates aéreos 


Prepárate a pedalean Ya se estácelo* 
cando en la salida «Pro Cyclíng Manager - 
Tour de Franee 2008», el nuevo simulador 
de carreras ciclistas con el que Cyanide 
pretende entusiasmar a los aficionados. 


4 > Acción 4 ) Ubisoft Bucarest 
© Ubisoft € Otoño 2008 

Seguro que has leído el nombre de Tom Clancy, 
has mirado las pantallas, y te has quedado con 
la boca abierta* Y es que las espectaculares imá- 
genes de düm Clancy's HAWX» no son lo que 
cabría esperar de un juego con la licencia del 
célebre escritor. Sí, tendrá todos los ingredien- 
tes de! universo de Tom Clancy pero con una 
¡ugabilidad muy distinta, combates aéreos en el 
ano 2012 entre nadones que basan su defensa 
en compañías militares privadas. 

Ubisoft ha hecho algunos anuncios para ilom 
Clancy's HAWX» de los que te hacen segregar 
babilla: los combates no sólo serán una autén- 
tica descaiga de adrenalina envuelta en esce- 
narios alucinantes sino que gradas a un modo 
de asistencia, el jugador dejará en manos dei 
propio avión buena parte de las dificultades del 
pilotaje, desconectándolo cuando quiera tomar 
parte en la acción al cíen por den y permitiendo 
así a cualquier piloto novel volar casi desde el 
primer minuto. La campana individual ofrecerá 
partidas para uno o hasta cuatro jugadores que 
pilotaran en modo cooperativa y el modo PVP 
pondrá en el aíre a quince jugadores comba- 
tiendo en "peleas de perro’' para ver quién es el 
mejor y obtiene más recompensas. ¿Apetece, 
verdad? iComo para quedarse m tierral » 


4 £1 año 2012, según Tom Clancy, estará plagado de increíbles combates aéreos 
¿abrevo lando escenarios tan apabullantes como éste, ¥ nosotros, encantados. 


«City of Her oes» viaja a flema. 

El capítulo 12 del conocido juego de rol 
onlme de NCSolt “de descarga gratui- 
ta— traslada ia acción desde la habitual 
Paragon City, a~ ¡La Antigua Roma! 


ia buena salud de uTwo Woríds». El 

juego de rol sigue recibiendo novedades: a 
!a expansión «The Temptatíon» hay que su* 
mar dos paquetes de contenido adiciona!, 
«Tainted Bldod» y «The Curse of Souls», 


a «Tom Clancy's HAWX» no se quedará corto a te hora de ofrecerte aviones para 
pilotan cincuenta modelos diferentes te estarán esperando para despegar. 


El mercado de videojuegos ya supera al cine y la música 

Los videojuegos en España 


Un rincón para «Alone in the Dark» 

Oscuridad en la web 


€> Evento €5 Abrí 2003 


O Página web © Atari © wwwxentraldarLoom 


Recientemente A3E5E i Asociación Española de Distribuido- 
res y Editores de Software de Entretenimiento) hizo públicas 
ías cifras de ventas y consumo de videojuegos en España 
durante 2007. Con un balance muy positivo y previsiones 
optimistas, hay que destacar que nuestro país es el cuarto 
mercado europeo y que el consumo de videoiuegos supone 
el 54% del total del ocio audiovisual, superando al cine y 
ia música. El dato negativo es el de siempre: las perdidas 
causadas por la piratería ascienden a 150 millones. ■ 


Queda muy poquito para que «Alone m the 
^ Dark» te produzca todos los escalo- 
■ fríos y emociones que su historia y 
K. su ambientación te van a dar, pero 
¡ mientras tanto tienes un espectacu- 
WM ¡y anticipo en su pag : a web oU,x. 
No dejes de pasarte per la página 
www.centraldark.com porque, 
Hp amén dei material habitual -des- 
cargas arte, noticias, toro en es- 
pane está :o gs r :: 
-¿reales?, ¿ficticias?— sobre 
fas misterios qu- se detectan 
últimamente en Central Park 
Wl y que serán la antesala de 
■3 una historia que. tal y corno 
• 'f : \ B verás, promete ser afuci- 
nante, ¿Qué demonios está 
i fc J pasando en d parque? ■ 

L ► Camby puede presumir de tener 

I una ireto a te altera de su leyenda. 


A Carlos Iglesias, de ADESE, (izquierda en La 
foto) destacó el excelente estado del sector 


¿Moíyneux rehace uSy radícate»? iBieeeeeei 


é -ha comentado el conocido 
.1 creador Peter Molyneux, que le 

t gustaría hacer un remake de! 

legendario título de estrategia de 
r Bullfrog «Syndícate» (1993) que, 
I se gún ha reconocido, es uno d e 

^ SUS juegos favoritos. 
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Los + 

Aunque el movimiento en ía Usía de este mes no ha s/do de- 
masiada decimos adiós a «Assassins Creed», que ya está 
a k vento t mientras que otros juegos como «Rainhow 5¡x 
Vegas 2» y «Age nf Conan» dejarán pronto ía lista 
pasara tu ordenador porque están casi, casi aquí. 


| : | Parrilla de salida 

H 


Fom flancys fiamhow 5/x liegas 2 

o ABfinaooa © acción © ubisoft © pc.m pss 
¡¡ disfrutaste de la acción táctica de la prime re entrega 
¡pera a ver todo lo que traerá la continuación; mayor 
í¡: rearmo, más espectáculo, un montón de mejoras.,. 


Age of Conan 

© Mfflnzooa © ROLONUNE © FLWOQWDDQS © PC- 

El universo de Conan el Bárbaro cobrará vida en este juego de roí onirne con un 
:rte componente de acción y toda ía épica propia del popular personaje. 


Far Cry 2 

© veranos®» © accón © ussoft moni real © pe 
Una historia completamente nueva y otro entorno salvaje 
similar 3 (a isla del primer juego. Promete libertad de acción, 
espectáculo visual y muttilud de emociones. 


Space Siega 

© VERANO 2GG3 © ACÚ&mX 0 GAS FOWB^GAWEtfEGA 0 PC 
Una nave colonia transporta a los últimos supervivientes de la raza humana en un 
' juego de acción y rol en el que la historia y tus decisiones serán vitales. 


Vuelve a la 2“ Guerra Mundial con «Men of War» 

La guerra en tres frentes 

€ Estrategia © Best Way © Proein © Verano 2008 


Concebido como el cierre de ía trilogía de 
juegos iniciada por «Soldiers: Nemes of 
World War 15a y «Faces of Siten», esta nueva 
oportunidad de revivir la 2 a Guerra Mundial 
no te va a dejar indiferente gradas a las 
novedades que arrastrará consigo; eMen 
of War» comprende tres campanas prota- 


y los alemanes -cada una con su historia 
y desarrollo propio-, más de cincuenta 
unidades nuevas, interfaz persona liza ble, 
espectaculares vídeos y un centenar de 
efectos de sonido grabados en acciones 
reales. Además, el modo multíjugador 
aportará dos modos de juego nuevos y a 


gonízadas por los soviéticos, los aliados Japón como potencia jugable. ■ 


|Ca/e rifan do Motores 


¡ji 

S 


A 



Spore 

0 SEPTIEMBRE 2M8 0 ESTRATEGIA © EA REDWOQD/EA © PC, MAC 
| La última ides del genial Will Wright lo tiene todo para dar 
| tugar a un juego original, proíunriü, lleno de posibilidades 
[ y, por si fuera poco, divertidísimo de jugar 


Prototype 

\ SEPTlEMBREaiJOa © AGQÓN © RADICALV5SRRA/VIVEND1 © PC,S60.PS3 

Acción protagonizada por un hombre mulante sin memoria ni recuerdos que tiene la 
¿paridad de absorber habilidades de otros y devorar a sus enemigos. 

faf/ouí 3 

{ 0 OCTUBRE 2003 © ROL © BFÍHESOA SQFTflORKS © PC. 350, PS3 
f Una increíble ambíentarión post-apocatífJtíqa para un juego de rol basado en una 
J serie muy recordada y, encima, con los responsables de fObliVtdn» a la cabeza. 


IVolV; Wralh of the Lieh King 

© 2008 © ROL ONLINE © ELinARB/WENDl © PC 
La segunda expansión del juego de rol Online más jugado del 
mundo es esperada por millones de íans deseosos de echar 
el guante a sus novedades, 




| Son/er/ane/s 

. 0zm0 rol a:,. © gearbg>..2k © pe. 20 a ra 

i Es uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar 
1 el mundo del rol, con acción cooperativa en 
escenarios generados aleatoriamente, i Casi nada! 

Starcraft U 

I ZOOS © E5TRATÍGIA © BUZZARCL'WEND! © PC 

Mueve años después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su 
ontmuación. dejando a los fans ai borde del infarto. íQué larga resultará la espera; 

| los Sims 3 

© 20G9 © SIMULACION © EA REDWOOD/EA © PC 

i Un paso más alfa en la serie de videojuegos más vendida de la historia, y la novedad 
más esperada por todos: los Sims saldrán de casa y pasearán por la ciudad. 


Arfes marciales con «Kung Fu Panda» 

Adorable pero letal 

© Acción/Aventura © Beenox O Aclívision © Mayo 


¿Un oso panda luchador? Pues sí r y de 
Jos buenos. Pues el protagonista de una 
serie de animación del canal Nicketo- 
deon y de te adaptación cinematográfi- 
ca de 0 rea m works que se estrenará el 
próximo junio, también será el personaje 
principal de un juego que aspira a poner- 
le a combatir con este simpático panda 
y que combines patadas con risas, 
«Kung Fu Pandas estará compuesto 
de trece niveles que recrearán ía aven- 
tura y los personajes de te película pero 


a ía vez irán más aM. haciéndote visi- 
tar escenarios por tierra, mar y aire, re- 
solver algunos puzzles y combatir con 
enemigos de todo tipo de pelaje. Pese 
al tono humorístico, sus personajes 
pondrán en juego infinidad de técnicas 
de combate y sigilo, acrobacias y movi- 
mientos especíales, así que desconfía 
de la inocencia de tanto ir pekjche N por- 
que no te va a faltar la acción, incluyen- 
do modo de juego cooperativo y arenas 
de combate multíjugador, © 



a SE, es gurefito y a chu diabla, pero sabe cómo 
vencer a mamporros a un puñado de enemigos. 


4 mjcromanJa 





SILVER 


www. pegunto 


í Disfruta de una de Cas mejores sagas de aventuras 

nráúcasfeffi'Simon dfie Sorcererjfj^C fuios Jíappcns. 
¿}j \ ■ ■ 


PLAÍdLOGIC EXE 

ta nuestra wek unvw.virflinpfay. 
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► Salta, corre, esquiva, 
vuela, pilota y.« 
idespliega tus poderes! 

En tOamnatiooi vas a 
poder convertirte en e! 
personáis total de un 
juego de acción. Capaz 
de las más arriesgadas 
piruetas y acrobacias, 
moviéndote de un lado 
a otro y, sobre lodo, de 
arriba a abajo, también 
podrás pilotar vehículos, 
moverte libremente por 
los escenarios y hasta 
descubrir tus poderes 
psíquicos, porque 
utilizando tu Visión 
Espiritual detectarás 
enemigos ¡hasta detrás 
de las paredes! - 




a Guerreros venidos del futuro. A medio camino 
entre el western y la ciencia ficción, la estética de 
cDamnationa será tan única e impresionante como 
su acción y sus diseños. Mezcla de soldados, robots, 
forajidos y cuatreros, los personajes de todos los 
bandos en conflicto te dejarán tan alucinado como ^05 
escenarios por los que se moverán y saltaran. » 


6 t&CPOUAH'A 
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a Tiras, adrenalina y 
escenarios gigantescas. 

Esa es cDamnatiani, un 
¡uego que te llevará a 
nuevas cotas en el mundo 
de la acción, literalmente, 
con escenarios donde 
la verticalidad impera 
y en los que el tamaño 
sí importa.,, ¡y de qué 
manera! Descomunales 
gargantas, cañones, 
construcciones.» En 
«Damnation» la acción 
será todo un subidón. « 


»^ÍE£ES8S3¡? 

escenarios’ El armamen - n0 

tanto el prop' 0 com ° ¿«comunales 

escenarios. Pero no ro puesto! 


< Un héroe de guerra en busca de venganza. Si la 

acción de tOamnationi será espectacular, su guión 
tampoco te de ara indiferente -en algo nota que los 
cfiicos de Blue Omega tambiéri nacen películas-. En 
ei pellejo del Capitán Hamátou Retirte, un veterano de 
ia guerra que asoló el reino de fa Soberanía, recorrerás 
las tierras de Damnation dirigiendo a la guerrilla que 
lucha contra el dominio de la P3L la fuerza dirigida 
por W,D. Prescott que Intenta aniquilar a todos los 
supervivientes de aquel conflicto. ¿Podrás sobrevivir? B 


WlCftOUAWU 1? 




► ¡Estudia ingeniería 
para esto! ¡Dead Spaces 
será un juego de acción, 
un "survival horror 1 ’ en 
el espacio muy peculiar. 
Una persectiva en 
tercera persona -que lo 
alejará de inmediatas 
comparaciones con 
un (íDoom 3» o un 
«Quake 4»-, se une a 
su protagonista. Isaac 
Clarke. un ingeniero 
especializado en la 
reparación de naves 
mineras. Díte adiós a 
ios supersoldados ya 
que hasta sus armas se 
basarán en herramientas 
y útiles de su profesión. 
¡Soy mineroQoo.J ■ 




a A ver. sí te corto por aquí y luego por aBá- Atente, 
que la cosa tiene su miga. «Dead Spaces. según sus 
ante res. es el primer juego en utilizar una Innovadora 
tecnología de descuartizamiento" -literal- ya que 
cada enemigo tendrá distintos puntos débiles en su 
cuerpo, para cortar sus miembros y matarlo o herirte 
de termas distintas, liorna. PEGf +18 asegurado’ • 
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i ACCION Y El HORROR- 
i S mano en TU PC. ¿Eres 

im M en.no «" H "£"“ 

n ,r7 Pues prepara tu oisc 

¡ para la última frantem 

leí horror a bordo de la U5G 

síimuraecuanúclam^icn 

alienígena ataque tu PC. 


▲ ¡El horror llega del 
espado exterior! Una 

invasión alienígena ha 
arrasado la nave minera 
USG Ishímura, algo que 
sólo descubrirás cuando 
llegues allí para averiguar 
por qué se cortó la 
comunicación de la nave 
Con la Tierra. Pero lo peor 
es que los alienígenas 
no sólo han dado buena 
cuenta de sus tripulantes, 
sino que los han matado 
en monstruos. ¡Púa}! * 






M, 


, Whd te estos bichos te dan más 
* .ilto 53bras f C ; T; híbndos de humano 

miedo o asee. $'■ --- . lQS tíe punía al 

«SCgsSSSSSSÍ 

sastóaK»—"- 


^ Un homenaje ai cine de terror espacial Vale T 
si hasta ahora no te ha quedado daro que tDead 
Space* no será un juego para espíritus sensibles, no 
sigas leyendo- ¿sigues ahí? Pues prepárate para una 
sinfonía de horror, capaz de helar la sangre al jupdor 
más curtido en mil juegos de acción. No se trata sólo 
de "gere" -que lo habrá, sí-, sino de una sensac : ” 
de soledad y desamparo, los ruidos que no saorás de 
dónde vienen, los gemidos y lamentos, el miedo a flor 
de piel- lEsto será el Infierno en el espacio, amigo' * 
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4 ¡No hay nada mejor 
que d olor a gasolina y 
goma quemada! Caá 

casi podrás olería Y 
es que tas pruebas de 
derrape, la velocidad, 
el realismo y los 
alucinante gráficos de 
«Race Dnver GRIDi te 
van a hacer pisar tan 
a fondo que hasta va: 
1 a hacer un agujero ef 
1 el suelo, ¡Vas a vivir I 
\ velocidad tan a tope 
l como nunca! * 


a Carreras por todo el mundo, Estados Unidos, Japón, 
Europa, Milán, San Francisco, Yokohama,,. Son sólo unos 
cuantos ejemplos de lo que te espera en «GRID», Carreras 
urbanas -legales, ¿eh?- conduciendo los mejores cochas 
por tas ciudades más bellas del planeta. ¡Alucinante! . 




4 Competición pura 
y espectáculo total. 

Desde crear tu carrera 
profesional como piloto, 
formando un equipo 
y desarrollando tus 
vehículos, hasta la 
participación en torneos 
de todo tipo. ¿GRID» está 
pensado para el máximo 
realismo y el espectáculo 
total de la velocidad. > 




pantallas 


vj) así serán los juegos que no te puedes perder 


¡Vive la velocidad a tope! 


Race 

Dríver GRID 

©VELOCIDAD ©C0DEMA5TERS ©VERANO 2008 


t ^ N . A DSCAoA OE VELOCIDAD PUNTA' 

t «sr, cl¡ * i v m Mc,ss “ : 

whJZT P °"‘ ¡ dis P°sMú * la 

locidad mas vertiginosa u espectacular * 

: en el nuevo «Race Dríver GRID í ¡PiJ e i ' ] , 
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EUROPA UNIVERSALIS 



ALTA ESTRATEGIA HISTORICA 


REMEMORA LA ÉPOCA DEL IMPERIO ROMANO COMO NUNCA ANTES 
LO HABÍAS PODIDO HACER EN UN JUEGO DE ESTRATEGIA. ELIGE TU PUEBLO 
Y CONTROLA LA ECONOMÍA, LA RELIGIÓN, EL COMERCIO. LA GUERRA. 

LA DIPLOMACIA, LOS MATRIMONIOS DE ESTADO.... 

TU PUEBLO NECESITA UN LIDER ¡ES HORA DE PONERSE AL MANDO! 
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JUEGO 

EN CASTELLANO 
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O Parado* Interactive 2008 Aii nghis reservad. Europa UmversaSs: RCME is a trad€íT. 3 rK of Parado* Interactive. 


INTERACTIVE 




el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CURO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Aventura y acción 


* Estoy un poco despistado con 
la definición de “aventura” que 
usáis en la revista, que va de desde ios 
juegos tradicionales de “apuntar y pul- 
sar* a títulos de terror y disparos, como 
«Penumbra. Black Plague», det que el 
mes pasado decíais que es una aventu- 
ra. Pero luego otros juegos similares, del 
tipo de «Resident Evil» P los habéis cla- 
sificad® como juegos de acción/aven- 
tura o directamente de acción. ¿Dónde 
está la línea que separa unos de otros? 

■ Javier Garas 



8. En general cuando hablamos de aven- 
turas como género se trata de juegos en 
los que "manda" Je inteligencia, la deduc- 
ción o la exploración, por encima de tu 
puntería o tu rapidez de reflejos. En «Pe- 
numba* por ejemplo, tienes que luchar 
contra enemigos, pero ese aspecto tiene 
muy poco peso trente a la exploración y la 
resolución de puzzles. En cualquier caso, 
la culpa de todo la tienen Jas compañías, 
con esa manía de combinar géneros a 
diestro y siniestro, íCon lo fácil que es 
distinguir «Tetris» de tDoomi! :-D 



t Después de leer la noticia que 
publicabais en la última revista 
acerca de «Starcrafí II» tengo que decir 
que estoy un poco defraudado. La verdad 
es que esperaba un cambio más radical, 
con nuevas razas y más novedades.., algo 
así como el salto que hubo en su momento 
entre «Warcraft 2» y «Warcraft 3», Pero 
tal y como les está quedando me parece 
que se va a tratar del mismo juego con 
mejores gráficos, m Aíex 

R. Que su apariencia no te engañe, como 
puedes comprobar en nuestro reportaje 
de este mes «Starcraft Ib promete venir 
cargado de novedades en todos ios nive- 
les, Nuevas unidades, nuevas habilidades 
especiales, un nuevo entorno 3D (que a su 
vez abre nuevas posibilidades de juego)... 
Es cierto que hay una apuesta clara por al- 
terar lo menos posible el legendario equi- 
librio entre bandos de «Starcratb, pero si 
consideramos que estamos hablando de 
uno de los mejores juegos de estrategia de 
todos ios l iempos (para muchos el mejor, 
sin discusión) eso sólo puede ser una bue- 
na noticia, ¿no te parece? 


^pateco 



IA POLÉMICA DEL MES 
Cuestión de precio 


lá apuesto queestán hadéndo alguna 
vu - ífltf&áuááón tí? publicidad con- tík> 

secóos ígyfi, cansó & et esso cíe los piáilmos ícQimke iiv-e» y fíSatt* 
íeímkl lÉfóasíí que sean gratis o, aí menos, quesean iio!abkm£ñte 
más tMnalo:, lo que m* preocupaos qué Ui cosa se generalice y al 
firát tengamos que aportar tos anundos y aderas pagar el mismo 
piído de. siempre, s Befan? 




Estamos óe acuerdo en que cuantas más opcí Iones haya dispcfiite 
mepc pero pensamos que alguien debe- a expterar a más evidente 
jue gq$ graf is y ya está, sin publicidad m nada :-D Ahora en serio, es 
muy poro probable que se iiegue a dar la situación que comentas, 
piensa que esto es en mercado y. como tal se mueve según la 
ley de la oferta y la demanda. Sí, por é mismo precio, tuvieras 
que eteg¡r entre ;,y€gp$ con pubk-rád y ¡usgos sin ella, ¿qué 
elegirás.,.? Pues esa 


LA QUEJA 

Mejor sin esperas 

No estoy de acuerdo con el lector que 
deda t\ mes pasado que merece la 
pena esperar por una conversión si es 


porque va a «sur mejorada y con nue- 
vos contenidos («As&assín's Creed», 
dte$Efcct»...)¥o creo que los juegos 
deberían aparecer a la wj para todas las 
plataformas y d contenido extra deberá 
ser algo opcional, en forma de descar- 
gas adkionafos. por ejemplo, ¿Es mucho 
pe#? <a t:x25 Msíhssll 

No. no es mucha pedir, 
ni mucho menas, es lo A 
que se deberá esperar. \} 

Lo que pasa es que mu 
chas veces las com- 
pañías firman 
acuerdos de 
exclusividad 
pata lanzar 
un deiermi 
nado ¡uego 
primero en una 
consola u otra, 
y mientras no 
haya nadie que 
pague dinero 
por asegurar 
la exclusividad 
de un luego para 
PC no parece que 
vayan a cambiar 
las cosas. 



Juego inédito 


• Llevo bastante tiempo oyendo 
hablar de un juego de estrategia 
espacial que al parecer ha obtenido unas 
críticas excelentes en todos los países en 
los que ha sido publicado. Hablo, ya os lo 
habréis imaginado, de «Sins of a Solar 
Empire». ¿Sabéis si lo van a editar en nues- 
tro país? ¿Es posible que nos vayamos a 
quedar sin él? m David Iglesias 

R. A día de hoy mucho nos tememos que 
«Sins ot a Solar Empire», que efectivamente 
tiene pinta de ser un juegazo de ios buenos, 
no tiene un distribuidor en nuestro país. 
Pero también tenemos que decir que nos 
extrañaría mucho que un juego de tanta ca- 
lidad no llegara a ser publicado, y lo más 
probable es que no pase mucho tiempo 
antes de que una compañía se haga con 
sus derechos. Si esto pasa, por supuesto, 
nosotros le avisaremos puntualmente. ¿No 
esperarías otra cosa, verdad? :-D 


Más The Witcher 


• Me ha comentado un colega 
que está en marcha una continua- 
ción para «The Witcher», que creo que se 
va a llamar «The Wrthcen Duetmaíl», pero 
me extraña mucho que no hay áis publicado 
nada en la revista. ¿Habéis dado la noticia 
y se me ha pasado por alto o es que “me la 
han colado" pero bien? ■ Ük-hí 



R. libe Witdien Duelmaib, en electo, está en 
proyecto, pero no tiene es m mucho menos Ea 
continuación del juego de PC. En realidad se 
trata de un juego de combates gratuito desa- 
rrollado en Flash para ser jugado a través de 
tu navegador de Internet, Puedes informarte 
en su web: düeímaíl.thewitcherxom 



• Un lector hablaba el mes pa- 
sado de ta posición inexpugnable 
de «World of Warcraft» y quiero decir que 
con juegos como «Age of Pirales», «Age 
of Conan» y «Warhammer Online», en mi 
opinión la hegemonía de ccWoWh tiene los 
días cantados. ■ Lord Garth 



R* Desde luego ei panorama actual es com- 
pleto y muy varado y ei futuro <r¡med: ato pro- 
mete ser igualmente brillante que casa e¿ 
que 'derrotar* a íWoWí son palabras mayo- 
res, sobre todo porque en breve aparecerá su 
segunda expansión y eso hará, seguro. ace 
muchos de los que ya teb\ : i- ¿í:: r 
go vuelvan a "caer en sus redes " :- ) La ¡ocha, 
eso su promete ser apasionante. 
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Bien por FX 


uestión de 

t Comparando mis v ° ° . s j ue gos del año, ten^J 

js votaciones -Wgy enc3m inado en 

^ue decir que he ido fe de ve | 0 cidad, pero 

todas las categonas sa Unlimitedn es 

meior juego * «g¡J la decisión déla «W 
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FORníuRBLE 


Pues mira, si ^S^SdeSS® 5 ' 

¿riamos haber sosten ^ que te- 

Jo un pra*» ™* ' «NFS*. '" nle al 2 * dí .1 
s velos obtuvo el Ultimo , B ie opinión ■ , 


hVJfnercs de ííico/c B recién- 
te informe anual de aDeSe nos 
ha revelado que en el año 2007 
el consumo de videojuegos ha 


supuesto el 54% del iota! def 
ocio audiovisual por delante de 
la taquilla de cine o la venta de 
música y películas»* Y parece 
que fue ayer mismo cuando todo 
el mundo decía que esto cíe los 
{uegos era algo "minoritario". Las 
vueltas que da la vida* ¿verdad? 


Parches prematuros 


Entiendo que a veces es im- 
posible que un juego esté libre 
de errores y me parece natural (y muy útil) 
que después de su lanzamiento aparezcan 
una o varios parches que lo corrijan* Lo que 
me parece menos normal es lo que sucede 
con juegos como «ACB Total», que necesita 
ser + 'parcheado" desde el primer día para 
funcionar correctamente. Eso ya pasa de 
castaño oscuro, ¿o no? i Pepe 


¿os 5/ms en ¡a red 


R* Pues mira que lo sentimos, pera te va- 
mos a tener que “cortar el rollo", porque 
una de las cosas que ha confirmado EA es 
que et juego no tendrá modo multijugador 
onlíne (seguramente por aquello de que se- 
ria muy difícil seguir garantizado un juego 
para todos los públicos una vez que saltara 
a la red). Eso sí como alternativa siempre 
puedes probar el clásico «Los Sims Online)), 
que EA acaba de poner a disposición del 
público en la página ea-ían.ea.com. 


No sorprende , pero mo/este, 

te sabemos que el desarrollo de 
los juegos de rol online es espe- 
cial, más largo y complicado que 
el de Jos juegos “normales", pera 
si nosotros ío sabemos, las com- 
pañías deberían saberlo más y no 
“mojarse" dando fechas que luegp 
retrasan una y otra vez. Esta vez el 
retrasado ha sido «Warhammer 
Online», pero no es, ni mucho me- 
nos, ef único culpable... 


R. Pues la verdad es que no es frecuente 
que un juego aparezca con problemas tan 
graves como para obligar a actualizarlo 
nada más comprarlo. Lo bueno en este caso 
es que no ha habido que esperar para tener 
una solución, porque el parche estaba dis- 
ponible prácticamente desde el primer día. 
pero está claro que lo mejor hubiera sido no 
haber tenido que necesitar ef parche. 


. Me habéis dejada a cuadros 
con vuestro reportaje de «los 
Sims 3». ¡Pero sí todavía estoy engancha- 
dísimo a «Los Sims 2 hí Mira que si ten- 
go que dejar la partida a medias... En fin. 
lo que quería preguntaros es, ¿vosotros 
sabéis si irlos Sims 3» va a tener por ñn 
un modo multijugador online como Dios 
manda? Porque me imagino algo así como 
«Second Ufe», pero con las posibilidades 
de idos Simsw y es que me entran sudores 
fríos tfeJ gusto,.. :-D m Andrés SAldm z 


f; Quiero felicitar a FX 
per apostar una vez más 
por un género que no pasa por sus 
mejores momentos, el de la aventu- 
ra. Como "aventurero" de toda 
la vida, estoy deseando que 
Llegue a la calle su nuevo 
juego, ttJacfc Keane)j, 
sobre todo después 
de leer la estupen- 
da preview que le 
dedicasteis el mes 
pasado, ¿Va a ser 
tan bueno como 
parece? m ManuEl 


sin . 

respuesta 


es posible que un /usgo como 
«Sins oí a Solar Empiren un 
bombazo en todos /os países que 
ha aparecida no baya enrontrado 
todavía distribuidor en España? 


k K. Pues sí todavía no has leí- 
i do su review, unas cuantas pá- 
ginas más adelántele addan- 
f tamos que «Jack Keane» tiene 
R todo lo que se le puede pe- 
dir a un juego de este género, 
^ con la excelente produc- 
Otón ha bitual de FX ade- 
\ más. Ahora, eso de que 
* el género no vive sus 
mejores momentos... 
«Runaway2», dack 
Keane», «Sam & 
Max».» Parece- 
ría que hemos 
pasado épo- 
cas peores, 
¿o no? 


hay de dorio en los rumores que 
afirman que Pefer Mo/yneux podría 
estar planeando una nueva versión 
de su legendario juego <í5yndirate»i 


va a encontrar Interplay el dinero 
que según ellos necesitan para 
poder hacer un juego de rol online 
basado en el universo «Fallout»? 


¡ ¡Porgues* 


EA ha cancelado la versión de PC 
de «Madden 09», pera na ha 
hecho lo mismo con las de consola ? 


de verdad y cuanto de Ínteres hay 
en las declaraciones de THQ cuando 
d/ce que « World of Warcrafoy ya 
ha alcanzado su techo? 


le han visto ios coreanos a 
«Hellgate: London» para crear un 
millón de cuentas de usuario en 
apenas dos semanas? 


se va a atrever a seguir anunciando 
la "muerte" de las aventuras 
gráficas ante la evidencia de buena 
salud que dan ¡uegazos como el 
llamante cdack Keane» de fX ? 
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Speedball 2 


PtirrtiErión Micromania 

Acción a tope 

¿No habéis sido un poco duros 
con este juego? No es el simula- 
dor más completo del mundo, 
es cierto» pero yo creo que es 
realmente divertido y te engan- 
cha a jugar desde el primer par- 
tido. Eso. a mi entender, tendría 
que tener más peso que otros 
factores, como los gráficos o la 
tecnología. ■ Jesús 


La otra ñola 


el buzón 


0 VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


La Réplica 


Liento neta 


Historia viva 

Creo que no se puede set mutilo mis realista ni más fie! con la 
historia que uCrusaderSii. Echarse una partida es como ver un 
documental da la 2, vamos, que en la universidad deberían con- 
validar las horas jugadas como una asignatura de historia :-0 

* Ajgjandfo Bajfeítos 

Nada, nada, transmitimos tu «fea ai Mimsteno da Educación a ve* s- 
cuela D Yen cuanto a bdtmái yo creo que para merecer más nota 
necesitaría tener m acabado ¡m más Vedando", Jadiando un editor 


¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un ¡uego? 
i No hay problema! Escríbenos, dinas cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


Puntuación Micromanto 


Ni pies ni cabeza 

Reconozco que aJ principio este 
juego tiene muy buena pinta 
pero, a medida que juegas, te 
vas dando cuenta de que es una 
tomadura de pelo. La gracia de 
ías aventuras está en su argu- 
mento. en enfrentarte a un mis- 
terio y al final resolverlo, pero 
«Perdidos)» lo único que te deja 
es una cara de tonto de aquí 
te espero.,. ¡Menudo chasco! 
a Edmundo 

La otra nota (1:1 


Desde luego, al guión y a la am- 
bieniaeión del juego no se fe pue- 
de poner ni un solo pero, porque 
ambos son estupendos. La pena, 
en mi opinión, es que ambas no 
estén acompañadas por un aca- 
bado técnico de mayor calidad, 
porque entonces si que seria un 
juego imprescindible. 


EN El PUNTO DE MIRA 

Crusaders 

Thy Kingdom Come 


Crusaders * 
Thy Kingdom Come 


F.OJL | Autor de la review) 



Como se comentó en la review. 
éste juego está dirigido a fos fans 
de la serie, porque comparte 
con ella una forma muy especia! 
de enfocar la narración, respon- 
diendo a cada misterio resuelto 
con dos nuevas preguntas,,. Si 
este planteamiento no te resulta 
atractivo es norma! que el juego 
se te haya "atragantado*, 

FUL I Autor tfe la review] 


Pemrmfira 
S/acfc Plague _ _-x 


Puntuación Micromanía 


¡Qué miedo i 


Soulstorm 


Puntuación Micromanía 


r ¡ 


No se entiende 

Me parece que le habéis dado 
una nota altísima si. como decís, 
el juego está en inglés. Hace unos 
años se podían perdonar este 
tipo de fallos, pero a estas alturas 
me parece imperdonable que se 
presente un juego sin traducir. Y 
los que no sabemos inglés, ¿qué 
hacemos? m Jortti Pona 

La otra nota 




Creo que este juego tiene una 
ambieniacián soberbia, de /as 
mejoren que he visto en una 
aventura en mucho tiempo. Me 
ha tenido enganchado ty muer- 
to de miedo) de principio a fin 

y sito por e*o creo que merece 
una nota superior. ■ s™* ita* 


Parece ser me nos has entendi- 
do mal, par: ir todos los textos 
de iSoulstom> están traducios 
al castellar*-: El problema está 
en sus ttfces que efectivamen- 
te, n: ~an Sido o ¿Diadas, pero 
eso. en un juego de estrategia 
como éste, no supone un tocón- 






Es cierto que es muy divertido, 
sobre todo en so modo multiju- 
gador que. por eso mismo, lleva 
una nota bastante más alta. Al 
modo individual e falta, en mi 
opinión, algo más de variedad 
porque las escasas diferencias 
en los estadios y La LA de los dis- 
tintos equipos, lo hacen volverse 
un poco monótono y repetitivo. 

FUL I Autor de la review} 


Hour of Victorg_ 


Puntuación Micromaiía 

Poca inteligencia 
Creo que el principal problema 
de este juego es que su inteli- 
gencia artificial es realmente 
pobre. El comportamiento de 
Los enemigos a menudo es 
absurdo y así no hay quien se 
aclare. Si a eso le añades un 
sistema de control que da pro- 
blemas, el resultado es un juego 
bastante flojo, m Charle 

la tftra 



Poco original 

Es verdad que se trato de un gran juego y que tiene un realismo enor- 
me, pero se parece demasiado a «Medieval II, Total Wan> como para 
llevar una nota tan d evada, los desauoíladores se lo deberían Itabo* 
"cunado" más y haber añadido más Ideas origínales al juego, a Nfcc 

Yo crea que las diferencias entre ambos son nota b les, sobre todo en 
cuanto al sistema de juego, 5u parecido se acaba en su amtoerrtacióri y 
en que son dé! mismo género: penalizarle porejJo sería como decir que 
«Cali of Dufy* es una copla de «Medal d! Honor* porque Jos dos están 
ambientados en la 2 J Guerra Mundial, kll |AyLar tía Ú t evlcwl 


Esos problemas existen, es ver- 
dad, pero yo no creo que sean 
tan graves , sobre todo porque su 
sistema de juego, con los tres per- 
sonajes para alternar, es bastante 
original y eso mejora el conjunto. 

J.P.V. I Autor de h re viavvl 



Estrategia total 
Vale que no tiene unos gráficos 
espectaculares, pero yo creo 
que no es justo penalizar por 
ello a un juego que se basa en 
una profundidad estratégica de 
primer orden, un aspecto en el 
que no tiene rival. En mí opi- 
nión merece una nota más alta. 

m Tamas di Madariaga 




El problema (problemilla, en 
realidad, parque el juego es es- 
tupendo) de «Napoleón* no esta 
en que sos gráficos son sencillos, 
s m en que el salto a fas 30 ha 
acarreado algunos problemas de 
rendimiento y eso, a diferencia 
de su aspecto, sí que afecta a La 
jupbiiídad y. por tanto, debe na 
haberse evitado. 

SUHUbdurdeta rtvitwl 


ÚioQcnáüÚ) ff3C!¥J r» 

ps±tar tos caítos íjik '* 
eda ssetíto, así r«wt 

o yr^fagjjibl - 1 
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BE VISITA EN LA 

EñSA m Bumm 

m BUZ2ÁRD NOS ABRIÓ LAS PUERTAS 
DE SUS ESTUDIOS y no sólo nos mostró 
«Starcraft \h, sino que nos dejó ponerte 
les manos encima. Una experiencia que 
se redujo a un grupo muy exclusivo de 
periodistas- ¿A que te damos envidia? 

O a PEQUEÑO MUSEO que han creado 
en sus ofianas tiene auténticas joyas de 
fa compañía, por ías que algunos fans 
matarían,,. ío mataríamos! Un ejemplo 
es el guión original, firmado por sus pro- 
ductores. del episodio que "'South Park ! 
dedicó a «Woríd oí Warcruft». 












O Género: Estrategia 

O Estudios/Companía: 

3lÍ22ard/Viver>d¡ 

O Distribuidor; Vívendi 
O idioma: Castellano 
6 Fecha prevista: 2008 
O eu.stercraft2.com 


O Será completamente 
fie! a la filosofía de 
«StarCraft» y su 
iugabitidad será 
total desde el primer 
momento. 

O Los Zerg incorporarán 
ocho nuevas unidades, 
con ta Reina como 
su principal arma 
ofensiva, 
w Pese a la gran 
calidad y detalle de 
su gráficos note 
obligarán a invertir en 
un ordenador potente 
para jugar con él 
O Contará con un modo 
de campaña para 
un jugador y modos 
mu ít ¡jugador onfine a 
través de Battfe.Net. 

O Las nuevas batallas 
en que podrás jugar 
serán reafm entes 
épicas, manejando a 
cientos de unidades 
simultáneas. 


«5tarcraft II» traerá de vuelta al 
rt fe mejor estrategia y la genial 
jugabilidad que tenia el original 


La mejof estrategia 
vuelve en 2008. 
«StarCraft» 100%. 
más espectacular y 
alucinante, si cabe. 


\\ '"'i v mm m if 

Crear la segunda parte del que para muchos es el mejor juego de estrategia de todos los tiempos , 
es una tarea difícil y arriesgada. Pero es un reto que no asusta a Blizzard. Y, para demostrarlo, qué 
mejor que ir a sus oficinas y jugar en exclusiva al que, sin duda, es el juego más esperado de 2008 . 

naturaleza en ese momento aún 
desconocíamos. 


R ecorrer 10.000 ki- 
lómetros para pasar 
unas horas jugan- 
do en un PC puede UNA VISITA CON SORPRESA 
parecer una locura. Dos sorpresas, en concreto, nos 
pero... ¿no io habrías hecho aguantaban a la llegada a Irnne* 
tú, si ese PC estuviera en las la pequeña localidad en la que 
oficinas de Blizzard y el juego Blizzard ha asentado sus nuevas 
fuera «Starcraft II»? De hecho* oficinas* La primera, un sol de 
teníamos Untes lirias de volver justicia que invitaba a irse a ta 

a jugar con ios Zerg, Protoss y playa y no a encerrarse en un in- 

Terran, que no pudimos resistir menso complejo en el que todo 

la tentación de comprarnos el desprende olor a "cuartel gene- 
juego original unos días antes ral"... y a «World of Warcraftm 
de viajar, ahora que nuestra Superada la tentación -se nos 
copia* con una década de vida a olvidó el bañador en casa-, 
sus espaldas -¿quién dijo que el llegó la segunda sorpresa en 
CD aguantaba para siempre?-* forma de encuentro con ta pía- 
había decidido que ya había tra- na mayor de la compañía* que 
bajado demasiado, nos presentó la tercera y hasta 

Itet r escai la memoria de sp ués ahora i nédita raza del ju ego. lo s 

be tantos años nos ayudó a re- Zerg* de la que no habíamos vis- 
contar conceptos olvidados ya fo nada en ninguno de tos even- 
ssíuar así* en su contexto exac- tos anteriores sobre u Starcraft 

to, lo que en apenas unos días II» a tos que habíamos asistido. 

Blizzard nos enseño*., y cuya La presentación comenzó con la 


proyección en el Blizzard Thea- 
ter de ta secuencia de vídeo que* 
presumiblemente* presentará a 
esta facción dentro del juego* 

Los Zerg* de origen comple- 
tamente biológico, basan su 
fortaleza en el gran número de 
unidades que son capaces de 
fabricar en muy poco tiempo, 
un aspecto heredado de su pre- 
decesor* aunque en esta ocasión 
incorporan varias novedades. 

La más espectacular, sin duda* 
es la Reina -nada que ver con 
las unidades del mismo nombre iPOR FIN JUGAMOS! 
que ya había en «StarCraft»-* Tras este primer contacto con la 
una criatura de la que tan sólo nueva raza, llegó el momento de 
podrás maneja r una uní d a d y probar el juego* Una amp lia sala 

que nace directamente del cria- con ta luz acondicionada ►► 


dero Zerg -y no a partir de una 
mutación de los Zerling (lar- 
vas), como ocurre con el resto 
de unidades-* Además de ser 
una potente arma de destruc- 
ción tendrá habilidades muy 
interesantes, como ta de cons- 
truir túneles que le permitirán 
desplazarse instantáneamente 
a cualquier estructura y, una 
vez allí, repararla* Es, sin duda, 
1a principal novedad de una raza 
con ocho unidades inéditas* 


A íTRES RAZAS PARA DOMINAR EL UNIVERSO! Los nuevos Ztrg están aquí a i LA VIDA SIGUE JGLÍAU U inte rfaj del juego será casi Wénlíca a ta del 

y completen b trilogía de facciones en * 5tafwalt». La lucha ha comenzado* original, así como d centro! de las unidades y el sistema de niveles. 
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Con la presentación oficial de los 
nuevos lery, ya se conocen todos los 
detalles de las tres razas disponibles 


US 3 RAZAS, A PUNTITO 

E3 CON LA PRESENTACIÓN DE LOS ZERÍ las tres razas de «Starerafi 
Ib están terminadas. Aunque é equilibrio entre ellas era excelente 
cuando lo probamos, en Bliizard m dejaron de insistimos en que 
faltaban muchos ajustes. Les preocupaba, por ejemplo, que el poder 
destructivo de algunas unidades Zerg fuese muy elevado, ya que su 
fortaleza se basa más en el numero de unidades que en la potencia. 


A ¿BATALLAS A LO BRANDE! Por Urna y aire, todas tas razas de «Starcraft ¡i» libraran épicas 
batallas en las que podrás controlar a cientos de unidades de forma simultánea. 


A ¿COMBATIS EH EL ESPACIO? No doctamente, pero tas unidades aéreas podrán despiafarse 
a ranas de! mapa en tas que lo único que habrá bajo sus placas de acero serl^ el espacio. 
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4 SPtlftO ESPECTÁCULO! Las batallas entes ierran y Proioss serán todo un espectáculo repleto ¡k efectos visuales. 
En especial gracias a la tecnología de los últimos, la más avanzada, sin duda, de tas tres razas del juego. 


han tenido noticias. Todo hace 
sospechar que está creando un 
enorme ejército con eí que ini- 
ciar una nueva ofensiva, V es 
precisamente este aspecto, el 
de tos ejércitos y el gran número 
de unidades que pueden llegar 
a componerlo, uno de ios as- 
pectos que más nos ha llamado 


como somos asi de descon- 
fiados, le insistimos: "¿no hay 
ninguna posibilidad de ver una 
cuarta facción?". Respuesta: 
"No, ni ahora ni nunca". Así que 
olvídate de controlar razas que 
no sean Zerg, Protoss o Ierran. 


EJÉRCITOS DÉ VERDAD 


HORAS CON «STARCRAFT II» 


□ TREINTA Y CINCO ORDENADORES montó Büzzard para que los 
periodistas de todo el mundo pudiésemos probar en vivo tas eseetoiv 
das de tfStarCraft II». Pudimos participar en partidas de s&s jugado- 
res, aunque también pudimos disfrutar con ta IA de los bots 

S LAS HORAS FRENTE AL PC se nos pasaron volando. Algunas 
partidas llegaron a durar varias horas, aunque nunca te aburrías. 
BLizzard prometió que en la versión final habría tanto mapas como en 
tos que jugamos, como otros más pequeños, para partidas rápidas 
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La historia en torno al juego se 
desarrollará 40 años en el futu- 
ro sobre la historia del primer 
«SfarCraft». e inmediatamente 
después de «Broad War». por lo 
que buena parte de su desarro- 
llo tendrá fugaren escenarios ya 
conocidos por muchos, como 
Mar Sara, Braxis o Char. 

El escenario que se nos plan- 
tea, además, es el de un sis- 
tema dominado por Kerrigan 
y su ejército Zerg, del que en 
tos últimos cuatro años no se 


la atención del juego. Con ello 
BJizzard ha logrado algo difícil: 
transmitir la sensación de que 
cada unidad, dentro de la mu- 
chedumbre, es un ser indepen- 
diente, Nada de movimientos 
robotizados repetidos al liiifso- 
no a modo de coreografía. 

Las batallas dentro de oStar- 
Craft» parecen reatos -dentro 
de que es un juego de ciencia 
ficción- porque cada unidad 
transmite la sensación de que 
ante todo intenta sobrevi- ►► 
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Pese a su gran 
calidad gráfica, 
no necesitarás tener * 
un PC muy potente , 
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A EL REG&ESO MÁS ESPERADO. Los Lurkers aparederon por primera vez en fiflroad War», la A iEFEGTOS ESPECIALES DE LOS SUEÑOS! Dicen en Btlzzard que no quieren distraer a (os jugi 

expansión de «StefCraft*. Nacen i partir de los HídraftSttB y solo atacan cerca det criadero. dores de con efectos espectaculares. Pero qué qáerts que fe digamos... ison la bomU? 



O LOS PRÓXIMOS D(A$28 Y 29 DE JUNIO tendrá fugar en París la 
edición 2008 de le Btard Worldwide Invltalímal. En este evento, 
abierto al público, asistirá Blizzard en pleno, habrá concursos con 
premios por valor de 105.000 $ y se podrá jupr a «World of War- 
craft: The Wrath of the Uch Kíngi) y «StarCraft II»- 
0 DESDE EL PASADO 20 DE MARZO se pueden adquirir las entra- 
das en la web: eúMzzardcofn/wwíDg por 70 eurazos cada una. La 
edición de 2007, en Seúl, fue todo un éxito. ¡Note la pierdas! 
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colmillos, semejantes a las del mamut, pueden con lodo. Eso sí. son muy lentos en su* movimientos. 


so 


Al TIMÓN 
DE BlIZZABD 

O DUSTIN BROWDER. diseñador 
lele de «Starcraft Dt» tiene una 
larga experiencia en el género 
de la estrategia y el mi fuera de 
la disciplina de Blizzard. Bajo su 
batuta se crearon juegos como 
iCommand & Cooquer Red Alert 
2*. «Command Si Oonquer. Gene- 
ráis» y «The lord of the Rings. The 
Balite for Middle-Earth*. 

O SAMWISE DID1ER diseñador 
jefe dei proyecto, es quizá uno 
de tos activos más importantes 
de la compañía. Es responsable 
de buena parte del aspecto que 
muestran otros clásicos de Bia- 
za rd como las series «Diablo*, 
«StarcrafU o «Warcrafc», 



muflí 


►► vir, par encima del interés 
común de su ejército o facción. 

DIEZ AÑOS NO SON NADA... 
Pues sí. parece mentira pero ha 
pasado una década desde que 
apareció «Starcraft». Y es evi- 
dente que en todo este tiempo 
(os ordenadores han evolucio- 
nado de una forma exponencial, 
tanto en la potencia de los pro- 
cesadores como en (as tarjetas 
gráficas. Asi que comparar (os 
gráficos de uno y otro juego 
seria bastante absurdo, aunque 
como nos confesó su director 
de arte, Samwise Dkfier, pusie- 
ron un especial cuidado en que 
el motor 30 que han desarro- 
llado fuese capaz de mantener 
las mismas sensaciones que 
transmitían aquellos gráficos de 
hace una década. Obviamente, 


todo será mucho más realista 
y con más colorido, aunque se 
han cuidado de no caer en los 
excesos* en este sentido, de 
uWarcraft lito. 

En cuanto a la tecnología uti- 
lizada, el juego será compatible 
con DirectX 9 y. además, hoy 
por hoy no incorpora ningún 
efecto que haga necesario el 
uso de tarjetas con DirectX ID 
-lo que le haría ser compatible 
sólo con Windows Vista- 

La preocupación de Blizzard a 
este respecto es que «Starcraft 
II» esté al alcance del mayor 
número posible de jupdores, y 
para ello han seguido el patrón 
que tanto éxito les está dando 
en «World of Warcraft»: unos 
modelos no demasiado comple- 
jos, pero cuyo aspecto se me- 
jora extraordinariamente con 


texturas muy detalladas. Algo 
aprecia ble cuando se acerca la 
cámara a las unidades. 

Y en cuanto a efectos espe- 
ciales, nada nuevo bajo el sol. 
Según el propio Samwise, no 
querían distraer al jugador con 
explosiones. Aunque a nosotros, 
con todo, nos pareció que esta- 
ban pera que muy bien, 

ZOOS, CUENTA ATRÁS 
Cuando aun no existe una fe- 
cha oficial para el lanzamienlo 
de «Starcraft Ib -tan sólo que 
saldrá en 2008-, se puede de- 
cir, con total seguridad, que el 
diseño está acabada y cerradas 
los principales apartados. 

El juego contará con un modo 
campaña para un solo jugador 
que podrás completar de tres 
formas distintas, dependiendo 






ULTRAUSK 

► LA UNIDAD MÁS 
IMPRESIONANTE de 
tas Ze rg, sin duda, tanto 
por su aspecto, como 
por su habilidad para 
provocar y absorber 
daño líente a unidades 
terrestres. 


MFEsmn 

► SU PRINCIPAL 
HABILIDAD esta de 
infectar temporalmente 
estructuras enemigas. 
Aí hacerto, éstas pro- 
ducirán Marines infec- 
tados que podremos 
controlar 


> ES LA PRINCIPAL 
UNIDAD de los Zerg y 
su arma más patente 
fe permite dañar a tres 
unidades en un soto 
ataque. Esta unidad ya 
aparecía en el primer 
■StarCraft», 


> BOMBAS RODANTES 

que. en gran número, 
dañan las estructuras 
> enemigas en muy poco 

> tiempo. Son muy ritpi- 

u das de producir, ya que 
[ motan a partir de tos 
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El juego incluirá una campaña 
individual para cada raza y varios 
modos multijugador en Battle.net 


de la facción que elijas. Pero es, 
sin embargo, en el modo multi- 
jugador a través de Battle.net en 
el que Chris Sigaty, productor 
del juego, nos confesó que tie- 
nen muchas secretos que aún 
no quieren desvelar. 

En Büzzard son conscientes de 
ta dificultad que representa para 
los jugadores menos experimen- 
tados unirse a partidas Online 
acordes a su nivel, de ahí que 
buena parte de los esfuerzos 
en Büzzard han ido centrados a 
permitir que cualquier jugador, 
independientemente de su des- 


treza. pueda pasar un buen rato 
jugando online. Una de las pro- 
puestas en la que han trabajado, 
según nos comentaron, es la de 
crear partidas de corta duración 
con las que ir adquiriendo expe- 
riencia de forma progresiva. 

Y t por último, también nos 
confirmaron algo que muchos 
fans del juego llevan tiempo 
preguntándose: ¿Incluirá editor 
de niveles? Pues.» ¡sí! 

¡QUE LLEGUE YA! 

En todo momento, durante 
tos dos días que duró nuestra 


visita a Büzzard, tratamos de 
obtener por parte de alguno de 
los miembros del equipo que 
desarrolla el juego, un indicio, 
una pista» un algo que nos per- 
mitiese situar el lanzamiento 
del juego en una fecha más o 
menos concreta, y no ese am- 
biguo "cuando esté listo", que 
tanto gusta usar a los creadores 
de juegos. 

Fue en vano, claro, aunque 
nuestra impresión tras probario 
y charlar largo tiempo con el fo — - 
es que no se puede pensar en 
un lanzamiento más o menos 
cercano. Habrá que esperar af 
Woridwide Invrtatíonal de Junio, 
en París, para ver qué dice Blii» 
zard al respecto. Y conociendo 
el perfeccionismo del que hace 
gala la compañía en sus juegos, 
todo es posible. ■ 15J, 


IOS NUEVOS ¡ERO, Al DETALLE 

O SÓLO FALTABAN ELLOS, Y ahora que fes han presentado en so- 
ciedad, te contamos aquí cómo serán ías nuevas unidades Zerg -la 
última raza que quedaba por conocer en c Starcraft 11*- que podrás 
manejar, controlando a la raza más furibunda de las tres de que dis- 
pondrá la versiñn final del juego. ¡Pasen y vean! 


REINA 

► TIENEN UN PODER 
DESTRUCTIVO inmenso 
y además son capaces 
de reparar constare- 
efeoos y trasladarse 
rápidamente a través 
de túneles. Sólo se 
puede tener una. 
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Estalla la fiebre Xbox 360 


La reacción no se ha hecho esperar La rebaja de precio de Xbox 360, ahora disponible 
desde 199,991, ha sacudido el mercado. Xbox 360 vuela de las tiendas. 

descargar películas- El segundo paso fue ir dotando 
a La máquina del mejor catalogo de juegos exclusivos 
del mercada Xbox 360 es la única consola en La que 
puedes jugar a Biashock, Hato 3, Ceors ofWar, Project 
Gotham Ñaang 4 , Mass Effect ... a Los que pronto se 
unirán títulos como Ninja Ga/dert tí o Gears of War II. 

Y además, también tienes los mejores juegos múltipla* 
taíorma, como Assmstn s Creed, Calí ofDuty 4, Pro 
Evalution SoccerZQQSo GTA IV. en su mejor versión. 

Y el éxito final ha sido que Xbox 360 no sólo se 
consoLida como la consola más querida por Los 
jugones expertos y con una comunidad de fans 
más beLes: también ha abierto su 
catálogo a todo tipo de público, 
con títulos como Scene tt, Viva 
Piñata o Cuitar Mera ttl. A día de 
hoy, Xbox 360 es LA consola, 

¿Ya la tienes? 


A por el trono de La nueva generación, Microsoft está 
dispuesta a ganar 'la guerra de las consolas", y ya ha 
desvelado su primera baza para conseguirlo: rebajar 
Los precios de las tres configuraciones de Xbox 360. 
La máquina es La consola de nueva generación con 
el mejor precio del mercado, gracias a una rebaja que 
Microsoft se puede permitir por Las exitosas ventas 
de la máquina y sus juegos: por cada Xbox 360 se 
venden 7 juegos, más del doble que en las otras 
consolas - next-gen“ 

Í * Un éxito que se ha ido cimentando poco a poco. 
^ Primero, Microsoft aprovechó su experiencia 
i con la primera Xbox para que. desde el 
primer día, Xbox 360 tuviera el mejor 
T servicio Online del mundo: Xbox UVE. La 

yr mejor plataforma para jugar en red.., y para 
descargarse demos, trailers, comunicarse 
con otros jugadores y, dentro de poco, hasta 


Actualmente, Xbox 360 está presente en tres versiones. Para adap- 
tarse a todos los públicos. La versión Premium de Xbox 360, con un 
disco duro de 20 08 y un mando inalámbrico, cuesta 269,99€, Xbox 
360 Elite, con su disco duro de 120 GB para guardar cientos de horas 
de contenido descargare desde Xbox LIVE, cuesta 369.99E, Y Xbox 
360 Arcade, es ideal paro Los que deseen un primer contacto con el 
universo Xbox: ¡por sólo 199.99E es la consola de nueva generación 
más asequible! 


Xbox 360 para 
todos los gustos 






Compañía: Rockstar / Fecha de Lanzamiento: 29 de abril Precio: 69,95 € 


^ I 


El retorno del rey... 
del crimen 


¡Ya está aquí! GTA IV; el juego más deseado; Llega también a Xbox 380 con capítulos exclusivos y un muítijugador que haré 
historia. Es el momento de que formes tu banda... si quieres sobrevivir. Porque hay jugadores muy peligrosos ahí fuera. 




La cuarta entrega de La saga de videojuegos más mítica de La década 
ya es una realidad, y ha logrado Lo que parecía imposible; superar las 
expectativas y renovarse aprovechando todo eL poder de Xbox 360. 

La historia de INLLko BeLLic, el inmigrante que busca una nueva vida en 
Liberty City pero encuentra un mundo de crimen y perdición, es la mejor 
de La saga. La recreación de la ciudad, inspirada en Nueva York, quita 
elaLiento y nos demuestra Lo que quiere decir "nueva generación", 
ty Y el juego es GTA en estado puro, con la libertad de siempre y más 
posibilidades que nunca, y con esa ambientación, ese humor 
negro y esa autenticidad que los demás intentan imitar. 

Un montan de cualidades que brillan aun más en Xbox 360, 
porque es La única versión en La que podrás jugar dos capítulos 
en exclusiva, próximamente disponibles en Xbox UVE., 
con multitud de misiones y 10 horas de juego extra, 
Pero es que, además, GTA IV pasará a La historia por 
ser el primer capítuLo de la saga con modo mulíiju- 
gador Online. Crea tu propio mañoso con un 






potente editor, y disfruta de partidas para hastalS jugadores simultáneos 
en 14 modos de juego, Hay batallas "Deathmatch" en solitario o por equipos, 
carreras con todo tipo de vehículos en Las que todo vaLe, hasta preparar 
emboscadas usando les armas a tu alcance,,, 

Pero además, GTA IV incluye modos de juegas revolucionarios, que por 
primera vez en la historia te permiten formar parte de una banda con otros 
jugadores. Prepárate para integrarte en la Mafiya (La Mafia rusa) y cumplir 
todo tipo de misiones: robar deportivos, eliminar soplones, defender 
locales,,. O para participar en rudos enfrentamientos entre criminales 
y policías, o unirte a otros jugadores y 
ejercer de guardaespaldas del 
mañoso Kenny Retro víc Una infinita 
variedad de posibilidades que se 
resumen fácilmente: ya no estás solo en 
eL mundo de GTA. Ahora te acompañan un 
montón de jugadores, tipos tan peligrosos 
como tú. Es comer o ser comido. Tú eliges. 







e^LOS AVANCES DELOS JUEGOS 
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a Género: Rol online 

& Es t ud i os/C oin pa ñ ía: 

Mythic/GOA 

Q Distribuidor: Electronic Arts 
Q Idioma; Castellano 

& Fecha prevista: 

Otoño 2003 

Q www.wjr* en roue.com 


í as «ares 


Age of Reckoning 


¡Es la guerra! 


Es fácil lanzarse a la batalla cuando lo haces detrás de una mesa y tu única tarea es 
mover un cerro de figuritas de plomo par el tablero, pero, ¿tienes lo que hace falta 
para empuñar la espada con tus propias manos? Pronta podrás averiguarlo. 


O Toda la riqueza y 
la profundidad del 
universo Warhammer 
se trasladan a un 
juego de rol online 
con una novedosa 
y apasionante 
¡ugabilidad, 

2 Habrá dos facciones. 
Orden contra 
Destrucción, 
compuestas por tres 
razas cada una. 

O Cada una de las 24 
clases de personaje 
del juego será 
diferente a las demás. 

I £ Ef combate entre 
jugadores será uno 
de los aspectos 
centrales del juego. 


pawwwni 

Del tablero a la red. 
Una ambientaron 
fantástica para un 
sistema de juego más 
que prometedor. 


E l juego de mesa de com- 
bates entre miniaturas 
Iflferhammer* ha dado 
lugar a un gran número 
ce videojuegos, algunos 
ian excelentes como el reciente 
iWarhammer. Mar* of Chaos i. 
pero r^guna adaptación ha sido 
tan ambtáosa como promete ser- 
lo el descomunal tWarhammer 
Age of Reckomngj. un juego de rd 
online de dimensiones épicas que 
promete encerrar iodo el atractivo 
del oscuro urn verso de Tftrham- 


mer", combinándolo además con 
un sistema ce juego innovador 
repleto de buenas ¡deas. ¿Será el 
que consiga desbancar por fin a 
sWorfd d Warerafb de su trono? 
Pues eso es romphcado de acüv i 
nar pero, desee luego, después de 
haberío probado a fondo, k) que te 
podemos asegurar es que ía cosa 
tiene muy buena pinta. 

¿CÓMO QUIERES SER? 

La primera característica que te 
sorprenderá en e Warhammer Qrv 


linea en cuanto íe pongas los oíos 
encrnia será la enorme variedad 
de opciones que ofrecerá a la hora 
de crear y desarrollar tu persona- 
je, De entrada tendrás que etegir 
entres dos facciones, el Orden y 
ta Destrucción -o el bien y el mal. 


o ía luz y la oscuridad... como tu 
prefieras-. Dentro de cada una 
de estas facciones encentraras 
te razas dispon ibí es Que repre- 
sentan, en parejas, algunos de los 
legenoanos enfrentamientos c^e 
sacuden 'a superficie del mundo 


Viaja al increíble mundo de Warhammer 

y conviérte en uno de sus héroes para 
participar en una guerra épica 
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La ambientacíón sera fiel, hasta 
eJ más mínimo detalle* a la larga 
historia dd universo ■’Warhammer 1 




Enanos, orcos, el Imperio, los altos 
i elfos.. ííoda la magia úé univereo 
< r, Wa rhammer" te espe ra en este juego l 






HToifd of IVércfBÍt $|||Mfrafer 

- «WoW» tiene un desarrollo 

muy parecido, con dos facciones a Los dos están ambientados en 
enfrentadas' entre sí. el universo de ''Warhammer", 


Cada raza tendrá cuatro clases 
i de personaje para elegir. 




Ha dado lugar a las maesínas. 


La última raza en unirse al juego es 
también una de las más esperadas: 
los terribles elfos oscuros. 


de “Warhammer’h Por el lado 
del bien estarán el Imperio (los 
humanos), los enanos y los altos 
elfos, mientras que en el bando de 
la oscuridad militarán sus milena- 
rios enemigos, respectivamente, 
las fuerzas del Caos, los píeles 
verdes (que incluyen a orcos y 
gobfínsjy los elfos oscuros. 

Una vez elegida la raza, podrás 
elegir entre cuatro clases para tu 
personaje. Lo interesante en este 
apartado es que, a diferencia 
de otros juegos en los que, por 


ejemplo, todos los guerreros son 
iguales entre si, en «Warhammer 
Online» cada raza tendrá sus pro- 
pias clases, que serán diferentes 
a las de las demás. Todas las 
razas, eso si, contarán con una 
distribución parecida de tipos de 
personaje, o sea, que todas po- 
drán elegir entre un guerrero de- 
fensivo (un “tanque*), un lucha- 
dor cuerpo a cuerpo, un sanador 
y un experto en daño a distancia 
(hechiceros, arqueros,,.), pero 
cada uno de estos personajes 


será diferente en cada raza, con 
sus propias características, ha- 
bilidades especiales y sistema 
dé juego. Vamos, que muy poco 
o nada tendrán que ver entre sí 
el sanador de los altos elfos, el 
Archimago. con el sanador del 
Imperio, el Sacerdote Guerrero. 

MAESTRO DE MAESTROS 
Por último, para hacerlo todo to- 
davía más elaborado, cada clase 
tendrá tres ramas de especializa 
ción, que en el juego se llamarán 


"maestrías" , que te garantizarán 
nuevas habilidades especiales y 
bonos en diferentes aspectos, 
pero que sólo podrás llegar a 
dominar en dos terceras partes, 
eligiendo unas y desechando 
otras. ¿El resultado? Pues 
una cantidad poten- 
ciaEmente astronómica 
de personajes diferentes en 
ia que la variedad está más 
que garantizada y en la que 
encontrarte con un "dupli- 
cado ' 1 de tu avatar pro- 







creciendo. 

Las seis capitales del jue- 
go (una por r aza) serán 
mucho más que tina 'sim- 
ple temí ión de edificios 
y PNJs, En ríWarhammer 
Online» fas ciudades es- 
tarán “vivas" y, a medida 
que los fupdores com- 
pleten misiones alrededor 
suyo, irán subiendo en una 
escala de cinco niveles. 


*4 MAS Y MEJOR Estos 
progresos serán realmen- 
te importantes, pues cada 
vez que una ciudad suba 
de nivel no sólo mejora- 
rá en el numero y calidad 
de sus defensas, sino que 
se abrirá el acceso a nue- 
vos objetos, vendedores e 
instructores e incluso ha- 
brá bonos a !a experiencia 
ganada dentro de ellas. 


-1 01 RUINAS, Cuando 
una ciudad es asediada su 
nivel puede resentirse. Si 
una dudad es conquistada 
por el enemigik el saqueo 
y los destrozos que estos 
causarán la harán retroce- 
der niveles. Si esto suce- 
de, sus habitantes tendrán 
que arrimar el hombro 
para que su ciudad recu- 
pero su antiguo esplendor. 



De una forma o de otra la guerra 
dominará todos (os aspectos del juego, 
todo girará alrededor de ella. 


E luego Incluirá un sistema de 
"guftds" muy elaborado, con banderas, 
portaestandartes y talentos específicos. 


►► mete ser casi casi imposible. 

Otro gran aspecto a destacar 
del juego será el enorme énfasis 
que hará en el combate entre ¡u* 
gadorcs. y es que en el universo 
"Warhammer" todo gira alrede- 
dor de la guerra, una premisa 
que está siendo genialmente 
trasladada al juega Las sets razas 
de personajes, como ya hemos 
comentado, estarán enfrentadas 
dos a dos -imperio contra Caos, 
orcos contra enanos, altos elfos 
contra elfos oscuros...- con la 
particularidad de que cada par de 
razas enfrentadas comenzarán la 
aventura en ura misma región, lo 
que praníiza, claro está, que los 
combates entra faedones puedan 
tener lugaf desde casi el mismo 
comienzo del pego. 


UN MUNDO EN GUERRA 
Para ello, además de los habi- 
tuales escenarios independien- 
tes (las populares ‘instancias"), 
cada región contará con una par- 
te 'imitada de su territorio en ia 
que por el simple hecho de entrar 
ya te conviertes en un objetivo 
atacable para el enemigo (fuera 
de estas zonas no podrás ser 
atacado a no ser que to permitas 
tú expresamente). Estas regiones 
serán auténticos campos de ba- 
talla, con diferentes tipos de ob- 


jetivos para cada bando e incluso 
con fortalezas que podrán ser 
ocupadas, defendidas y asalta- 
das y que, lógicamente, darán al 
bando que las controle una enor* 
me ventaja a la hora de maniere; 
el control sobre la zona, 

Pero, ojo, no pienses que esto 
quiere decir que e! PvP será obli- 
gatorio para todo el mundo Nade 
te obligará a luchar contra otros 
ju^dores, a entrar en las instan- 
cias o en los campos de batalla. 
De hecho, podrás llegara! máxime 


Cada una de ¡as seis razas del juego 

contará con cuatro ciases de personajes 
que serán totalmente diferentes entre si 
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como anuda en el desarrollo del juego en Mythíc obtuvieron 
TODO el material publicado sobre el universo Wariiammer. 




Cada facción tendrá su dudad 
capital que podra ser asaltada y 
conquistada por el enemigo. 



C TQJ5C a SABER REUNIDO. Uno de ios aspectos más ori- 
ginales del ¡uego será lo inclusión de un sistema de consulta y 
referencia denominado "0 Tomo del Conocimiento 1 '. En él cada 
jugador podrá encontrar absolutamente todos los datos sobre 
la carrera de su personaje; misiones resueltas y por resolver, 
enemigos derrotados, tesoro adquirido... 

C PISTAS' Y CONSEJOS, Además, también será una enorme 
fuente de información acerca de la historia del mundo, el de- 
sarrolla de la campaña e, incluso, te irá dando datos acerca de 
hacia dónde debes encaminar tus pasos para progresar en la 
aventura, indicándote, por ejemplo, cuál es ei mejor lugar para 
buscar nuevas misiones que realizan 



podrá asaltarla para intentar con- 
quistaría, podiendo usar incluso di- 
ferentes tipos de armas de asedio. 
Si llegan a ocuparía, los invasores 
podrán entrar en ella, saquearla, 
matar a sus habitantes e incluso 
secuestrara! rey enemigo para lle- 
varlo prisionero a su propia ciudad. 
iMás real imposible! 

Aparte de todo esto, claro, ei jue- 
go tendrá otros muchos elementos, 
algunos tomados de otros juegos 
de este tipo {monturas, profesio- 
nes...} y otros realmente novedo- 
sos, desde un elaborado sistema 
de gremios en el que la bandera de 
la hermandad podrá ser llevada al 
combate por un portaestandartes 
y dará bonos a los miembros de la 
misma que luchen bajo ella, hasta 
una revolucionaria enciclopedia. 


nivel sin haber levantado tu mano 
contra otro jugador porque habrá 
misiones y enemigos de sobra. Eso 
sí, estas misiones y estos enemi- 
gos girarán, como todo en ei juego, 
alrededor de la guerra, de manera 
que todos tus esfuerzos, sean del 
tipo que sean, contribuirán a au- 
mentar el dominio de tu facción 
sobre los territorios en disputa. 


¡AL ASALTO! 

La máxima expresión del PvP la 
encontrarás en ei asedio y con- 
quista de fas ciudades del juego. 
Cada raza tendrá una ciudad ca- 
pital en la que, como es habitual, 
habré misiones, vendedores, ins- 
tructores. subastas... La novedad 
es que la facción enemiga de cada 
ciudad (con ayuda de sus aliados) 
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con armas de asedio serán unos 
de los momentos más divertidos 


denominada Tomo del Conocimien- 
to, en la que quedará registrado 
hasta el último detalle de la histo- 
ria de cada personaje. 

¿ESTÁS PREPARADO? 

Todo esto, además, vendrá acom- 
pañado por un acabado gráfico 
que promete ser sencillamente 
espectacular, y que reproducirá a 
la perfección la oscura y por mo- 
mentos hasta gótica ambíentación 
del universo "Wartrammer'L Añá- 
dele una completa traducción al 


castellano de todos los 


textos y un apartado son o 
ro excelente, y lo 
queda es u 

ningún a fie i o nado al ron 
online, tanto si es se- 
guidor como si no del 
juego de tablero, debe- 
ría pasar por alto. No- 
sotros, por lo menos, 
no pensamos 
perderlo de 
vísta, ¿y tú? 

Bt J J> v 








i&ü 


- - - 








A soné in í he Darto ya 
está casi aquí. Poco 
más haría falta decir, 
a estas alturas, para 
que se te empezaran 
a poner ios petos como escarpias, 
pero ya que habla mas de un juego 
en el que el Mal es el protagonista 
-más incluso i:, o: I: - 
nby-, tenemos que confesártelo; 
el Mal nos ha poseído. Y, como 
nos hemos vuelto así de malva* 
dos, te vamos a decir de sopetón 
que lo hemos jugado,., iy fu no! 


(insertar nsa malvada de villano 
de opereta: Buahahahat). Aun- 
que, bueno, vale, en la redacción 
alguno ya está un poco viejuno y 
a to mejor estamos dando por he* 
dio que conoces el clásico de los 
años 90... ¿Que no? Pues venga, 
hala, vamos a contártelo todo. 

a JUEGO QUE CAMBIÓ TODO 
«Alone in the Parto, el original, 
el inimitable -bueno, al menos 
lo parecía er su momen to* jue- 
go de Infogrames. nació en 1992. 


Fue el primer juego -iel prime- 
rís imote que se inventó las 30, 
con una pequeña trampa: utilizó 
modelos poligonales 30 para los 
personajes, situados sobre esce- 
narios fijos en dos dimensiones. A 
la parte técnica había que sumar 


un guión fabuloso basado en ios 
relatos de H.R lovecraft, donde el 
Mal invadía Ja Tierra a través de 
una mansión encantada -Der- 
ceto- que un detective llamado 
Edward Camby visitaba por obra 
y grada de un caso para el que le 


Vivirás una apasionamey terrorífica 

en la que lucharás contra el 
Mal que está arrasando Nueva York 


ÍASCLMS 


3 Sera una mezcla de 
acción y aventura, 
con una ambientaclón 
de peli de terror. 

3 Toda la acción se 
desarrollará en la 
ciudad de Nueva York, 
especialmente en eí 
área de Central Park. 


3 El protagonista será 
Edward Camby el 
mismo que el de la 
serie clásica «Alone 
in the Darte, 


3 Su estructura 
narrativa se basará 
en capítulos, al estilo 
de una serie de TV. 

3 Podrás experimentar 
con Ja interacción de 
objetos y escenarios. 


Un regreso que se 
promete espectacular. 
Uno délos juegos que 
hicieron grande al PC 
vuelve, aún mejor 


Q Género: Aventura/Acción 

A Estudias/Compañia: 

Edén Carnes 
Ú Distribuidor: Atari 
Idioma: Castellano 

Fecha prevista: 

Mayo 2008 

fi mvw.cenlrc7toi.com 
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Ei Mal surge en la dudad de los 
rascacielos y allí estás tú, E* Camby, en 
la aventura más terrorífica de tu vida. 


flesflJeJTí Evit 4 

ii Su diseño en tercera persona 
y su guión terrorífico también 
tienen similitudes con «Aloneu, 


Penumbra, Black Plague 

; ; La sensación claustrGÍóíaica y 
la angustia del protagonista se 
repiten en «Penumbra», 


Para huir de la grieta 
hasta podrás conducir un 
taxi por las calles de N.Y. 


Pese al nombre del juego no estarás 
tan $oki_ PNJs y enemigos por doquier 
te esperan en esta aventura. 


En nAloríe# combatirás al Mal con 
tipo de artimañas, como en el mundo 
real: el fuego será el mejor ejemplo. 


habían contratado. ¿El resultado? 
Un juego que hizo Historia y abrió 
el camino para que otros títulos 
se Nevaran la gloria de haber crea' 
do ef género del *survival horror". 
Pero asíes la vida.,. 


de un modo que ni él mismo sabe 
-eso, tras aparecer en ,r The Ne^v 
Nightmare pl hace ya unos ahitos, 
también con un aspecto más que 
rejuvenecido-; b) el escenario sea 
ahora Nueva York, en la zona de 
Central Park. por donde al Mal le 
ha dado por salir para hacértelas 
pasar canutas y c) aquel clásico/ 
aventura/tevolucionario juego que 
se asomaba de puntillas a un nue- 
vo mundo de tecnología gráfica 
haya derivado en un universo que 
más que virtual te va a parecer 


totalmente real, donde Ja interac- 
ción con el entorno es la misma 
que podrías tener al pasear por 
una ciudad arrasada por el Apo- 
calipsis.,, bueno, ya sabes, 

Y es que ahí, en esa creación de 
un mundo "rea ", es donde, entre 
otros pilares básicos del desa- 
rrollo, Edén Gamas ha echado el 
resto para ofrecerte algo que sea 
¡ugable, divertido y muy intuitivo, 
al tiempo que hará que se te es- 
tremezcan los pelillos de Ja nuca 
con un escalofrío gradas a una 


ambientación tan alucinante 
como muy pocas veces se ve en 
un juego. 


AGARRA, MUEVE, TIRA, 
QUEMA, DISPARA». 

lo primero, aclarar las co 
sas. ((Alone in the Dark» no 
será un juego de rol. ¿Ein? 
Pues eso. Será una aven- 
tura con acción a porrillo, j 
No esperes un juego de 
libertad total para ex- £1 
ploran y en el que ►► JB 


DE 10 VIRTUAL A LO REAL 

Los tres lustros largos que han pa- 
sado desde entonces han servido 
para que; a) Edward Carnby, nadie 
sabe cómo, haya pasado de ser 
un detective de principios del siglo 
XX a aparecer en pleno siglo XXI, 


...ef «Alone m meu 
original, aparecido 


i La crear los personales. 






I 
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O LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 



Altura, fuego, electricidad, 
morísimos «Alone» "jugará 1 " «m 
algunos de tus miedos más primados. 




H cuidado 

íncrepiH serán la base de una aventura 
que promete terror y tensión por igual 


» puedas desarrollar habilida- 
des especiales, etc, etc. PERO... 
«Alone in the Darfcti sí será único 
y de una libertad sorprendente en 
!a resolución de puzles, la elimina' 
ción de enemigos y la interacción. 
Y, esto, ¿qué quiere decir? 

La simulación física es la base 
de gran parte de la ¡ugabilktad. 
Ejemplos: te encuentras con una 
puerta cerrada y no tienes llave. 
¿Cómo la abres? Puedes coger un 
extintor de la pared, usarlo como 
ariete y romper ia puerta a golpes. 
¿Bestia? Sí, i pero efectivo! Otro 
más: tienes que pasar por una 
alcantarilla llena de agua -sucia, 
claro- y hay un cable eléctrico 
sumergido que te va a dejar como 
un churrasco a ta que metas el 
pie. ¿Qué haces? Pues puedes 


coger un palo del susto, sacar 
con cuidado el cable con el palo 
y evitar la fritura... o puedes bus- 
car el tendido eléctrico, localizar 
ios fusibles y cortar la comente. 
Uno más: ¿cómo cargarte un pu- 
ñado de infectos brebajos a los 
que atrae ia luz, cuando necesitas 
luz para verlos? Puedes juntar un 
poco de cinta adhesiva con una 
bengala, lanzar ta bengala adhesi- 
va a uno de los bichos, dejar que 
los demás se arremolinen junto 
a éi y mandarles una granada, o 


un cóctel molotov, o dispararlos, 
o crear un reguero con un bidón 
de gasolina y encenderlo con ef 
mechero, o... Jo pillas, ¿no? 

Ahora imagina esto para TODO 
el juego: armas, objetos, vehícu- 
los, puzles, etc, 0 sea. una autén- 
tica pasada de interacción real. 

EL DIABLO ESTÁ 
EN LOS DETALLES,., 

Todo esto, con lo bien que pirita, 
no es sino !a punta del iceberg de 
«Alone in the Darla No te vamos 
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. . ,| 0 | -ciirvival horror' nació con «Alone ínlheDark», 

aunque fue «Residen! Evil» el que I. consagró como falgónaro. 


tí ADftf '/.S Bl LA SIMUiACiÓl'l FÍSICA, en «Atoro in the 
Darle» el n m\ global efe U interacción con d enlomo de juego 
será tan elevado como pocas veces has visto en tu PC. Al hecho 
del manejo de objetos, el uso del fuego, la "creación" de armas 
por la combinación de objetos, etc* se unirá una muy especial 
perspecti va al uso de los vehículos en la aventura. 

ES CONDUCIR COCI-IES será una acción obligatoria en algunos 
momentos y opcional en otros. En estos casos, además podrás 
elegir el asiento donde quieras estar dentro del vehículo, para 
así explorar ciertos rincones, atacar a enemigos o defenderte 
de ellos o... deja volar tu imaginación y saca todo el partido que 
quieras a este nivel de interacción. 


a hablar de su espectacular aca- 
bado gráfico -todos ios juegos, o 
casi, hoy día tienen gráficos aluci- 
nantes-, o de su guión -que, por 
cierto, la beta que hemos visto 
sigue sin desvelar del todo-, sino 
de sus detalles. 

Uno, por ejemplo, es el de los 
"Favoritos*. No los del navegador 
de Internet, sino los de tu inven- 
tario en el juego. Dada la enorme 
cantidad de combinaciones que 
puedes realizar con objetos, ar- 
mas, herramientas, etc. que hay 
en el juego, podrás crear "parejas 11 
a las que acceder con una asigna- 
ción de un atajo de teclado. Por 
ejemplo: pistola + linterna, spray 
+ mechero (lanzallamas casero), 
etc. Otro detalle que también te 
hará pensar en un diseño de juego 


diferente y único será su estructu- 
ra narrativa. «Alone in the Darto 
está dividido en capítulos, a modo 
de serie de IV. Cuando acabas 
uno, se te presenta un adelanto 
del siguiente en una secuencia 
cinemática. Cuando comienzas 
otro, ocurre to mismo con un es- 
tilo de 'previamente en «Alone in 
the Dark*J’ 


¿Y POR QUÉ EN NUEVA YORK? 
Pues ahí está el quiz de la cues- 
tión. Porque ni aún habiendo 
tenido una beta jugadle delante 
de nuestras nances se nos han 
despejado muchas dudas sobre el 
guión. La razón es que Edén ase- 
gura que a medida que el juego se 
desarrolle se irá aclarando todo 
y hasta muy poco antes del final 


no se desvelarán algunos datos 
fundamentales para entender no 
sólo la historia de este «Alone in 
the Darka sino de toda la saga... o 
eso dicen, vaya. 

La cuestión es que te mete- 
rá de lleno en la historia, te ' 
agobiará, te asustará, te 
divertirá y te absorberá. 

¿fe apetece pasar miedo 
en Central Park? ¡A no- 
sotros sil m FJLL 


Manejarás ab¡etascomo 
\ síí el t>mrk real gracias 
a un altísimo nivel de 
interacción con el entorno 






5¡ Género: Rol 

B Estudios/Campaflia 
Asearon 

B Distribuidor Atari 
9 Idioma; Castellano 

B Fecha prevista; 

Septiembre 2008 


US líAviS 


O Viajarás una vez 
más aí mundo de 
Ancana para vivir 
una aventura tan 
apasionante como 
variada. 


Podras elegir 
entre seis tipos de 
personaje diferentes. 

Incluirá dos 


campanas con 
180 misiones cada 


una. asi como 
650 misiones 
secundarias. 


w Tendrá un completo 
modo mui t ¡jugador, 
para hasta 16 
jugadores. 

O Estará traducido 
al castellano. 


PRIMERA IMPRESION 


Rol y más Rol. Una 
gran mezcla de rol y 
acción que promete 
ser aún más divertida 
que el original. 


i'mLm 


fallen Ange 

El regreso del Rol fantástico 

Si éste es un mundo de fantasía, con sus magos y sus dragones, pero también es 
un mundo de ciencia-ficción, con sus armas de energía y sus cihorgs. ¿Que de qué 
hablamos? ¡Pues de una de las series de rol más apasionantes de los últimos años! 


L a combinación de rol y ac- 
ción ha dado a la historia 
ddvideoiuegotíliilostan 
memorares como tos de 
tas series eDiato. iDun- 
geon $*egei, iTiían Queso o. por 
supuesto, tSacredi, un juego que 
obtuvo en nuestro país un éxito 
enorme tanto de público como de 
crñsca. Ahora, tías pasar de las ma- 
nos de FX a las de Atan, nos llegan 
las primeras versiones jugadles de 
su continuación, con un aspecto 
completamente renovado y una 


¡labilidad todavía mayor que la 
deí original ¿intrigado? Pues si- 
gue leyenda y descubre cSacred 2i 
con nosotros. 

FANTASÍA TECNOLÓGICA 
El argumento del juego combina- 
rá una ambientadón de fantasía 
dásica -magos, guerreros, mons- 
truos..- cotí deméritos de ciencia- 
ficción. para lograr un combinación 
realmente original AJ parecer unos 
seres de increíble poder viajan por 
el espacio de un paneta a otro dón- 


-í -i ■. V"-.:. : • lihai \z- 

r-r.:: y- ■ / t lv : i 
¿; :: iiiracir.. 

'■ney que ::-na ; y qy-i 
■ , •- • 

n 

Peto e Ico tolla y comienza a hace: 

El RpLyue[ye;ái ninnap-^Mcaqs . que 

necesita un héroe que lo salve de la 
destrucción, ¿Aceptarás tú el desafío? 


filtraciones y escapes de energía 
que provocan explosiones y terri- 
bles mutaciones y. peor todavía, 
amenazan la integridad de todo 
el planeta. Y ahí, por supuesto, es 
donde tú entrarás a formar parte 
de la historia. 
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El mundo de Ancana se muere y 
sólo tú puedes salvarlo, Elige tu héroe y 
embárcate en una aventure alucinante. 


Podrás optar entre seis 
tipos de personaje diferentes. 


iy-Mü 


Cada personaje tendrá tres 
ramas de habilidades en las 
que se podrá especializar. 


¿A qué se parece? 


mmism 


canción excava - . 

Ménsula H tel a ? g? 

Leones de «5a aed 2»- 


Todo en el juego promete ser 
espectacular, desde d modelado de los 
personajes hasta los efectos visuales. 


Sí*. 


'Al* 


¿ERES BÜEKO 0 MALO? 

üSacred 2a té ofrecerá dos cam- 
pañas individuales completas, una 
en la que juegas en el bando del 
bien v otra en el del mal, según 
quieras solucionar los problemas 
con la energía para salvar el mun- 
do o bien dominaría y utilizarla 
para tus propios fines, respecti- 
vamente. Cada una estas cam- 
pañas te llevará a través de más 
de ISO misiones diferentes, pero 
es que, además, contarán tam- 
bién con cerca de 650 misiones 


secundarias. Impresionante, ¿ver- 
dad? Pues añádele a eso que ha- 
brá varios niveles de dificultad,, 
de manera que podrás jugar am- 
bas campañas varias veces in- 
crementando el nivel de desafio 
con cada repetición y, sobre todo, 
que la superficie total del juego 
será un 40% mayor que la 
del juego original (para los ^ 
que no lo jugaron y. por K 
lo tanto, no se hagan una 
idea de la enormidad que * 
esto supone, os adoraremos que 


si tu personaje quisiera cruzar an- 
dando de esquina a esquina todo 
el mapa de «Sacred 2 b tardaría 
más de 5 horas en hacerlo). Por 
supuesto, habrá formas de despla- 
zarse rápidamente, como telepor- 
taciones, barcos o unos impresio- 
nan íes dragones que te llevarán 
volando de una dudad a otra 
del juego, pero aún asi pa- 
rece claro que explorar por 
l completo las nueve regio- 
nes en las que estará di- 
vidido el juego, cada una 


con sus propias características de 
territorio, clima o habitantes, no 
será nada sencillo. 

VARIEDAD ANTE TODO 

El sistema de juego será, por su- 
puesto, muy similar al de otros tí- 
tulos de este tipo. Tendrás que ex- 
plorar, resolver misiones y acabar 
con cuanto enemigo se te cruce 
por delante para obtener mejores 
armas y equipo para tu personaje 
y. ío que es más importante, más 
experiencia con la que mejorar 
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TRES CAI^IiÑCÍE , Cada 
uno dé los personajes del 
juego tendrá tres ramas de 
habilidades diferentes, que 
se centran en diferentes ta- 
lentos. M, el serafín, por 
ejemplo, tiene las ramas 
de me[é # magia celestial 
y teenoipgra. Cada una de 
estas ramas condene cin- 
co habilidades diferentes 
para que fas desarrolles. 


Usaíido unas runas que 
Iras obteniendo a medi- 
da que progreses en el 
juego podrás mejorar es- 
tás habilidades en seis 
aspectos diferentes. La 
gracia dél asunto esfera 
en que de las seis mejo- 
ras posibles sólo podrás 
seleccionar simultánea - 
mente tres de ellas. 


^EUaEBlEf^Porejem- 

p So. si controlases un alto 
effo tendrías una ramaje 
magia de fuego. Pues bien, 
usando las runas podrías 
hacer que tus hechizos 
mejoraran en tres aspec- 
tos. ¿Qué eligirías? ¿Más 
potencia o más velocidad 
de lanzamiento? ¿O tai vez 
ambas cosas a cambio de 
una menor área de efecto? 



liépfosde í'ííísIgíwS} tííUjés- dé iüáfsíás y 

mapas enormes, más de 200 niveles de 
experiencia™ ¡ Será un juego gigantesco! 


■■ ■ sus estadísticas y sus múlti- 
ples habilidades especiales. 

En total tendrás a tu disposición 
seis clases de personaje diferen- 
tes para elegir: serafín (el único 
que ha dado el saíto desde el jue- 
go original), inquisidor, alto elfo, 
dríada, guardián dei templo (que 
es una especie de ciborg) y shadow 
warrior, Una particularidad impor- 
tante con respecto a los personajes 
es q ue todos el I os pod rá n jugar las 
dos campanas individuales, excep- 
to el serafín, que sólo podrá tomar 
parte en ia campaña del bien, y el 
inquisidor, que sólo podrá hacerlo 
en la malvada. 

Cada personaje tendrá tres gran- 
des ramas de conocimientos, con 
cinco habilidades en cada una de 
el tas a desarrollan La parte mas in- 


teresante de este sistema está en 
que para cada una de estas habi- 
lidades habrá seis mejoras dispo- 
nibles centradas cada una en un 
aspecto diferente, pero de las que 
sólo podrás elegir tres. 

Por otra parte, para añadir aún 
más variedad al asunto, a la hora 
de crear tu personaje podrás ele- 
gir un dios al que adorar, de entre 
ios seis disponibles, e! cual fe dará 
un hechizo de enorme poder, pero 
que sólo podrás usar en circuns- 
tancias muy especiales. 


En cualquier caso . eso sí. tendrá s 
tiempo de sobra para pensarte el 
camino por el que quieres llevar 
a tu personaje y es que, en total, 
contando todas las iteraciones de 
las campanas individuales, con sus 
varios niveles de dificultad, tu per- 
sonaje podrá alcanzar nada menos 
que 250 niveles de experiencia. 

ROL EN LA RED 

Otro aspecto realmente original 
del juego será que mientras es- 
tés jugando la campaña indivh 
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_el primer personaje diseñado fue e ! Sh3 f aw ^’° r '?f¡'^^! 1 
me está siendo usado para comprobar el erprdrbra. enlre las clases. 



S3 -ÁlAfóA A J. OS AMIGOS, Una líe tes novedades más in- 
teresan tes de «Sacred 2» es que te ofrecerá ta oportunidad 
de “pedir refuerzos” mientras juegas fa campaña individual 
No tendrás mas que conectarte a Internet y hasta cuatro ami- 
gos tuyos podrán traer a sus personajes i tu partida para, por 
ejemplo, ayudarte a acabar con algún enemigo que se le esté 
atragantando. Lógicamente, para que la cosa no sea demasia- 
do fácil, el sistema detectará la presencia de tus compañeros 
y aumentará el número y la dificultad de los enemigos, pero, 
tranquilo, que cuando se desconecten y vuelvas a estar tú solo, 
todo volverá ala normalidad y podrás seguir jugando tu cam- 
paña en solitario como si tal cosa. 




dual tendrás la opción de conec- 
tarte a Internet para pedir ayuda 
hasta a cuatro amigos, para que 
entren con sus personajes en tu 
partida y te ayuden a enfrentarte 
y superar cualquier obstáculo que 
puedas encontrar. Luego, cuando 
se desconecten, podrás seguir ju- 
gando tu campaña "offiine" con 
total normalidad. 

Aparte de esto, por supues- 
to, el juego incluirá también un 
completo apartado muttijugador 
para hasta 16 jugadores, con va- 
ríos modos de juego, incluyendo 
la posibilidad de jugar en grupo 
las campañas individuales, así 
como un modo Arena para en- 
tablar combates de todos contra 
todos. Este último modo resul- 
tará especialmente interesante 


porque, a diferencia de loque es 
habitual en prácticamente todos 
los juegos de rol con multijugador 
onlíne, habrá una opción para que 
e! vencedor de un combate pue- 
da quedarse con los objetos det 
jugador derrotado. Será, por su- 
puesto. algo totalmente volunta- 
rio, nadie te obligará a jugar con 
esas condiciones, pero aún así 
promete ser una novedad real- 
mente refrescante. 

ESPECTACULAR 
Pero si el apartado multijugador 
promete ser novedoso, el visual no 
se va a quedar ni mucho menos 
atrás, ya que la revolución gráfica 
con respecto al juego original será 
total. Para llevarla a cabo eSacred 
2» contará con un motor 3D to- 


talmente nuevo capaz de ofrecer 
unos niveles de calidad realmente 
elevados, tanto en el detalle y la 
calidad de modelos y personajes 
como en la especiacuJandad de 
los efectos visuales. 

Además, los diseñadores se es- 
tán empleando a fondo para con- 
seguir que el juego sea So más va- 
riado posible. Cada personaje, por 
ejemplo, podrá ser personalizado 
completamente en el momento de 
su creación eligiendo entre dife- 
rentes aspectos, rostros, peina- 


dos, tatuajes... y, lo que es más. 
contará con animaciones dife- 
rentes para cada tipo de arma 
que pueda equipar Cada región 
será totalmente diferente a las 
demás, habrá efectos climáticos 
de todo tipo, el día y la noche se 
irán alternando en tiempo reai... 
Vamos, que el juego promete ser 
sencillamente espectacular. No 
te lo pensarás perder; ¿verdad? 
Ah, bueno, oso 
mismo pensába- 
mos... * 


Un müdo de campaña 
multijugador estará 
disponible para hasta 16 jugadores 





o LOS AVANCES DE LOS JU£G< 


■ m 

Va, el Universo en peligra , ¿na? Venga, está bien, si hay que ir para salvarla, seva. 
Eso si, no lo vas a hacer solo, porque la cosa está muy malita, los enemigos son la 
leche de duros -en más de un sentido- y el espacio es muy, pero que muy grande. 


O Será una aventura 
futurista de ciencia- 
ficción, en la que 
encamarás ai 
comandante Sfrepard, 

Z Lucharás contra una 
raza de criaturas 
mecánicas que 
quieren exterminar la 
vida en el Universo. 


Z Podrás escoger tres 
estilos de personaje 
con habilidades de 
fuerza, tecnología o 
uso de la biótica. 


O Controlarás a un 
grupo de personajes 
secundarios en 
tiempo real o 
pausando la acción 
en los combates. 


Rol con el sello de 
Bioware. Ciencia- 
ficción, acción y rol 
con la garantía de 
calidad de Bioware, 


B Género: Rol 

B Estudios/Compañía: 

Bioware / Electronic Arts 

B Distribuidor: Electronic Arts 
O Idioma: Castellano (textos) 

B Fecha prevista: 

6 de Junio de 2003 

B mas5effect.bi0Mrare.com 


Conviértete en el salvador del Universo 

en un espectacular juego de rol lleno de 
acción, alienígenas y mundos que visitar 


D esde que Bioware co- 
menzó a enseñar tas 
primeras versiones de 
cMass Effecb para 
Xbox 360, los jugado- 
res de mi en Pt soñábamos con 
el momento en que el mítico es- 
tudio contornará oficialmente ía 
aparición de su última obra para 
nuestros ordenadores. ¡Hombre, 
era de esperar! Ya pasó con tCa- 
balieros de fa Antigua República», 
en sus dos entregas; otra vez, con 
«Jade Empírea.,, vamos, que ha- 
bría tenido mala uva que «tMass 


Effecti no llegará a nuestros dis- 
cos duros. Pfero, aunque tarde, ya 
es oficial y te lo podemos decir 
está en marcha y le vas a poner 
las manos encima... ¡pero ya! 

A SALVAR El UNIVERSO 

Bien, seguro que ya conoces por 
encima el ¡uegp tras lo que se ha 
hablado de él en su versión para 
consola, pero te vamos a hacer un 
pequeño resumen. 

Básicamente, el Universo está 
en peligro por culpa de una vie- 
ja leyenda que dice que cada 


50.000 años una raza de chato- 
ras mecánicas -si mecánicas, o 
sea, tíos "duros* de verdad- arra- 
sa toda civilización creada por 
formas de vida biológicas en el 
cosmos, "reseteando” el Univer- 
so. Muchos no se lo creen pero tú, 
sí. Para afrontar el peligro, tú y tu 
grupo os embarcáis en una cruza- 
da galádíoa explorando planetas, 
combatiendo a ciertos alieníge- 
nas y aliándoos con oi ros en una 
aventura de proporciones épicas, 
repleta de misiones de lodo tipo, 
combates frenéticos, posibilidad 
de evolucionar tu personaje y los 


de tus compañeros como más te 
apetezca y con una libertad casi 
tota l de juego, moviéndote po r va- 
rios sistemas planetarios. 

¿TÚ Y CUANTOS más? 

Por cierto, tú serás el Coman- 
dante Shepard, experto... ¿solda- 
do? ¿ingeniero? ¿científico? Eso, 
amigo, es lo primero que tendrás 
que decidir al jugar con la nueva 
aventura de Bioware, Tres esti- 
los distintos de juego conforma- 
rán la base de la acción a desa- 
rrollaren iMass Effecti, La fuer- 
za. la 'maña* o la tecnología, en 


sión original de «Mass BHect», 
x 360. ha ganado más de 70 
s ai mejor juego de ro/ de 2007 . 


46 ujcrquívj, 










Los diálogos serán fundamentales 
para avanzar en la aventura- 


® LA CREACIÓN DEL PNOíAGÓ ÑISCA en «Mas Effect» será, 
en apariencia, algo limitada comparada con otros juegos de rol 
en PC. Pero qtte esto no te engañe* aunque tu protagonista será 
único -el Comandante Shepard- tendrás tres estilos distintos 
de juego* además de un puñado de habilidades a potenciar y la 
garantía Bioware de que lo selecto siempre es excelente. 


----- 


CA.R. ¡I: los Señares Silh 

Otro gran juego de rol de 
Bioware con ambientación 
futurista, basado en Star Wars. 


m m DMívIún 

\ Muy parecido en profundidad 
y realismo, pero situado en un 
universo fantástico medieval, 


Podrás asignar atajos de teclado a 
tus habilidades y poderes principales. 


pocas palabras, serán tus opcio- 
nes. Bueno, las tuyas y las de tus 
cuatro compañeros. Tú decidirás 
cómo evolucionaré cada uno en 
su momento, creando un estilo de 
juego propio y único. 

¿Como? ¿No te parece suficien- 
te? Pues sí, es cierto que en apa- 
riencia «Mass Effect» parece algo 
limitado en ese sentido, pero es- 
tamos seguros de que, a estas al- 
turas, mucho de los que has leído 
hasta este punto te habrá sona- 
do -ai menos en lo esencial- muy 
parecido a otro clásico también 
de Bioware. En efecto, hablamos 
de «Caballeros de la Antigua Re- 
pública*. ¿Opciones de clases, 
personaje, etc,? Pues las justas, 
como recordarás. Pero aquello no 
era problema para desarrollar un 
¡uepzo tremendo que te duró ho- 
ras y horas, ¿verdad? 




JfTJt? 


¿Y DE NOVEDADES? 

imagina ese estilo de «Caballe- 
ros...» elevado a la enésima 
potencia y te irás acercando a 
lo que será «Mass Effect» en 
PC que, por cierto, ofrecerá i 
un puñado de interesantes J 
novedades sobre el original ( 
de consola. En primer lugar, . 
mayor calidad gráfica. En se- j 
gundo, un rediseño de los I 
controles para adecuarlo 
al uso de teclado y ¿a 
ratón. Y, además, uflfln 
la inclusión de al- 


gunos minijue- 
gos nuevos 
y cambios en el inventario, in- 
terfaz y efectos visuales, junto a 
la creación de atajos de teclado. 
¿Que ya tienes ganas de salvar ei 
Universo? No eres el único* pero 
ya queda menos... m FJUL 






La varetón PC de «Mass Effecbi 
incluirá un reseño total de los 
controles para usar teclado y ratón 
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a DE LOS? HEAVEN A EMPÍRE CfTY. 
Todas las ciudades son buenas para 
hacer negocio. De ia ciudad de Lost 
Heaven («Mafia») a Empire City 
(«Mafia II»), el crimen organizado te 
acoge en su orpnizaoón defictroa. 

□ Y DE TOMMY A VTTO. En «Mafia 
II» serás Vito Scaletta -un protago- 
nista distrnto al de «Mafia»-, que as- 
cenderá en el escalafón de la Familia 
gradas a su ambición y sai^ie fría. 









la Acción prepara su gran golpe 


Que si el crimen no compensa, que quien a hierro mata a hierro muere», bueno, si, pero cuando la vida 
achucha en las calles de Empire City y la Familia te acoge en su seno, ¿vas a decir que no, Vito? ¡Tú eres 
uno de los nuestros! Venga, ponte tu sombrero, agarra la Tommy y date una vuelta por el lado salvaje. 



o Género: Acción/Aventura 

O Estud'tos/Compañiá: 

2K Czecb/2K G ames 

O Distribuidor Talte*Two 
Q Idioma; Castellano 

O Fecha prevista: 

Primer trimestre de 2003 

Q Hiww.mafia2giifne.cofn 


O Te ofrecerá acción 
con un estilo muy 
cinematográfico, 
en la que serás un 
"profesional” de la 
Mafia: Vito Scaletta. 
O El guión te trasladará 
a los años 40 y 50, a 
la dudad imaginaría 
de Empire City. 

O Recorrerás con 
total libertad sus 
calles, edificios y 
establecimientos. 

£ Podrás conducir 
cualquier tipo de 
vehículo, ya sea de la 
Familia o robada 
£ Su realismo en 
ambíentación y 
gráficos será brutal 
£ La banda sonora 
incluirá temas 
interpretados por 
Ovis, Sinatra, etc. 


Acción y crimen 
organizado en tu PC. 
Un guión trepidante 
y genial, repleto de 
guiños al cine negro. 


cidente, cuya vida se narraba de drán nada que ver con el juego más adelante-. Porque te ase* 

principio a fin con un estilo fas- original Para empezar, está la guramos que pocas películas de 

cíñante y atractivo. ¡Y ese final! situación geográfica y temporal. Hollywood Kan sido capaces de 

Impresionante de verdad... «Mafia Ib narrará una historia reflejar mejor una época y una 
■Ilusión Softworks ha dado situada unos cuantos años des- ambientacióa Tan sólo algunos 

paso a 2K Czech para hacer de pués de la de «Mafia». Si ésta clásicos como "El Padrino" o 

lo que hasta el año pasado sólo se desarrollaba en los años 30, la fabulosa "Érase una vez en 

era un deseo -una segunda par- el nuevo juego de 2 K se situará América". Y todo esto se refle- 
te de «Mafia»- una realidad de a finales de los 40 y principios jará a la perfección en fa am- 
ia que hoy, en exclusiva, te ense- de los 50 del siglo XX. bientación del juego: la moda, el 

ñamos en Mícromanía imágenes La ciudad de Lost Heaven diseño de vehículos, las armas... 
inéditas y la información más también se quedará atrás y la ¡basta la banda sonora 1 , 
actualizada. Y promete ser uno urbe de Empire City será aho- 
de los juegos más alucinantes ra el nuevo escenario para tus 

de la próxima temporada, iBien- golpes. Un entorno diseñado El segundo punto importante es 
venido a la Familia, bambino! con un gusto por el realismo el concerniente al protagonista. 

tan elevado como la calidad Tommy dará paso a un nuevo 
de su dirección artística -ya te personaje: Vito Scaletta. Su 
Quizá no conociste la vida de damos más detalles sobre esto historia será, el menos en 
Tommy ni sus andanzas por 
Lost Heaven. Pues sí es así es- 
tás en la misma situación que 
los que sí jugaron con «Mafia», 
porque protagonistas, escenario 
e historia son completamente 
nuevos en «Maña Ib y no ten- 


uandoen 2002 un jue- 
go llamado «Mafia» 
hizo su aparición en 
PC, el nombre de Mu- 
sían Softworks saltó 
definitivamente al Olimpo de 
esos estudios elegidos capaces 
de demostrar que Innovación y 
diversión pueden ir de la mano. 
El original planteamiento y am- 
bientarión de aquel juego de ac- 
ción, con la Mafia de los años 30 
como gran protagonista, conta- 
do -íy jugado!- como si fuera 
una peN de gangsters, consi- 
guió que viéramos los oscuros 
manejos del crimen organizado 
casi con cariño, y nos demostró 
que ser un delincuente -en la 
ficción, ¿eh?- equivalía a pasár- 
selo de miedo: robos, tiroteos, 
vendettas, persecuciones en 
coche por Lost Heaven... 

Muchas echábamos de menos 
tes aventuras de Tommy Angelo, 
taxista metido a mañoso por ac- 


LAS CLAVES 


Serás Vito Scaletta. un mañoso de 
tos años 40. y podrás ascender en el 
mundo del crimen organizado 


Serás Vito Scaletta. un aspirante a □ crimen asota las 

mañoso que acaba de entrar en la Familia y debe demostrar todo lo que vale. talles de Empire City y UL-. itienes la culpa! Pero hay que sobrevivir, Vito. 
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Tanta en Las aclividades delictivas que llevas a 
cabo como en un paseo par la calle, el realismo de «Mafia II» sera brutal. 


Cuando persigas a un coche de una familia rival te costará concentrarte en tu tarea, 
porque contemplar el espectacular diseño de Empiro City te puede dejar con la boca abierta. ¡Palabra! 


principio, como la de tan- Con tu arma en su funda, tu 
tos otros jóvenes que aterrizan sombrero de ala ancha y una 
en el crimen organizado por la Tommy en el maletero, darán 
época. Tras la Segunda Guerra comienzo tus aventuras por Em- 
Mundial defendiendo a su país pire City, Aventuras compuestas 
de adopción, Vito, hijo de inmí- por "trabajos" cuyo cariz te 
grantes sicilianos, regresa a la puedes ir imaginando, 
ciudad de Empire City, situada 
en un lugar indeterminado de 

Estados Unidos, En esencia, «Mafia Mu no d¡- 

» Él y su amigo de la infancia, ferirá en lo esencial de su pre* 
Joe Bárbaro, se reencuentran decesor: acción a raudales, 
^ tras mucho tiempo, pero al una libertad de exploración, 
; volver a casa la situación no de juego, de acción y de moví- 

K es muy boyante en el país, miento totales, en un escenario 

La economía no anda bien, descomunal de Í25 kilómetros 
encontrar trabajo está difícil cuadrados! Y, claro, como en 
l y hay que sobrevivir Así que. «Mafia», prácticamente todos 
• cuando Joe le comenta Ea po- tus encargos conllevarán ac- 
sibilídad de hacer pequeños ciones ilegales: robos, atracos, 
trabajos para la Mafia de Em- secuestros, sobornos, guerra de 
pire City juntos, Vito acepta em- bandas, extorsión, asesinatos... 
pujado por las circunstancias, Y Vaya, no esperarías que en un 
es que como deda aquel torero: juego de gangsters tuvieras que 
"más "comás" da el hambre". convencer con buenas palabras 


O COMO VITO SCAIETTA tu pa> 
peí principal en «Mafia íli será 
ascender en la Familia y llegar 
a convertirte en un hombre de 
respeto para los tuyos y para 
las familias rivales. Pera no 
estarás soto en este empeña 

@ OTROS PERSONAJES te 
ayudaran en tus "trabajos*, 
como Lucca, el mecánico, 
o Joe, otra mafioso que te 
echará una mano en mis de 
una ocasión cuando las co- 
sas se pongan difícfe ■ 

D EL REALISMO DE LA LA y 1 
dd propio diseño gráfico de tos 
personajes -acorde ai resto del 
juego- te meterán de lleno en la 
actm creyendo que estas en 
una película de gángster^ 
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Algunas de tes secuencias más impresionantes 
de ci Mafia II» las encontrarás en las persecuciones de coches a toda pastilla.. iy con tiros! 


Proteger tus negocios, asaltar los de bandas rivales, pelear 
cuerpo a cuerpo y pistola en mano contra tus enemigos... ¡Qué duro es ser un criminal! 


B gran realismo de Empire City, un 
guión complejo y adulto y un estilo 
de cine negro definirán «Maña II» 


a los enemigos de tu Familia, 
¿verdad? Pues eso. 

En «Mafia Ib también tendrás 
te oportunidad de ascender en el 
escalafón de la Familia, a medida 
que cumplas las misiones que te 
encarguen, por muy duras que 
te parezcan. Recuerda que tus 
enemigos deben tener muy cla- 
ro que con tu Don no se juega, 
y tu objetivo principal será que 
tu FamiJte se convierta en la más 
poderosa de Empire City, a me- 
dida que tú te abres camino en 
eüa, Pero también ten en cuenta 
que este principio se te aplicará 
a ti, Vito. U libertad de elección 
en cumplir ciertas tareas o no. 


y hacerlo de un modo más o 
menos ortodoxo, estará ahí en 
muchas ocasiones y, si se te 
pasa por la cabeza jugársela al 
Don, puede que más adelante 
lo lamentes, a no ser que seas 
capaz de hacer amistades muy 
poderosas. ¿Capisd? 

ímmummm 

Como puedes ver, la libertad de 
juego volverá a ser un pifar del 
diseño de «Mafia 11». Libertad 
para moverte por Empire City, 
para robar coches con los que ir 
de un sitio a otro, de una misión 
a otra, esquivando a las familias 
rivales y a los policías que no 


estén en la nómina de tu Don. Y 
todo, en un mundo de juego tan, 
tan* pero tan realista, especta- 
cular y alucinante como na te 
puedes imaginar, ni siquiera tras 
ver tes impresionante pantallas 
que hay en estas páginas. 

La calidad gráfica de «Mafia 
II» te hará pensar que estás 
metido en una película de cine 
negro, pero también, sobre 
todo, por la vida que respirará 
Empire City. Ciudadanos que 
se moverán por toda la dudad 
con total naturalidad haciendo 
sus quehaceres, un tráfico real, 
unas reacciones de te LA* que 
te dejarán con la boca abierta 
-impresionante en ios tiroteos y 
enfrentamientos can miembros 
de tes bandas rivales, peleas en 
garitos y tugurios donde todo 
volará por los aires, los muebles 
se destrozarán. Jas botellas y 
vasos se estrellarán contra 


UNO DE 105 NUESTROS 




O LA OFERTA QUE NO SE PUDO RECHAZAR En 
2002 apareció «Mafia » T creado por Jllusion Soft- 
works. Pero «Mafia 11» es obra de 2K Czech. ¿Y los 
creadores del original? Pues resulta que 2K hizo esa 
oferta que no se puede rechazar a I Ilusión Softworks 
y compró el estudio hace pocos me- 
ses. que pasó a llamarse... 2K Czech. 

V 


Si 





Pistolas, metralletas* fia va jas* escopetas™ y bates de béisbol, tu berras, cajas, palan 
cas* etc. Vamcs, que no te vas a aburrir con mas de 20 tipos de armas diferentes a tu disposición. 


UNA CIUDAD PARA EL CRIMEN 


\ DELINQUIR y labrarte un fu- 
: ofrece Empire City* la ciudad 
. la acción de «Mafia Ib 


T 


Q 25 KILÓMETROS CUADRADOS PAi 
tura en ef mundo deJ hampa es lo que 
en ia que se desarrollará, íntegramerq 

O LA RECREACIÓN DE LA VIDA URB 

ciudadanos que deambulan a sus and 
portes, etc, será casi perfecta. Uno di 
impresionantes y ambiciosos que Hay; 


ÍBANA con cientos de vehículos, 
lejías, negocios, servicios, Irans- 
de los experimentos en 1 A más 
ayas visto en un juego de PC* 


De las drogas a la prostitución, del alcohol a los 
robos de bancos, toda la ciudad, incluidos los muelles, será tu campo de acción. 


GRANO THEFT AUTO. ¡Y MAS! 

O NO, ESTO NO ES SAN ANDREAS* No te has confúndalo* esto es 
Empire City y “tand Theft Auto’ escomo llaman los yanfcis a los 
robos de coches, V es que los vehículos en «Mafia fl» tendrán tanta 
importancia como en el original, porque tendrás que conducidos, ro* 
ha ríos..* iy vivir persecuciones! j 

□ DEL TAXI AL SUS. pj ^ 

sando por furgonetas, de- 
portivos. coches de policía 

o ambdanoas. En Empire i V 

City conducirás de todo. f J , I 


► Lús vehículos, el tráfico 
y las persecuciones serán 
protagonistas de la vida 
en Empire City. 


sa Uíf.hosjií, a 




el suelo.* - y* por supuesto, 
no faltarán las persecuciones en 
coche por la ciudad* que serán 
algo tan espectacular como di- 
vertido* tanto seas perseguidor 
n perseguido. 


En «Mafia 11» la libertad de 
juego* un diseño en el que las 
situaciones futuras a que te en- 
frentes estarán determinadas 
^ por aquello que hayas he* 
cho con anterioridad, y las 
fjfjíí ideas que te cruzarán por la 
lUff mente para diseñar tácticas 
f i efectivas de cara a conse- 
guir la máxima rentabilidad 
/ i ' criminal de tus actos* le 
f descubrirán que posees un 
lado oscuro que, a lo mejor* 
no conocías.** ¿Fe imaginas a ti 
mismo riendo mientras vacías 
el cargador de tu Tommy? ¿Pen- 


sabas que extorsionar negocios 
podía ser una experiencia que 
te hiciera sentir bien? ¿Te has 
visto metido en una guerra de 
bandas en plena calle? ¿Qui- 
siste perseguir a un coche 
por las calles, a todo trapo y 
con la pistola en la mano? ¿Y 
controlar el tráfico de drogas 
en una ciudad? 

Como se suele decir "no 
haga esto en casa"* ni en la 
vida real* pero cuando le pon- 
gas la mano encima a «Mafia 
11 » te darás cuenta de que* 
como dice el tópico, estarás ante 
una oferta que no podrás recha- 
zar* Palabra del Don* m FJLL 


«Maña II» cantará con una banda 
sonora genial que incluirá intérpretes 
como Elvis, Sinatra o Peggy Lee 






Micromanía 

Consigue ahora tus Números Atrasados en 

www.axelspringer.es/atrasados 
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D t tn « DVD: fUHMJT (JUEGO COMPUTO) O Y en si DVD' FREEDQM FORCE VS THE 3RD B Y «i d DVÜ: JÉ2 LA AMENAZA (JUEGO 

* UCAGE I (14 DÍAS) V 6 DEMOS. ítEJCH (JUEGO COMPUTO) ¥ G DEMOS. COMPLETO) * WGHTFALi <14 OÍAS) V 5 DEM05. 



□ En este tr: - World ol Waroifl YJralh al (he Llch 
Kirtg (fleportpje) < Medglaf Honor Afrbome (Pinwiew) 
Bias he c* i v iew) GuiJd Wa i s Eye oí «te : ; tir t li 

(Repártate) . Morid d Carera ft (Solución) 



Q En este ra ü : Need for 5 peed Pro Street [ Repa r* 
(j|o) Crysis (Pravtewj World in Confíict (Review) 
John Woo presente St ranglehdd f Rev i e * ) Mcd a I 
oí Ha ivot : Aireóme (Ante w) B rosbock (Solución) 


O En este n r : ■ Géarsol Wat (Preview) 

Sparta. La Batana de las Tarmópilas (Reportaje) 
J&richó (Review) ■ Juegas de acción bélica 
(Repártalo) Medal ai Honor Auborne (Solución) 


Ü Y en d DVD; PRO CYCUNG MANAGER íH/ÜG 
(JUEGO COMPLETO} ¥ 5 DEMOS JUGADLES. 


O Y en el DVD; BETT ON 50LDIE8 (JUEGO 
COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


D Y en el DVD SHEEP (JUEGO COMPLETO) ♦ 
REPORTAJE LEIPÍKi 200? Y 5 DEMOS JUGADLES, 



Q En tste **T * Fat Cry 2 (Repon*!*] 

Cordict Ops (Pre»iew> . Ciysis p»é») • 
-:i '-'i :í : - . ,'Ur -'a : :* : » ../as 
2 tfmrop» Cali ol Duty 4 (Uip*) 


O En este n* * Tute* Reportaje 
* Drusa tkrt Ktngdorn Come (Pnrnew) • Bcrroeñsnijs 
( Reportad) • Btecfcsfli Area 53 ( Bevmv) * Juegas de 
Fútbol (Repórtate) . CQ^síSotuoón) 


P En este n 4 • Aís&ssj?¡ s Creed i Rapo rts/e ) 
- Cotaame tasen Cdd toi (Preñe*) 
Prrántype (Reporta^! EJ Uñateo en Guerra 
0fewe«) ■ Kar* L Lynch, Oead Wen (Soluocn) 



D En este n 4 : - ’Hotú inCofifljcl 
BiOS b-:-: *■ ; ? f «T€« I r_;na-n Sy 2 ¡ R év :t* Í L - f. 
( Revie* ¡ Jui ced 2 i Reportaje i Ghú s t P-m c r 
Advanced Waríighfe- 2 íSotuoón) 

■ Y en el DVD; WORLD WAR ZERO (JUEGO 
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGADLES, 



p En este n *: BeomiS í Reportaje) Unreai 
Toumamcnt III (Plrevie*) Cali of Dirty 4 ( Revie * t 
Juegos de velücíiiatl (Heportaja) HafRUfe 2 
Episodio 2 (Solución) * Súpleme nlo Especial Spana 

O Y en el DVD: THE MOMENT OE SILENCE 
(JUEGO COMPLETO) ¥ 5 DEMOS JUGADLES, 



■ En este t/h - 

• JkL teane(P»£M*) • raftiuí 3 (&pGri$ei * 
Cmsadm. Thy KíneÉm Come (Revlew) - Los Mqotf.s 
de 2007 (Repórtete) « Pércidos (Soluciór» 


G Y hi el DVD; GOTHIC It (JUEGO O Y «i d DVD; TtWTUGAJKS TESOROS 9 Y en el DVD T RANSPORT GUJíT GOU3 EOíTlQh O Y en d DVD: FUI SPECTRUM HMflMX 

COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGADLES, (JUEGO COMPLETO) Y 2 DEMOS JUGADLES. (JUEGO COMPUTO) Y 5 DEMOS JUGADLES, [JUEGO COMPUTO) Y 5 DEMOS JUGADLES. 


Para conseguir tus números atrasados 


• Entra en www.axelspringer.es^t rasados 

* Elige los ejemplares que desees 

• Recíbelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envío 

- Oferta váltda hasta fin de es isl encías * Sólo están disponibles los 12 últimos números 

* Gastos de envío: 1 1 por ejemplar * Forma de pago: tarjeta de crédito * Ho se aceptan pedidos fuera de Espada 

q*at^|qp<«Qan íé*ii 


Y además, 


¡Pide tu 
archivador! 

Sí quieres tener todos tus 
ejemplares a mano, consigue tu 
archivador por solo 9 € 

t£55fc5 de £pv¿ jftdmHfo) 









wiMiesa 


i -Mu Din 1 ' 




• 12 ledas de acceso rápido. 

• ControJ de acceso al correo jlectrómca. 

• Teda de acceso rápido a Internet. 

• Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

• Tedas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksÜffice 

• Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

• Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuanoj 

• Rango de operación de 2 metros 

• Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses con pilas incluidas 


Requisitos del sistema; 

* Windows 90/HE/ZO0O/XP • Puerto P5Z para teclado ■ Puerto PSZ para ratón * Unidad tío CD 
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Suscríbete a M icroma nía por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 


Tu eliges como suscribirte: 


Hg [EL; i.:_ ID 1 


suscripcion@axelspringer.es 

S i'SIÉRMil 


902 540 ??? «w»su¿, 

í forano de atención teíefómc^: de lunes a viernes de 3 a 13 ti. y cíe 15 a ISh. En Julio j Agosto de EhBOh a 15 QOh 



www.suscripciones-micromania.com 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 

! 

íeacueido con la vigente nmmaijvá sotoe hotecdon de Gatos Personales, te inÍGfmamas que tus dates personales taimaran parte de un fichero propiedad de AkeI Spimger España SA con abjeio de gesuonai 
sjsoipcrón. Para ejercer los dered ios de acceso, mditodón, cancelación y oposición, deberás dirigirla por escrito a Springer España, SA. en la Erección ^ Santiago de Búnpustcía, 54 - 28G35 Madnd 

ta se aceptan suscnpporces fuera de España 

romeo ón va luía hasta publicación de oferta sustsíutiva. Árc?! Sprmger España, SA se reservad derecha de modifica? esta ofena sin prpvio avtso. 
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(f> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTD 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco , aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

BSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS RARA JUGADORES. 

Nu podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar, ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que,,, 
¡hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSOlO analizamos la 

VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preterirnos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una teda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
‘gold'-ima versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo moltíjugador. Si es 
así ie lo explicaremos, pero no te 
diremos que 'está muy bien", 

O CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO, 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no la 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla, 

0 CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

OPROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS, 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte e l equipo que nece* 
sitas para disfrutar de cada juego 

1 Y no Importa ío cue diga la caja! 

OLA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuarles después de haber- 
nos hecho mil preguntas* inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Us puntuaciones son sólo una 
expresen de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 


e: 


Al detalle 


Bj Micromania pretendemos darte la informarían mas completa y exacta sobre los juey os que aparecen en e/ mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada Értuk 
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La rfferentia 
ES itega ípac: ss Urtsdára, per 
Ut:rHTiin¿4, cama tí mduirnc 
tu porretía su ¿i é qus 

cada cáncxek^ 
U reta &uí áá m 

ifcptfukrí da un¿ aKfüraáfci 
punía por parta, esn tí libia 
itfetírKa, pare sí fe ¿rodará caira 
un índc&vo de bertas aspectos, 
tí ccmpinr ambes titulas. * 


/ 'm 


Tornaos eróla n eí cttift ¿fM 

Turning Point V \ 
Fall of Liberty 


los imihtnSá íi el t 


Infonuma 

Las recalas m/rumas par 
t¡¡ tabricjsMi:, al detalle. mis 
bifórmaífón CQiÉ|nhénkfi| 
da precie, [Qttílzjciíri, caEficaakfrt 
de PEGJ y página wsb. entre 
atrás cosas. Encentrarás también 
informactón .acerca de los 
contenidos dtí fuep, no csplicacto 
iiecesaiümenleénlá caja del 
mismo', cpdonés de juego, lases, 
personajes, conflddti Online, ele, 

Te conl3fflíiS tí equipo sobre tí 
que se ha probada el juego y una 
recomendación de hardware, 
realizada por Mferaronra, que no 
ha rít coincidir necesariamente 
con (a del fabricante* 




tT/ l_? . Tpffp ■ .. 




i 
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Alternativas 

Si te gusta un genera pera no le convence la oferta concreta del juego analizado, 
Micrarnsnú te sugiere un parda títulos dlflrnahm, Este recomendación m implica, 
fieetóaítímsiie, qué sean jireles mejores o peores que el umtflfcldtt Tan sito Sé trata 
de una ¡isjbikf^ de tíecréin dentro del misma gínera, Encontrarás también tí n Limero 
en qu c se tomeoló y te puntu-cairí que obtura por si úes&ñ ampliar la InfotnflcMn. 


t 


Nuestro opinión 
La íaloractán que merece tí jutgij, stemprí! según 
nuestra Opinlia Os tksüSÉrastos que nos parece 
Ib mejor y lo p eot y étotramos también una serie de 
características lijas, asi remo el modo indWiduat 
y tí muftijiijpdor ítí ¿xitíe) por separado. 


Así puntuamos 


fn Mi croman ia procuramos tenerlo todo en cuenta a ía hora de puntuar un /creyó. 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego , 


LO PEOR. Ni Jo mires. Es mas, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo 'juego' es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni Id publicamos. 


BUEN No lo dudes, si el juego tiene 
íkí¡Jíj una nota en este intervalo, es porque 
és bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes ía oportunidad de jugar con ellos. 


MALO. Buenas ¡deas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen ia pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo ¿menta ble. 


80-89 


50-69 


P ACEP TABLE Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunta No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


P MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
— para convertirse en verdaderas 

genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

Ño deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 

OBRA MAESTRA Si consiguen una 
* 1 1 1 nota asi. será por que tn todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos,., si 
¡legan al IÜG. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



JUEGO DEL MES 
Ei más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a él. uno y 
solo uno de todos los ju egos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera á mejor del mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de i os juegos que más nos 
ha gustado en ¡a redacción. Su 
originalidad, calidad, inn ovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este seJto. pero 
sólo lo llevará si ademas resulta 
que es un juego muy divertido. 


m 
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fflatár está en tu memoria ^ ¡ 

Assassiris Creed 

Director s Cut Edition 


Cierta secta en la Edad Media pensaba que ; si había que matar, pues se mataba con tal de evitar la guerra 
en Tierra Santa. Los asesinatos selectivos vienen de antiguo, ya ves. El taso es que te dicen que uno de tus ' 
antepasados fue uno de aquellos asesinos y alguien ha dado con la manera de revivir sus recuerdos» ¡en ti! 


nouTiniiu ip, 

Generó. Aveutura/Acción 
ldiurna; Castellano (manual, textos i voces) 
EMudia/Conipaflía: Uhísofí Montreal 
Üítfríbuidor: IJbtsdf H ,J de OVD-il 
Ldiuamieulü: fe disponible PVP Re<U 5955 € 
Web ¿ssasskscreedesjjMcom En Castellano, 
diseñada para la promoción del juego 


I 10 OUF VA5 A ENCONTRAR 

► Ciudades: 3 , (Jerusaién, Acre y 
Damasco) y 3 secciones cada una 

► Protagonistas: Des morid y Albir 

► Épocas ambientadas: 2 fia Edad 
Media y el presente) 

► Tipos de investigaciones: 9 

► Número de armas: 3 

► Mult [jugador: No 


■ miíZJDGEN 

► GPU: Athlon 64 3 B 0 D+ 

► RAM: 2 GB 

► Tinjeta 30; GeForce 
8500 GT 512 MB 

► Conexión: No aplicable 


■ ID QUE HAT QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 3,3 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 1GB (2 GB 
en Windows Vista) 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB, DX9, 
con Piiei Sha dar 3,0 


■ MÍCROMANfA flfrOAtiEMM 

► CPU: Core Duí>2,2GH2 
o Athlon 64 X2 4400* 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 8 GB 
►Tarjeta 3D; Compatible con 

DírectXlO, Win Vista, y 512 MB. 
(GeFarce 8600GT o ATI X26ÜÜ KO) 





A Gracias at Anlmus* puedes acceder a los recuerdos heredadas par bis 
genes y mrivir tas experiencias de su antepasado «maílila. 


& B “afier ego" -y Miar lejano- del modesto Desmand es Altait un mksiixü de una orden de asónos. Pbote en su 
piel para eliminar aquenes prorroguen la güero en T km Santa Acecha, espía, ejeorta y esc apa iEs tu profeson-' 


A La libertad de acción es tremenda. Si quieres, puedes recorrer cada 
ciudad de un extremo a otro y elegir cómo llevar a cabo los asesinatos. 


a A medida que vayas cumpliendo cada asesinato* tus habilidades 
mejorarán* como la posibilidad de realizar combos y contraataques. 


a Hay unas setecientas animaciones para conseguir que los movurnentos de los 
personajes sean de b mis realistas* Los combates parecen coreografía dos por un experto. 


tepasacfos de Desmond, un 
asesino que vrvte en te Edad 
Media llamado Altate Gra- 
cias al aparato. Desmond 
puede actuar como si fue- 
se eí propio AltaJr y estuvie- 
se viviendo su vitó. 

Este Aftalr es un miembro 
de los Hassasshm. una orden 
que se dedica al asesinato de 
ciertos personajes para ase- 
gurar la paz en la región. Pero 
no empieza muy bien. ►► 


2G1Z El protegen sta es un cama- 
rero llamado Desmond Miles que 
un buen día es contactado por una 
compartía para Itear a cabo un pe- 
queño expenmerto. La compañía 
toe la feoña de que en los genes 
de todo ser vi vo se almacenan los 
recuerdos y vivencias de sus ante* 
pasados, y piensa que con una má- 
quina futurista es capaz de alcan- 
zar atete experiencias. AJ parecer, 
la compañía tiene mucho interés 
en tes recuerdos de uno de los an- 


ote vamos a descubrir 
nada nuevo sí te deci- 
mos que «Assasstós 
Creed» ha sido uno 
de tos juegos que 
más hemos esperado en los úl* 
timos meses. Y es que después 
de ver la pasada de juego que se 
habían marcado en sus versiones 
de consota, nuestras expectativas 
estaba n por las nubes. Ahora, ¡por 


fin!, y como nos habían prometido, 
llega al PC con m puñado de conte- 
nido inédito -lo que también expli- 
ca en parte ese rebaso-. Así que la 
pregunta es: ¿es todo te que espe- 
rabas? Pues si. íY mucho más! 

REGRESO AL PRESENTE 

Aunque toda la acción del jue- 
go transcurre en la Edad Media, 
en realidad te historia arranca en 


Prínee oí P ers/a 
los Dos Coronas 

► U itticwfitación de ambo* « paf eodi 

-un Oriente Medieval- aunque en «Las Dos 
Cotonas» lie## mucha más fantasía. 

► la e$pM*aoáifliiad y ri reáteme de «Assassm's Creed» es muy superar 

► iiacDéníte íPímceof Pmiaa es mas »in^ > éreda* m«rrjas que 

Crctd» & da más libertad y hay tenía ót combate, coma de s§áo é im^^aacn. 
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O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


a la calidad gráfica es realmente sobresaliente, te quedarás a Además de las misiones de asesinato principales, en cada dudad encontrarás algunas tareas secundarías, como ayudar a los 

pegado a la pantalla mirando les escenarios, habitantes que estén siendo maltratados Injustamente por los soldados sarracenos o Jos visitantes cruzados. 




P 


m 




a ¡Una vez tienes el plan es hora de matar! Como algunos asesinatos se 
cometen a plena luz, a veces no queda más remedio que huir corriendo. 


TÚ MANEJAS LOS HILOS 
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□ PARA EICON T ROL BE1 PERSONAJE se ha creado una técnica 
denominada "Hilos de marioneta". Consiste en asignar una tecla a 
una parte del cuerpo determinada. Cada una de esas tedas contro- 
la esa parte del cuerpo para cualquier acción relacionada con ella. 
Si quieres mirar a tu alrededor, usa la tecla de la cabeza, pero si 
quieres saltar o escalar, has de pulsar la tecla de las ¡Memas, 


a Subirse a las atalayas y torres permite descubrir las puntos más importantes 
de esa parte de la dudad como zonas de investigación para ios asesinatos. 


►> En su primera misión AltaTr 
fracasa al intentar recuperar un 
importante tesoro en manos de 
los templarios, y su maestro le de- 
grada dentro de Ea orden. A par- 
tir de entonces, busca redimirse 
asumiendo una misión tras otra 
y de paso, acabar con la amenaza 
que representan los señores déla 
guerra -cruzados o yihadistas- 
para Tierra Santa, 

INVESTIGACIÓN 
V ASESINATO 

Tus misiones consisten en eli- 
minar a una Importante fi- 
gura de la ciudad que suele 
dedicarse a hacerle la vida 
imposible a sus habitantes, 
Pero nada de precipitarse, 
primero hay que obtener 
información del objetivo; 


su paradero, si lleva escolta, qué 
armas prefiere, etc. Y para ello se 
pueden realizar varias acciones, 
como robar a alguien que Jo conoz- 
ca. escuchar a escondidas alguna 
conversación, interrogara un sos- 
pechoso o hablar con un informa- 
dor, entre otras. En total hay nueve 
tipos de investigación -había cinco 
en consolas- en lasque, cómo mí- 
nimo. hay que conseguir tres da- 
tos, Y aunque se agradece que este 
sea uno de Jos apartados donde la 
versión de PC ofrece más noveda- 
des, la verdad es que estas rnves- 
tigaciones pueden acabar siendo 
algo monótonas. 

Pera cuando llega la hora de co- 
meter el asesinato, tcómo hacerlo 
es tu elección! Aquí llega Jo mejor 
de * Assassín's Creed»; la libertad 
de acción. Puedes llegar hasta tu 
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o US CIUDADES ^PRESENTADAS EN «ASSASSIN’S CREED» 
son Damasco, Acre y Jemsaléfi. Las tres han sido disertadas con 
un nivel de detalle tan asombroso que no te costará ningún trabajo 
creer que estás en plena Edad Media y en Tierra Santa, Además de 
la arquitectura de los edificios, de un realismo increíble, parecen 
estar dotadas de vida con el bullicio propio de una urbe, Y lo mejor 
de iodo es que, una vez que se hayan abierto todas las zonas de una 
ciudad, podrás recorrértela de cabo a rabo, ya sea por el suelo o por 
encima de los edificios, Hasta puedes viajar de una ciudad a otra a 
caballo y disfrutar del hermoso paisaje de la región 


V) Nuestra Opinión 


a El juego incluye varias opciones para pasar desapercibido y no levantar sospechas entre los soldados enemigos. 
Además de fugares donde ocultarte y zonas elevadas por las que ascender, puedes hacerte pasar por monje. 


a Antes de cada asesinato, hay que obtener información dd objetive. 
Puedes fisgonear, robar a alguien que le conozca, interrogar a un soplón,,. 




a Hay que Ir con cuidadito para no llamar la atención de los soldados, Al menor descuido o en cuanto realices un 
movimiento sospechoso, los soldados enemigos se lanzarán a por ti con la espada desenvainada. ¡Mucho ojo! 


En los sueños del pasado con Attair 
descubres pistas /ara desvelar una 
oscura trama en el presente, en 2012 


víctima subtendo por los toados, 
accediendo por alguna puerta tra- 
sera o entrando ‘a saco" enfrentán- 
dote a los guardias, ílú decides! 

UNA AVENTURA INCREÍBLE 

Toda la acción de «Assassin’s 
Creed» viene acompañada por 
una calidad brutal en gráficos y 
sonido. Sólo el diseño de los es* 
cénanos ya es para caerse de es- 
paldas, recreando fielmente un 
ambiente medieval Pero lo que 
más destaca es el movimiento de 
los personajes, con un repertorio 


amplísimo y un realismo asom- 
broso de tas animaciones de to- 
dos los personajes, protagonista 
y secundarios. 

Eso sí, ten en cuenta que la es- 
pecia cu lar i dad de «AssassifVs 



■ Tomb Raic/er: íegend 

Con Lar 3 Croft, además de lu* 
char, también tendrás que poner 
a prueba tus dotes acrobáticas. 

► MásirdMM136^ Nota; 94 


Creed» no oculta que, sin ser un 
juego imposible, n mucho menos, 
sí que es bastante difícil por mo- 
mentos, A la que te descuides, los 
enemigos se te echarán encima al 
menor movimiento sospechoso, y 
aprender tas mucres tácticas para 
la huida también tiene su mip. 

Con todo, «Assassin's Creed» 
es un jqego soberbio, absorben- 
te y genial, y no te decepcionará 
si quieres vivir una aventura real- 
mente apasionante, ■ 1 JA 


■ Sp/derman 3 

Otro estupendo juego en el que 
también vas recorriendo la ciudad 
para completar las misiones, 

► Más mi MM 149 ► Nota: 80 


¿MATAME Ai í9APÍAñlQl los 'Tiasshasm ' eran rurr» espías 
medievales en Gtíente con templara matar. Convertido en 
uno de e¿ te. vives la aventura más mpedacuiar jamas vista 
en PE La secta te dicta tu objetivo, tú deddescomo elimtnaHo. 
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MODO INDIVIDUAL 


a DE PROFESION. ASESINO, Envuelta en una increíble 
ambientados moverte y actuar a tu antojo tí genial 
y k historia, aunque Rosa te absorbe por completo, 
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■ MtCRQMANÍA BECQMiÉHÜA 
►CPU: Pentium 4 3 GHz 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 1.5 GB 
►Tarjeta 3D; 256 MB 


Sumérgete en la gran aventura 1 f |V 

Jack Keane Xfm 

Al Rescate del Imperio Británico 


La cosa era muy sencilla: montar a un agente secreto ing/és en tu barco g llevarlo hasta una isla del 
índico. Entonces, ¿cómo es que has acabado sin barco, sin agente secreto y sin blanca en medio de una 
j ungía tropical? Lo cierto es que es una historia muy larga.,, ¡y de lo más divertida! 


fíOU TECNICA ÍQ, M 

Gírvfts: Aventura 

Idioma: Casleflano (teitos y voces) 
Estudio/CcrmpañMú 13/lOTade 
Distribuidor: f X I níeraclíve H* de D VDs: 1 
Untamiento; 28 de abril PVP Reo,: 19,95 € 
Wéh: w w w, íi u3 1 erací jve. c cvn Bien disertada y 
con abundantes contenidos, pem en inglés. 


■ Í0 OUf m A SHCüNTtiAR 

■ ANAU2AÜQEN 

■ LQ QUE HAY QUE TEMER 

► Capítulos de la campada: 13 

►CPU: Athlon 64 FX 55 

► CPU: Pentium 4 2 GH* 

► Personales controlables: 2 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 512 MB 

(Jack y Amanda) 

► Tarjeta 30: 

► Espacio en disco: LSGB 

► Contenidos extra: Sí 

► JVtultt jugador: No 

Geforse 6800 Ultra 5LI 
► Conexión: Na requiere 

► Tarjeta 3D: 128 MB 



A U dificultad está muy bien equilibrada para qué nada te resulte 
cfenastado sencillo y para que tampoco te atasques durante horas. 


a Viaja a una fresterasa isla dd Océano índico y protagoniza una aventura repleta de emociones, intriga, acertijos y, 
por encima de todo, ¿carcajadas] ¿Estás listo para exprimirte a fondo la sesera? 


a Todos los escenarios están diseñados en 3D, lo que abre numerosas 
posiblídades a la hora de plantear puzzles de Jo más variado. 


A □ juego incluye sistema de ayuda que te permite marcar con un asterisco 
todos los elementos de un escenario con los que puedes interactuar. 


A Tu misión, transportar a un agente secreto británico hasta una isla del 
índico, parece sencilla, pero pronto verás que la cosa no es nada fácil. 


L a relación de FX con las 
aventuras gráficas es lar- 
ga y, sobre todo, fructífera, 
con juegos tan destaca- 
dos a sus espaldas como 
los de las senes «Htmawayi o «The 
Longest Joumeyi. Ahora regresan 
a este género con «Jack Keane* 
una aventura de la "vieja escue- 
ta’ que recupera todos los valores 
clásicos de este tipo de juegos, a 


saber, una excelente ambtentadón. 
un protagonista carismático, una 
historia que te enganchará desde 
el primer minuto y una jugabílidad 
sencilla pero tremendamente ade- 
tiva. Tentador, ¿verdad? 


AL SERVICIO DE SU MAJESTAD 

Jack, el protagonista dei ;uega es 
m capitán de barco en la Inglaterra 
de la época víctoriana que se busca 


la v ¿da transportando todo tipo de 
cargamentos. Al comenzar ia aven- 
tura fas cesas pinten realmente mal 
para Jack, con la nafa londinense 
pisándote los fetenes por las deu- 
das que ha acumulado con ellos, 
pero entonces te'ega la salvación 
en te nerma de una m isión para el 
servido secreto efe su Graciosa Ma- 
jestad, Debe trasladar a un agente 
espedaS hasta una misteriosa ¿ste 
del índico donde habita un mal- 
vado personaje, el Dr, X que está 


arruinando las eo- M 
sectas del té de todo 
el mundo país hacerse con el 
monopolio de esa bebida y so- 
meter a todo el Imperio Británi- 
co. Desgraciadamente para Jack. 
el agente al que debe transportar 
resulta ser un patán efe los pies a 
al cabeza, asi que no pasa mucho 
tiempo antes de que el agente des- 
aparezca y sea el propio Jack ei 
que se tenga que hacer cargo de 
la misión, de la investigación » 


Runaway 2 JEBLmt 

;ü:. . -3 HjJ/? ”* r 

■hkítío resolver iodos los puzzles 

► rf&amj 2» wtokñU vu guían m La actua&dad, mientes que dad Ke&ftej 
te telada en ií tiempo a te veferiara. 

► U tetona de cRutuwiy 2» es más terp. compra y muero más vanada. 


K\ JcFnmkí de Id cdíi Qgraflj a ini#iiablet U ida hd debido <ktp Jazjirte— 


B Imperio necesita tu ayuda, 
¿estás listo para frustrar los 
planes del malvada Dr. T? 


*"0 La referencia 




a En cualquier instante podrás acceder a una práctica lista A A lo largo de todo d juego puedes ir encontrando objetos especiales que te servirán para desbloquear contenidos entra, 

con todas tas tareas que tienes aun pendientes. Aunque no sean necesarios para completar la aventura suponen un aliciente para Ea exploración de Los escenarios. 



Q BUSCA ÜIEM Uno de ¡os elementos máas originales del juego es 
que cuenta con un sistema de "bonos*. Así, mientras jueps puedes 
ir recogiendo algunos objetos que en realidad no tienen ningún 
impacto sobre el argumento, pero si consigues encontrarlos 
todos ganarás acceso a contenidos extra como una galería con i 


las figuras de los distintos personajes del juego, por ejemplo. 


A 


U aventura te llevará de un extremo a otro del mundo. Desde las neblinosas calles de 
Londres al corazón de una húmeda jungla tropical encontrarás sorpresas a cada paso 


► ► y, claro esta, de salvar el día. 
Por el camino, tendrá que en- 
frentarse a iodo tipo de si' 
tuacionesy desafíos, a cual 
más compl icado, pero aún 
así le sobrará tiempo para 
conocer a Amanda, una jo- 
ven norteamericana a la 
queeíDrTha contratado 
como guardaespaldas, y 
aunque swrefecidn tendré 
un comienzo un tanto accidentado, 
poco a poca las cosas se irán "ca- 
lentando" entre Jackyelta. 

A partir de este argumento, dack 
Keane» te ofrece una aventura muy 
bien planteada y desar rollada que 
recupera d tono divertido y paró- 
dico de clásicos del género, como 
«Monkey Island» y similares, ins- 
pirándose sin complejos en ellos, 
pero aportando en todo momen- 


to una jugabdkfad muy fresca, con 
un ritmo de juego muy ameno y 
unos diálogos realmente divertidos. 
En este sentido hay que destacar 
que FX ha realizado un excelente 
trabajo sobre los diálogos originales 
dd juego, no sólo traduciéndolos, 
sino también adaptándolos a nues- 
tro idioma, hasta conseguir un re- 
sultado sencillamente brillante. 

CLÁSICO Y EFICAZ 

Para su sistema de luego, dack 
Keane» recurre, claro está, al di- 
seno tradicional de "apuntar y pul- 
sar', que te lleva a explorar un 
escenario tras otro, examinando, 
manipulando y recogiendo obje- 
tos. Todo se basa en la resolución 
de puzles y precisamente por eso 
mismo es tan de agradecer que el 
nivel de dificultad del juego esté 


a En la parte superior de la pantalla cuentas con un práctico inventarlo en el que 
puedes ver. en todo momento* todos los objetos que lleves recogidos. 

UN ALICIENTE EX1M 
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¡ESE CHISTE 10 HE PILLAOO! 




- 


4 0 juego utiliza unos gráficos tridimensionales muy atractivos, con un aspecto de dibujo animado y usa paleta de 
color® muy bien elegida, que combinan muy bien con su divertida ambientación. 


* Jack es el gran protagonista del juego pero contará con la réplica oportuna de Amanda, una atractiva mercenaria 
a la que incluso podrás controlar en algunas fases de la aventura. 


4 Su sentido del humor es una de tas características más destacadas, 
¡Resultará realmente complicado no echarte a reír a cada rato! 


D MÁS QUl UNA TRADUCCION. Uno de los principales probte 
mas a la hora de distribuir ínternacíonalmente un juego que pre- 
tende ser cómico es que lo que resulta divertido en Alemania (o 
en Francia, o en Inglaterra) no tiene porque serlo en Esparta. Por 
eso es tan meritorio lo que ha hecho FX con «Jack Keane», y es 
que más allá de simplemente traducir el juego al castellano, lo ha 
adaptado por completo, reescribiendo muchos de los diálogos y 
sustituyendo las bromas ‘germanas 1 * originales, a menudo intra- 
ducibies, por otras mucho más accesibles para todos nosotros. 
¡Y que viva el humor castiza, que caray! 


Nuestra Opinión 


1 


Los puzzles y acertijos se suceden cada 
uno más ingenioso que el anterior. 

a mmm iHmHuaMtM mi** nruj^ ma. ■ rj-m i 

¡no tenoras un nrornEnto ü& respiro: 


muy bien ajustado. Además, por 
si acaso te encontraras con pro- 
blemas, el juego incluye dos sis* 
temas de ayuda que resultan bas- 
tante útiles. Por una parte cuentas 
con tina lista de objetivos que te 
recuerda en todo momento cuá les 
son fas tareas que tienes pendien- 
tes, y por el otro basta con pulsar 
la teda "X’ para que se destaquen 
en la pantalla todos los elementos 
dd ©cenar ¡o con los que puedes 
¡nteíáctuar, 

A todo esto que añadir- 
le, además, un acabado gráfico 


realmente atractivo, con un aire de 
dibujos animados y una selección 
de colores muy acertada, que hace 
que el juego te entre directamente 
por los ojos, por no mencionar ta 
excelente producción que da FX a 

©JEfiSEa2i2Í 

• Qreamhll 
The longest Journey 

Otra estupenda aventura, con una 
ambientación de corte futurista. 

► Más rnJ. MM 139 ► Nota; 90 


todos sos juegos y su más que in- 
teresante precio. 

NOTE LO PIERDAS 

t Jack Keanes. en fin. es un juego 
que no te puedes perder tinto sr 
eres aficionado a las aventuras grá- 
ficas como si, senadamente, quie- 
res disfrutar de una historia de tas 
buenas. No es revolucionario, es 
cierto, ni inventa nada nuevo pero, 
¿ta verdad...? Tampoco le hace nin- 
gura falta, ■ ¡EL 


■ Over/ord 

Siguieres reírte, pocos juegos en- 
contrarás más drvertidüs que esta 
combinación de rol y estrategia 

► Uás utL MM 15 C ► Nota; 9 S 


HÉfíOF POR ACCtOBNTL Jack Keane tiene ta negra, eí 
pobre, pero eso no le impide protagonizar una de tas 
aventuras más divertidas de tos últimos tiempos. Si eres 
fan deí género es un titula que no te puedes perder . 


» PARA PARTIRTE DE RISA. Un argumento brillante, 
una ambient adon perfecta y una ¡ugzhliiáad 
impecable. Si te gustan las aventuras éste es tu juega i 



¡£>W QUE HQ5 GUSTA 

> El|uegp tiene un ritmo impecable y su 
historia te engancha desde ei principio. 

' ■■ La dificultad está muy bien equilibra- 
da a lo largo be todo el juego, 

1 * La traducción de ios diálogos es bri- 
llante. ¡Te partirás de la risa! 

E>10 QUE tiO NOS SU5H 

I O Se nos ha hecho un poco coito. No le 
hubiera retido mal más duración. 
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Inclina la manguera , escúrrela bien, que na se caiga ni una gotita... Por que la próxima vez que quieras 
llenar el depósito puede que lo pagues con tu vida. ¡La guerra por el combustible ha estallado! 



A ¡Esc tanque les está hádelo picadillo 1 Cada soldado tiene su papel en las 
batallas multijugador y aquí llegas tú con el lanzamisiles. ¡Apartad muchachos! 


P uede que el nombre 
de Kaos Studios no te 
suene de nada, pero no 
creas que esios chicos 
son unos recién llega- 
dos y que lo han hecho “besando 
el santo - con «Fue! oí Wan, Al 
contrario, algunos de sus miem- 
bros son veteranos en el diseño 
de videojuegüs, con títulos como 
«FIAR.», fíMedal of Honor», 
tfDoom 3» o el (amaso mod 
para tBattlefield 1942», nDesert 
Storm», Con ese palnwés no es 
de extrañar que su primer juego 
sea precisamente de acción onfíne 
pensada para jugar en equipo, 
como en cBaftléfield». Pero es 


que. además, «Frontlines: Fuel of 
Wars, también está pensado para 
jugarlo en modo individual. ¿Será 
tal vez mucho abarcar? ¡Qué val 

YA ESTAMOS il EN RESERVA" 

Estamos en 2024 y la escasez 
de petróleo comienza a ser tan 


severa que resulta imposible 
abastecer a todo el mundo. Como 
no hay para todos, algunos países 
se alian en dos superpotencias 
y comienzan a atacar las zonas 
del planeta que aún cuentan con 
pozos petrolíferos. Por un lado 
está la Coalición Occidental, con 



>0 La referencia 


Crysis 

► En ambos controlas a un soldado futurista y 

tienes libertad d&-aceidn en las misiones. 

► los eréticos de «FromBnes» son muy buenos 

pero los de tCrysís» son superiores y también es más rigente con é equipo, 

► El modo miP ti jugador de xCrysisi dispone de más mapas y modos do fuego, 
aunque no puede albergara tantos jugadores como j Rondines*. 


te 


PEG ' flr 


FICHA riCNIU 

Ciñen ; Acción flNUNÍ 

¡diomaj Castellano (manual, textos y voces) 
EstotlWCompalíh: Kaos Sludios/THQ 
Di si niiuido r : THQ N f deOVDs:2 
Un u ni] cilio: Ya disponible PVP Rec.; 4935 € 
tVeh: wHftv.fnojífíiííes.coríí Bien diseñada, con 
información. descargas y en Castellano 


M LQ QUE VAS A ENCONTRAR 

■ AmilADQEN 

m LQ QUE HAY QUE TEMER 

■ MICHO MANIA RECOMIENDA 

j 

► Misiones de la campaña: 8 

► CPU: Athlon 64 3800* 

►CPU: Pentium 4 2,8 GHz 

►CPU: Core 2 Dúo a 3 GHz 


►Armas: Más de 60 

► RAM: 2 GB 

o Athlon equivalente 

o Athlon X2 equivalente 


► Vehículos: Más de 60 

► Tarjeta 3D: GeForce 

► RAM: 763 MB 

► RAM: 2 GB 


► Tipos de soldados: 6 

8500 GT 512 MB 

►Espacio en disco: 15 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 


► Número de roles: 4 

► Conexión; ADSL 

► Tarjeta 3D: GeEorce 

►Tarjeta 30: GeFdrce 8500 


► Multijugador; $f,{£-64) 


6800 GT o ATI X80QXT 

ü ATI X2600 


► Modos mullí jugador: t 


►Coneiión: Banda ancha 

► Conexión: Banda ancha 


► Mapas mu til jugador: 8 


ADSL o cable, 1MB 

ADSL o cable, 2 MB 

j 
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Escoge tu bando, tu equipo y tus armas 
^ ■ y combate sin tregua para conseguir 
hasta la última lata de gasolina 


A Durante la campaña Individual tendrás ocasión de utilizar vehículos para recorrer 
mayores distancias y enfrentarte al enemigo con más posibilidades de éxito. 


EE,ULL y la Unión Europea; y por 
el otro la Alianza Estrella Roja, con 
Rusia y China. El conflicto entre 
ambas es inevitable y desemboca 
en una guerra mundial 
Así arranca la campaña indi- 
vidual del juego. Formas parte 
de un escuadran llamado Perras 
Callejeros de 3a Coalición Occi- 
dental que. durante una patrulla 
en helicóptero por Afganistán, es 
derribado tras las líneas enemi- 
gas. Tienes que escapar, claro, 
pero sin perder ocasión de causar 
el mayor estropicio al otra bando, 
La misión parece complicada, 
pero dispones para ello de armas 
futuristas, recreadas sin embargo 


A Las explosiones y los disparos afectan a los escenarios dando espectáculo. 


a ¿Has pilotado un avión de RC? Los d ron es aéreos teledirigidos permiten 
atacar al enemigo sin exponer tu pellejo,.. IV luego, fo divertidos que son! 


AHORA Sí. iOS VAIS A ENTERAR! 


D DURANTE LAS MISIONES DE LA CAMPAÑA INDIVIDUAL, 
cuando eres eliminado por el enemigo, tienes la opción de volver a 
desplegarte en el campo de batalla en el tugar que prefieras dentro 
de una serie de puntos específicos. Pero además, en esa misma 
pantalla, puedes cambiar de arma principal y escoger la más ade- 
cuada dependiendo de la situación en la que te encuentres metido 
en ese momento. Ei cambio de despliegue también se puede hacer 
de forma voluntaria, pero sólo un número limitado de veces, 


con realismo, ¡unto a todas 
lasque puedas "distraerle" 
ai enemigo. 


¿COMBUSTIBLE 
PARA QUÉ? 

También vas a tener 
ocasión de ponerte a 
los ma n dos de unos... 
-apúntalo- ¡sesenta 
vehículos] Aquí se 
incluyen tanques, 
jeeps, helicópteros y 
aviones de combate. 

Y por si esto fuera poco, 
cFuel of War» introduce 
los vehículos teledirigidos 
que te permiten atacar o ►► 


a Ei tanque cito teledirigida tiene un alcance limitado, no te alejes mucho 


a Ha hay gasolina para todos y la guerra estalla por unos cuantos pozos. Queda un poquito de combustible para 
combatir, eso sí, ÍGástalo y usa tus mejores armas! La guerra no puede durar mucho, pero va a ser feraz y total 
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a Tus enemigos sen saldados profesiímales, nada de fanática. Tratarán de flanquearte y se expondrán lo menos 
posible a tu fuego, poniendo a prueba tus lácticas. Estar atento es indispensable en «Frontiines», ¡Esquiva esto! 



a Casi todas las armas cuentan con una mira para 
precisar Eos disparos. INo se quedan quietos! 



A En ocasiones, te verás en la obligación de defender con 
armas fijas un puesto de control del ataque enemigo. 



jk Cada mapa tiene unos límites de los que no le puedes salir SI lo haces, 
recibirás una reprimenda. ¡Mira que no te dan gasolina para d zippoí 



O LA APORTACIÓN MÁS ORIGINAL DE «FRONTLINESu es el uso 
de los drenes, pequeños vehículos que se pueden controlar gracias 
a un mando a distancia, Con dios, es posible atacar un puesto ene- 
migo muy bien defendido sin necesidad de acercarte personalmen- 
te a él y con una patencia de fuego superior a la normal 

□ EL SURTIDO DE ORONES ES MUY AMPLIO y abarca desde 
helicópteros que explotan cuando tú decidas (ideales para gran- 
des concentraciones de enemigas), helicópteros con lanzacohetes 
y vehículos oruga con ametralladoras pesadas. Hasta es posible 
emplear pequeños coches teledirigidos que pueden actuar como 
minas; ideales para meterlos bajo un tanque. 


Mr ¿as batallas anfíne están orientadas af 
t r combate en equipa, pera cada una con 
h su papel y con sus armas preferidas 


► ► espiar al enemigo a distancia 
sin exponerte propio pellejo, ¡Ha- 
cerlos funcionar es una gozada! 

BATALLAS ENTRE AMIGOS 

Pero, sin duda, el plato fuerte de 
«Fuel of Wa n> es su modo oniine. 
Consiste en batallas de conquista 
por zonas de control. Los jugado- 
res pueden elegir entre seis ciases 
de personajes diferentes: soldado 
de asalto, soldado pesado, fran- 
cotirador. soldado antivehícuíos, 
soldado de operaciones espe- 
ciales y soldado para combate 
cerrado, cada uno con armas dis- 
tintas. Además, para todos ellos 
es posible escoger entre cuatro 
ciases de perfiles, lo que permite 
obtener habilidades como repa- 
rar vehículos, usar drones o pedir 
ataques aéreos y de artillería. Asi, 


mientras combates, tus habilida- 
des irán aumentando a medida 
que hagas méritos. 

Las batallas, además, tienen 
lugar en escenarios que pueden 
ser destruidos casi en su totali- 
dad, Jo que otorga a los comba- 
tes espectacularidad y realismo 
cuando, por efecto de los dispa- 
ros, las paredes se derrumban y 
ios vehículos explotan. Igual de 
espectacular y realista es la IA 
que gobierna el comportamiento 


■ Battíefield 2142 

Uno de tos grandes de la acción 
mult ¡jugador, temhjén con varios 
tipos de personajes a elegir, 

► Más inf, MM 143 ► Nota: 93 


de los soldados. Se cubren cuan- 
do advierten tu presencia y tratan 
de flanquearte... Y luego está el 
sonido que, de veras, es genial. 

GUERRA RELÁMPAGO 

«Frontlines: Fue* of Ware es, desde 
luego, un derroche de espectacu- 
laridad y acción, repleto de deta- 
lles muy originales en el género. 
Sí hubiera que ponerte algún pero 
quizá sería que la campana indi- 
vidual se hace demasiado corta 
y, además, solo tiene un modo 
mu Iti jugador. Algo que, de todos 
modo, no empaña el conjunto y 
si quieres acción <rRjel of Waro te 
la da en cantidad, ¿Vas a permitir 
que la guerra por el petróleo se 
libre sin ii? m JTA 


• Armed Assnult 

Con un enfoque más realista, su 
campaña individual te permite 
una gran libertad de acción. 

► Más iní MM 146 ► Nota: 89 


>T Nuestra Opinión 


ACCION INCOMBUSTIBLE. Únete a una guerra no 
demasiado futurista por el control del petróleo y combate 
a un astuto ejército enemigo empleando todo tipo de 
armas , drones te/edirigidos y vehículos futuristas. 
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►COMBATE 5íN CUARTEL Su campaña Individual 
dura poca pero es frenética, espectacular g realista 
mientras se juega. ¡Acción intensa ai máximo) 






+ DIVERTIDO PERO ESEA5Ü . Una batalla con decenas 
de jugadores es ten emocionan te como ¡arnés se ha 
visto, pera echas de menos mas modas de Juego. 
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con procesador 
Intel® Core™ 2 Quad 
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* Windows Vista® Home Premium original 
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Parece que vienes dispuesto a capturar castillos y hacerte con sus tesoros. ¡Pues ponte las pilas, al resto de 
jugadores no les gustará tu idea! Ah y busca ese ala que te falta porque la necesitarás, amigo Kamael. 



A Sí los ángeles son asexuados, estos alados Kamael no lo son. Elegir un 
varón o una fémina determina un desarrollo diferente para tu personaje. 


D esde su lanzamiento 
en 2004. iLineage lli, 
se ha convertido en 
mo de los juegos 
de rol onfine más ju« 
gados del mundo, debido en su 
mayor parte al éxito en los paí- 
ses asiáticos. Un juego con larga 
vida gradas a las actualizaciones 
semestrales y gratuitas que. en 
forma de Crónicas, cambian 
aspectos esenciales del juego y 
añaden muchísimo contenido. 
Ahora, «The Chaotic Throne; The 
Kamaeii inicia una nueva saga, 
muy esperada oor los más vete- 
ranos y que, con la inclusión de 
una nueva raza, pretende resultar 


también interesante para los ju- 
gadores reden llegados. 

UN NUEVO COMIENZO 

Son muchos los cambios que se 
introducen en el juego con este 
capítulo. Si las actualizaciones 
anteriores (Cl a 05) equilibraron 


las diferentes clases del juego, la 
llegada de los Kamael -una raza 
de las tinieblas, como los huma- 
nos y elfos oscuras- incluye por 
primera vez ramas de espedali- 
zacíón distintas para hombres y 
mujeres, aunque ambos solo pue- 
den ser soldados. Estos persona- 


La referencia 


Une age II 

The Chaotic Chronicles 

► U mgibtiNkd camba acfji ai jntrqflüdr ufa 
raía pensad para muño , s y vetemos 

► Se Ha reda erado la nterfaz para hacer el juego más intuitivo 

► A dUereneU de «The ChaotK Ohromdes*. tas toJtg&ras en tThe Kamaeii se 

rorvifften en perminertes y pueden ser atacadas en cuaiqujef l ucu ti eftiu . 
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■ LO QUE VAS A DiEONTRAñ 

■ ANALIZADO ÍN 

■ Wm HAY QUE TENER 

■ UlCfíDUÁHH RECOMIENDA 

► Modos de ptego: soto Online 

► CPU: I ntel Core 2 Dúo LB6 GHi 

►CPU: Pentium 4. £4GHz 

►CPU: Core 2 Düd 6300 

► Razas; 6 (más la nueva Kamael) 

► RAM; 2 G9 

o AJhkm equivalente 

o Athlon equivalente 

►Nixtes: SO 

►Tarjeta 3D: 

►RAM: 1 GE 

► RAM: I GB 

►Zonas nuevas: Dos de alto nivel 

Géfcrce 7300 SE 

►Espacio en disco: 20 GB 

►Espado en disco: 20 GB 

y una inicial 

► Contri o n: Banda Ancha. 

►Tarjeta 3ft Compatible 

►Tarjeta 30: Compatible D*redX9 

►Fortalezas perniansites: 23 

A0SL de 6MB 

DittcUO Gafarte 660Q 

Gefbrte 7600 o ATI Badeón X1600 

► Tutoría! en juego: SI 


o ATI Badeón 9550 

►Conexión: Banda Ancha 

►Combate entre 'p&dtszs. Pvp. $f 


► Conexión: AJ)$L I M8 

Cableo ADSL de 3 o más MB 

J 
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a iEs una locura tener que eliminar a 50 lobos para ganarte unos guantes! 


a Con este capítulo descubres un juego de rol más complejo, pero se presenta repleto de posibilidades, con una 
fenomenal batería de opciones de combate entre jugadores. Mientras te envuelve su ambtejrtacidn de esleto oriental. 


A SI algo distingue a «Lineage» es que no estás seguro en ningún sitio 


a Los Kamael llevan sólo un ala en su espalda. Pueden absorber las almas de Jos enemigos derrotados, que útil irán A La nueva zona inicial y las bonificaciones en los primeros niveles hacen el 

luego en sus ataques, y crear sus propias armas Kamael a partir de armas comunes. juego más llamativo y accesible para los jugadores nuevos, ¡Anímate! 


*■ B mundo de «Lineage 2» mida una 
■ nueva saga, centrada en el combate 
- • entre jugadores y con una nueva raza 


P 


jes, que lucen un única ala en su 
espalda, son capaces de absor- 
ber las almas de sus enemigos 
para alimentar sus habilidades. 
También se añade para ellos una 
zona inicia! nueva. “Isle oí Souls". 
y armas específicas. 

EXIGENTE Y GENEROSO 

Con el mismo espíritu de atraer 
a nuevos jugadores se han hecho 
cambios importantes en el diserto 
de la inlertaz -que ahora resulta 
más mtujtiva- y se añaden vahos 
tipos de bonificaciones y ayudas 
para los personajes que todavía 
no han alcanzado el nivel 20, 
Cuando llegas a los niveles más 


altos puedes disfrutar de las dos 
nuevas zonas de alto nivel que 
añade esta actualización, 'Isle 
of Prayer* y "Hellbound", la zona 
de mayor nivel y cuyo mapa sólo 
podrás obtener al llegar a la isla. 
Además, como las fortalezas se 
han convertido en permanentes, 
ahora puedes disfrutar en cual- 


J /JiarnativaS’ 


• World of Warcraft 

Fantástico y mucho más ase- 
quible para los que sólo buscan 
pasar unos buenos ratos. 

► Más MMM 122 ►Nota: 94 


qumr mornento de los asedios y 
combates entre jugadores más 
emocionantes que hayas visto. 

De todas formas te advertimos 
que un juego como éste no está 
diseñado para jugar ocasional 
mente, requiere dedicación para 
avanzar lentamente. A eso debes 
añadir que la muerte está muy 
penalizada y que el juego no está 
traducido. Necesitas tiempo, di- 
nero y amigos si pretendes llegar 
al punto donde cThe Kamaeti 
convence de verdad. Si lo consi- 
gues, te garantizamos que el ¡yo- 
go merecerá la pena, a lül 


* Dar k Age of Camelot 

Otro clásico de larga duración con 
muy buenas opciones de combate 
entre jugadores y Reinos 
► Más inf. MM 125 ► Nota: 86 



Nuestra Opinión 


AVANZAS OES PACIO PBRQ ENGANCHA. las rivalidades 
entre usuarios en un mundo que permite el combate 
entre jugadores Ubre, maduro y bien equilibrado lo /racen 
único, aunque es un juego difícil y adictivo como pocos, 
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► 4ÍÍMAFE £JF EftDENOA Es uno de los juegos más 
completos del género, i tú tiene tadoí Pera también 
uno de los que más dedicación necesita. 
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íosnaz/s cruzahel m 


■ ■ 0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 

reuieui * 


¡C"l V . , i 

I ^ jjjj'jJ 



Cuando Inglaterra cayó, quedó claro que Europa estaba perdida y los nazis habían ganada Por lo menos, 
aquí en América nos hemos librado de la guerra, de momento. Espera, a ver. ¿ipero qué locura es esta?/ 



A Se acabé esa de la Tierra de la Libertad, los nazis han llegado a América 
dispuestos a someter lo que queda del mundo libre. ¿Párales los píes! 


T e sanes el nombre de 
todos ios juegos efe 
acción ambientados 
en la 2 3 Guerra Mum 
dial? ¡Pues eso es que 
eres un auténtico maestro del 
género, amigo!, porque mira que 
han salido juegos basados en 
esta guerra. Por eso, cada vez 
resulta más difícil encontrar algo 
inédito o con una idea rompedo- 
ra, aunque siempre hay alguna 
alternativa^ original. Sobre todo 
para alguien que se atreve a en- 
redar un poquito con !a Historia, 
Por ejemplo, ¿fe imaginas que ha- 
bría pasado silos nazis hubieran 
invadido Amérca? 


Este es et punto de partida que 
te propone el guión de «Tuming 
Pdint: Fall oí Libertyu, un juego 
de acción en el que, cambiando 
un sólo hecho histórico, se des- 
encadenan una sene de insólitos 
acontecimientos, dando fugar a 
un escenario fantástico. 


UN TAXI MUY, MUY CARO 

En cierta ocasión/ WinstonCburchiii 
fue atropellado por un taxi de ftea 
York, lo que le dejó cojo de por 
vida, pero para «Fall of libertyi, en 
tugar de esc el líder británico falle- 
do en aquel accidente. iUn taxista 
cambió el curso de la Historia! Y 


S) La referencia 


Medal of Honor: Airbome 

► t Aktarnr» ugue la tastana íte L= Segunda 
Gueto Mundo!, mientras que clitvng FbM* 
reüía mu testaría alternativa y fantástica. 



► En «Tiunm* Pomt Faíl sí Ubertyr» hay peleas cuerpo a puerto 

► t Ajrbom» ptmriÉE cierta ftertad a la hora de elegir mi portes a diferencia 
•5* i T urr re-mu. íutfHtesrrcvv es totalmente ^¿3, 
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Idioma Castefttoo (lutos, manual y votes) 
Ertudta/Comptóu; Spifl Uní JCodcmasters 
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m IQ QUE VAS A ENWmAfi 

■ ANAÍflADÜ EN 

■ LO QUE HAY QUE WiBP 

■ Miomm* RiiouiíNtu 

► Mente en mdrnduafc Historia 

► CPU; Athlon 64X2 

► CPU: Pentium 4 2¿GHi 

►CPU: fentsm 4 32 GHr 

► Ni vete de efifoiftad: 4 

► RAM: 2 GB 

o Athlon equivalente 

o AMD equivalente 

► Escenarios: Nueva York, 

► Tarjeta 30; Radeon 

► RAM; 1GB 

► RAM: 2 GB 

Washington D,€„ Londres 

HC2900XT 

►Espado en ésco: 6 GB 

► Espado en disco: 6 GB 

► Estilos de juego: Primera perso- 

► Conarióit ADSL 4 MB 

► Tarjeta 30: Con Pbá Shsder 

► Tarjeta 30: Ptie! Shader 10 

na y tercera persona (pele»! 


3,0. DX9l 128 MB {GeFbrce 

(GeForce 3600, Radeon HD 2600) 

► Multijugador: Si t¿ -32 jugada 


660a Radeon XOOO) 

► Conexión: Barata ancha. 

res. en red ¡ocal o Internet) 


► Cofleikm: ADSL 1 MB 

ADSL o catas 3 MB 
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4 Las calles de Nueva York están siendo reducidas a escombros por los nazis, ilú, neoyorquino, súmate a la 
resistencia y toma las armas para detenerlos a ellos y a sus letales ingenios! La libertad está en juego. 




4 Utilizar a tus enemigos como escudo humano no es sólo un divertido y original 
recurso dentro de la acción, es que además es de lo más útil en el juego. 



a Esto es„. Sí. el Tower Bridge de Londres. Allí es donde Eos laboratorios de los nazis 
desarrollan armas nucleares, í Destruyelo! Muchos van a deberte mucho a uno sólo,.. 


Defiende América de la invasión nazi en 
- una fantástica visión de lo que podría 
haber sido la Segunda Guerra Mundial 


p 


así, sin una figura carísmáto 
como la de Churchiil para hacer 
frente a ios nazis, toda Europa 
quedó sometida bajo el yugo de 
la esvástica. iY América fue la si- 
guiente en caer] 

Aquí entras tú, asumiendo el 
papel de un obrero de la cons- 
trucción que termina convirtién- 
dose en una figura clave de la 
resistencia neoyorquina, 

LOS YANKIS JUEGAN EN CASA 

Desde el comienzo, «Fal I of Liberty* 
es vertiginoso e i m pactante. Las 
primeras escenas le muestran la 
invasión de los nazis con armas 
extravagantes, carros monstruo- 
sos, aeronaves imposibles... Los 
científicos del Führer fian per- 
feccí onado sus armas secretas 
y tienes que enfrentarte a ellas. 
Mientras tanto, los oficiales de 


las SS cuelgan esvásticas en ias 
fachadas de los edificios más 
emblemáticos de Nueva York. 
La visión es estremecedora y la 
atmósfera que consigue el juego 
impresiona de verdad. Cuando la 
acción comienza, como en cual- 
quier otro juego del género, te ves 
envuelto en tiroteos por las calles, 
con francotiradores acechando en 
cualquier lugar y combates, ba- 
zoka en mano, contra blindados, 
pero ahora se vuelven más sinies- 
tros e Inquietantes que nunca. 



■ Crysis 

Un juego de acción realista pero 
con fantasía. Los alienígenas nos 
invaden en un futuro cercano, 

► Másini, MM 156 ► Nota: 93 


El juego, además, otorga gran 
importancia al cuerpo a cuerpo, 
permitiéndote luchar en breves, 
pero intensas, peleas en tercera 
persona, en Jas que puedes elimi- 
nar a tu enemigo o usarlo como 
escuda para evitar ¡os disparos. 

¿TE LO CREES? 

(íFall of Liberty» es, en conjunto, 
un juego bastarte espectacular, 
con un punto de originalidad 
muy logrado e impártante, que 
te mete de lleno en una acción 
frenética en la que, eso si. debes 
aceptar su toque de ''fantasía 
realista". Si te gusta lo de pegar 
tiros sin complicaciones y crees 
que lo has visto todo en juegos 
bélicos, deberías probarlo* ISin 
duda es otra historia! a J.R5, 


- ÍTALKSfL 

Shadow of Chernohyl 

Mezcla realidad y ficción pero con 
una acción menos vertiginosa. 

> Más ¡ní. MM 147 ► Nota: 92 


>) Nuestra Opinión 


NAZIS, BO HOME 1 Nadie sabe romo acabará esta 
Segunda Guerra Mundial tan diferente, ios nazis han 
invadido América con sus armas secretas y parecen 
imparables. ¡Echalos a tiros, o a patadas sí hace falta! 
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► AÜÜOK REALISMO Y flCDON L U mtímÉadón y ja 
historia te absorben enseguida y la acción entretiene 
mientras combates a tiros, o a puñetazos, a /os naris. 






*¡RE5ISTEHaA V5 NA1ISÍ Es muy convencional 
con los clásicas enfrentamientos entre aliados y 
alemanes ♦ Aquí el argumento no importa mucho. 


WfCROiWANÉ* 
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LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


FICHA WHtlA J/fc iA 

Géíiai AccNjn/Uidu Vd ** 

Itfiomi: Inglés 
Eitudia/CompacUj KOEi 
OMribLKbi Virgin PUy r<fcBVDs:l 
Uamn tjdtsiicmNe PVP R«^ 39i.9S t 
We . wwwio«ieom/irf»MHfodW *eb aítctaJ en 
ingles, con tostante mtonui tei tw éetalte 


1 ■ 10 GUf VAS 4 BWNTRAfi 

■ INAüUQQEH 

■ LQ QUÍ HAY QUt T&téfl 

m uimuANi* muMimüi 


►Historias/ Dinastías: 4 

►CPth Core 2 Eilreme 6800 

►CPU: Penhum 4 LS GHi 

►CPU: Psntftjm 4 3 GHi 


►Pe i^o-oa jes disponibles: 77 

►RAM: 2 GB 

► RAM: 258 MB 

►RAM: 1GB 


► Modos de juego; 2 

►Tarjeta 3D: Ge Forcé 8800 GFX 

► Espacio e-n disco: 5 GB 

► Espacie- en disco; 6 GB 


(Historia y Modo Libre] 

► Personajes por grupo; 3 
►Efectos de sistema 
de tusón de armas 14 
| ►Muthj.ugador; 2 en í m smo PC 

►Concibo. No aplicable 

► Tarjeta 3ífc 64 MB con 

TIL y pitd shacter LO 

►Tarjeta 3íh 256 MB. ATI X1SOO. 
Gefiorce 7B00 o superwr 

_J 


L a de cWarnors Orochi» 
es una aparición un tarv 
to rnusual en eE panora- 
ma de juegos de acción 
para PC. Es uno de esos 
títulos de un estilo que tanto furor 
provoco en consolas hace tiem- 
po, en tes que la ambientación 
japonesa medieval. Fas leyendas 
sobre guerreros milicos y unos 
cuantos poderes sobrenaturales 
se dan la mano para ofrecerte 
una orgs de combates, espada. 


bo o hacha en mano, en los que 
arrasar enemigos por toneladas 
y a centenares. 

GALLETAS A LA JAPONESA 

El estilo tan único y definido 
•hasta un tanto rígido- de 
iWarnors Orochi* es tan poco 
habitual en PC que. aunque sólo 
sea por probarlo, merece la pena 
echarle un vistazo, Y es que los 
japoneses, otra cosa no, pero eso 
de pulir ios juegos saben hacerlo 


bien y, ya te guste o no ei estilo 
de éste, hay que reconocerle que 
está muy bien hecho. 

La originalidad de cWarriors 
Orochi* se queda ahí, eso sí. ya 
que su diseño es una mezcla, re* 
conocida e intencionada, de dos 
series bien conocidas de Koet en 
el universo consolero: «Samurai 
Warriorsi y iDynasty *Vari ore». 
Y no sólo el diseño de la acción, 
vaya: los personajes, armas y de- 
más de ambas sagas aparecen 


Leyendas orientales, luchadores fabulosos, conflictos 
dinásticos, misticismo y, por supuesto, tortas a diestro y 
siniestro para todo el mundo. Los japoneses le han cogido el 
truco a la fórmula y , oye. sigue funcionando que da gusto . 


Qynastij 

Waniors 4 Hyper 

Ambos son juegos tk acción y 

lucha, basados en d corróete con 
amias contra un gran número de 
enemigas Simultáneos 
La entidad frifiti de iWamoi 
M i es más etevada que 
ia de tD. WaíTbrs4 
Los dos recen acción coopera- 
Uva, pero en ambos casos úrica- 
mentí sobre & mesmo PC. 


V CROMARÍA 











TNit's what A-e’ve raen waltíng m see! 


▲ Forma un grupo de tres luchadores y lánzalos al combate contra Orochi 




a 0 rodil ha bajado de los cielos y ha secuestrado a los mejores guerreros de China y Japón. Su objetivo es 
enfrentados a su furia y someterlos a su voluntad, pero ahf estarás tu. para dar estopa con tu grupo y acabar con él. 


f/AaCombofj 


n Tras la batalla se puedan mejorar algunas habilidades de tus personajes. 


[y<QTfi(MWj 


Rp" Oruchf Army 


| rsttxjnsga 
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| Mirtillos 

Lv 1 ■— 


f Kartzo 
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a Acción a caballo, a píe, con armas de todo tipo, en grupo y en solitario y siempre contra decenas y decenas de a Fusionar armas y mezclar sus poderes te permite llevar a cabo ataques 

personajes simultáneos, Muy original no es pero, eso sí, liberas adrenalina a borbotones- ¡Qué relajado te dejal más destructivos. Además, podrás usar un montón de combos. 



en «Warriors Orochi», de pe a pa. 
No falta ni uno. palabra. 

1QUE VIENE OROCHI! 

El guión tiene su aquel, aunque 
tampoco es el colmo: ei Rey Ser- 
piente Orochi desciende de los 
cielos, rapta a los mejores gue- 
rreros de China y Japón y lía una 
buena. A partir de aquí, todo es 
una excusa para una acción fre- 
nética, trepidante y que no te da 
tregua, donde los guerreros apa- 
recen por cientos, los combos se 
repiten a una velocidad endia- 
blada y no paras de darte at pad 
-por Dios, ¡no uses el teclado que 
es un infierno!- y soltar tortazos a 


todo lo que se mueva. Y a lo que 
no, también, por si acaso. 

Para poner a las huestes de 
Orochi en su sitio puedes escoger 
tres guerreros que formen un gru- 
po, de entre fos 77 disponibles, 
sacados de tas cuatro casas/di- 
nastías que existen en el juego. 
Eso sí. a ta hora de la verdad, 

■ Urirea/ Tournament ¡It 

Acción en primera persona con- 
tra un montón de jugadores hu- 
manos, que siempre mola más. 

► Más ínf, MM 156 ► Nota: 95 


tampoco es que haya grandes di- 
ferencias entre unas y otras, pero 
oye, al menos puedes elegir. 

Lo que sí llama más la atención 
es el sistema de Fusión de Armas, 
Un invento por ei que mejorar tus 
armas combinando dos de ellas. 
Una como base y otra como po- 
tenciados La última desaparece 
una vez fusionadas y la base me- 
jora su potencial. 

ítWarriors Orochb es un juego 
Impecable pero algo frío, aunque 
como método de relajación y 
para soltar adrenalina a chorros 
es un invento perfecto, m F.D1 


■ Gears of War 

Acción cinematográfica y épica, 
tanto en modo individual como en 
multijugador. Un imprescindible, 
► Más ínf. MM1S5* Nota: % 



US LA HORA 0E ÍAS F0HTAS/ Coge «Samara/ Warriors» 
y «Dynasty Warriors», mezcla sus personajes, armas, 
estilos de lucha y, ja/e Ziopí, «Warrior Orochi)} está 
servido. Acción t diversión y muchas galletas estilo "¡apo'\ 
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► PASA INCONDICIONALES OE 10 ORIENTAL Bien 
realizada, aunque de originalidad nula y algo viste 
Su estilo es tan rígido que o te gusta o lo odias* 



m>lO QUE NOS GUSTA 

Sencillo, intuitivo, divertido y engan- 
cha, ¡Cómo relaja esto de luchar! 

Si te gusta la lucha japo, es perfecto. 

! Armas, guerreros y combos a porrillo. 

\E> IB QUE MONOS GUSTA 

ü Elegir una dinastía u otra da un poco 
igual. No tienen grandes diferencias, 
O A la larga acaba resultando repetitivo, 
ü Es igualito en todo a juegos similares. 


WJCflOMftNlA 







DEL MOMENTO 


World in Confhct 


r 




general, me dicen del alto mando que ya podemos ir 
J ““““ olvidándonos de los puntos de suministro, que no hay bombas 
tan inteligentes, ni exaesqueletos, ni nada de nada» ¡Vamos, que 
se deje ya de fantasías y se prepare para la guerra de verdad.' 


Aunque con unidades también 
modernas «WorFcí ín Conflicto está 
inspirado en un pasado alternad' 
vo, Al final de fa guerra fría, 

■ (¡World in Ccmíficf» es un juego 
mucho más espectacular y su 
estilo de juego es más directo. 

La estrategia de «Shock Forcé» 
es profunda pero requiere más 
dedicación y a cambio permite 
tácticas más compleja s. 


S ólo unos pocos títulos 
de estrategia van más 
allá de lo que exige el 
género en cuanto a 
realismo para entrar 
dentro de un selecto club conoci- 
do como los *wa parnés". Bueno, 
digamos que estos juegos lo que 
recrean es un escenario bélico 
con el máximo rigor en las unida* 
des, el campo de batalla y las tác- 
ticas. «Comba! Mtssioru ha sido 
una de las series que con más 


BOU TÍIHKA -»« 

Género Estrategia- Wargarne 

(diaria Castellana {textos), inglés (voces) 

Estofio! Compon f Batilef rontxom/Faradox 

Dísír ilwil cío r : Friend ware H* de EíVDs; ] 

Uiu ,jml si it o i fe disponible PVP Rfecj 36,95 € 
«tefe Web 

oficial, muy completa y repleta de inte pero en inglés, 


■ Lú QUE VAS A mONTEAR 

► Modos en individual: Campaña. 

Batalla y Batalla Rápida. 

► Ejércitos: 3, (OTAN, Siria y fuer- 
zas no convencionales) 

►Editor: Si, (escenarios) 

► Campañas: 2 (tuto/ ral e historia) ► Conexión: ADSL 2 MB 

► Multijugador: 2 jugadores, (red 
local. Internet, e-mail y mismo PC) 


■ AHÁLÍZADO EN 

► CPU: Core 2 Dúo 2,86 GHz 
Phenom 2,4 GHz 

► RAM: IGB. 2 G8 

► Tarjeta 3D:Geforce 7.500 LE, 
Rodeen X29Ü0 HD 


empeño ha llevado a cabo esta 
idea, inspirándose en la Segunda 
Guerra Mundial en sus tres enlre- 
gas anteriores. Esta cuarta viene 
con fa misma idea pero se basa 
en cambio en un hipotético con- 
flicto actual entre Siria y la OTAN. 
¡Tácticas de la guerra moderna! 

LA GUERRA MISMA 

íí S hock Forcé» te traslada a un pre- 
sente alternativo no muy diferente, 
por cierto, del actual, En él, la gue- 

■ W QUE HAY QUÍ TENER 

► CPU: Intel Pentium 4 
2 GHz o AMD equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: LSGHz 
►Tarjóla 3D: 123 MB, com- 
patible con DirectX 9.0 

► Conexión: Banda ancha 
Cable o ADSL (l MB) 


rra contra ef terrorismo ha llegado 
hasta Siria, donde una milicia fun- 
damentaba ha encontrado refu- 
gio. Eso sí, en el juego puedes elegir 
cualquiera de los dos bandos. 

Así, al mando de una brigada “en- 
te rita" de las fuerzas de la OTAN, tu 
campaña consistirá en adentrarte 
en el desierto sirio y dar caza a los 
milicianos en su propio terreno. Si 
por el contrarío te sumas a los si- 
rios, dirigirás la defensa del territo- 
rio controlando a fas guerrillas. 

■ Mí f RDM A NÍA RÉCDMfÉNGA 

► CPU: Intel Pentium 4 2,4 GHz 
o AMD equivalente 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 1,3 GHz 

► Tarjeta 30:256 MB. 
compatible con DirectX 9.0 

► Conexión: Banda ancha, 

Cable a ADSL (2 MB) 


I MlCSCMANIÍk 










a lEnemigo localizado! ¡Comunicad su posición ai resto del pelotón y preparaos para el asalto! En «Shock 
Pareen estarás inmerso en una contienda bélica realista. ¡Cuidado^ los descuidos y errores no se perdonan! 







¿ Los refuerzos Urdan una eternidad en llegar, 
aunque sea por aire* pero la espera merece 3a pena. 



A Desiertos, bosques, montañas,,. Cada tipo de 
terreno tiene SUS propias ventajas tácticas. 



a El ejército sirio carece de soporte aéreo y comunicación por satélite, pero su 
fiereza en el combate le convierte en un enemigo formidable. 



A Capturar los edificios ocupados por el enemigo es un objetivo habitual en «Shock 
Forcé», Ahí está n< esperándote, i Extrema las precauciones para evitar emboscadas! 


Pon a prueba tus tácticas en la guerra 
■ moderna, al mando de toda una 
brigada, /La OTAN quiere resultadas! 


ÉtrTT- 


En cualquier caso, todo fo que 
hagas en «Shock Forcea estará 
sujeta a un realismo de lo más 
escrupuloso. Verás, por ejemplo, 
que tendrás que estar al tanto de 
factores como el nivel de combus- 
tible, la munición, la fatiga délas 
tropas, su moral, la velocidad de 
cada unidad, ia cadena de mando, 
las comunicaciones. ¡Si hasta los 
refuerzos tardan en llegar! 

MÉRITOS RECOMPENSADOS 

En tiShock Forcé» una simulación 
exhaustiva se encarga de todo para 
determinar el avance de la carm 
paña. Así, el equilibrio de fuerzas, 
los movimientos de las tropas y 
su efectividad responden a infini- 
dad de cálculos estadísticos y a la 
compleja inteligencia artificial que 
gestiona el juego. ¿Pero crees que 
todo esto hace que el desarrollo de 


la campaña sea lento y pesado? 
Pues nada de eso, Para evitarlo el 
juego echa mano de un sistema por 
turnas -con estrategia total- ai que 
se le añaden fases en tiempo rea I 
-las batallas- mucho más direc- 
tas, para poner a prueba tus tácti- 
cas, Además, también se encarga 
de adaptar Ja dificultad a tu nivel, 
según fo que hayas demostrado en 
batallas anteriores para adaptado 
a la siguiente. Te suministrará más 
o menos combustible, munición, 
etc, Y, por supuesto, si resultas ser 


un general con pericia, te asigna- 
rá más tropas, unidades y arma- 
mento para aíro nía r objetivos más 
ambiciosos, 

ESTRATEGIA PARA EXPERTOS 

Todo esto es fenomenal, pero 
como ya te imaginas aShock For- 
cé» no es un juego para todos. Su 
espectacularidad es la justita -sin 
apenas artificio- y su interfaz es 
muy sobrio y bastante duro, Exige 
además mucha dedicación para 
explorar todas sus posibilidades. 
Claro que, si estás decidido y te 
gustan los retos, disfrutarás de 
una recreación muy realista de la 
guerra moderna, «Shock Forcé» 
gustará sobre todo a los seguido- 
res de la táctica militar pausada 
pero rigurosa al máximo, m JP5. 


fe 


• Coin/nander 
Europe Át War 

Estrategia en la T G,M. profundo, 
par turnos y más accesible. 

► Más Inf. MM 156 ► Nota: 70 


* Cali af Dutij 4 

También recrea ía guerra moder- 
na, en un entorno bélico realista 
pero te sitúa en plena acción. 

)► M&M.MM155* Nota: 98 



Nuestra Opinión 


REALISMO BEUCO EXTREMO. Cuando tomas el mando del 
ejército afrontas un gran reto, ¿a logística, los movimientos 
de ¡as unidades , estuchar ef terrena*. Y finalmente, ¡Hay 
que ganar las bataiíasf iPodrús con tanto realismo ? 
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mío QUÉ NOS ÜUS7A 

Reproduce un entorno bélico muy 
realista de la guerra moderna. 

Está bien localizado al castellano. 
Ofrece multitud de opciones tácticas 
y parámetros configuradles, 

mw tm MONOS SUBÍA 

U Demasiado complejo y muy poco intui- 
tivo, i No tiene ningún tipo de ayudas! 
O Exige mucha dedicación para disfruta rio. 


►U GUEftfiA COMO £5 £N REAttQAD. Su sistema de 
juego, orientado al máximo rigor y rea/isma es muy 
difícil de dominar. Es un Varéame" para expertos. 




E 
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► MAMQBflAS CARA A CARA, Siempre consiste en un uno 
contra una pero con opciones de conexión que ven desde 
íes de siempre hasta fas de "silla caliente 1 ' o por e~ma¡l 


micrdmanÍA 75 





¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo ! 




mjbmffltmmm 

mmmmaQmixE, 

Mi tesoro^ 

Mifesdepcsibitidatíes de enfrentarte^ Señor 
Oscuro -o comba Eir junto a él- este pack 


wmmmmm miávm 

los otras 5ims 

B primer titulo de la serie «Historias de.. ai 
permite atesno iniciados adentrarse en el mundo 
de tlüs Süns 2* y probar el luego ccb objetivos 
cerrados o disfrutar de un mayor rendimiento 
en portátiles. Ahora, por 1935 eurc¿ 


mmmv 

De h mesa a la pantalla 

Parado* trasladó uno de los clásicos más 
populares y reconocidos entre los juegos de 
mesa de estrategia a los discos duros dé los 
ordenadores más exigentes y ahora Rkndware 
b pune a! alcance de todos por 1335 €. 


mssimmwm 

Así empezó todo 

El juego que inició la serie de videquegos 
más vcRdidii de la historia aún ofrece mucha 
diversión a ordenadores poco pótenles o 
presupuestos escasos* juego, expansión «Más 
Vivos que Nunca» y Sím Creator por 9,95 €. 



Battlefíeld 
2142 Deluxe 


Un Futuro de guerra 


Dos superpotencias se enfrentan hasta la aniqui- 
lación en el siglo XXII, puesto que en el futuro la 
mayor parte del planeta se ha congelado y se com- 
bate sin cuartel por los escasos recursos naturales. 
Cada facción cuenta con un arsenal futurista de 
armas y vehículos, incluyendo poderosos mechs 
y proporcionando un ritmo de jue- 0 ^ 

go frenético con gráficos de gran ^ 
nivel y sonido estremecedor Se 
echan de menos más unidades y 
mspas, pe ro ííceI no en- ( / 

gancharse al subidón de 
adrenalina, ' 


a Una guerra de aniquilación enfrenta a das bandos con las armas más sofisticadas, 
Súmate a uno de Eos escuadrones, contribuye a la victoria de tu bando y ascenderás, 


Nada se objetó a 
la gran diversión | 
multijugador de M 
«Battlefield2142» 
cuando salió, pero muchos 
reclamaban más contenido, 
una reclamación respondida 
con «Northern Strike» que, 
entre otras novedades, aña- 
dió mapas y vehículos, Esta 
edición incorpora este con- 
tenido y todos los parches 
aparecidos y es. por tanto, 
muy recomendable. 


* ÜESMlÜ FU FflüJPÜ. En$snd» y divkiit 

tefiEp qut íw déffOIIHfál folSfcí qW 
pitando- j ¡Fu gustará airaffif £ yo vttssl 


ANTES DECÍAMOS 


Genero: Acción 
PVP 29.95 £ 

Con«íÍsjtóf MM143 (Ole. 2006} 
idioma; Castellano (textos} 

Edailb/CpcnnaAia; Digitel iilusions 
Dfelffc'EA H’dc DVDlI 
Lanzamiento: Va disponible 
Página wm 

www.bfes.&Lcom 


a Los ataques enemigos pueden provenir de cualquier parte dado el a Usar las coberturas y coordinarse con el equipo para abatir objetivos 

alcance y sofisticación de las armas. El ritmo de juego es de vértigo. en común es fundamenta i. Si vas a ir solo, tienes que ser todo un llera. 






Los Sims 

Historias de Mascotas 


Tus pequeños y peludos amigos 


Vuelven ias teas aventuras narradas de los 
Sims, quienes esta vez vienen acompaña- 
dos de sus peludos y plumíferos amigos: 
perros, gatos, pájaros y roedores. Basta ju- 
gar unos minutos para darse cuenta de que 
es un juego modificado, adaptado y pensa- 
do para quienes no han jugado nunca con 
ios Sims. Si eres de esos, o quieres jugar 
en un portátil con mayor rendimiento y co- 
modidad, no te lo pienses porque e! juego 
te asegura mucha diversión y risas. 


AHORA OfOMOS 


El planteamiento de la sene «Historias de> 
es interesante: acercar a todo tipo de púbf co 
a los legendarios Sims, -con tanto conte- 
nido publ icado que pueden liar o asustar a 
los neuvos jugadores-, mediante el añadi- 
do de misiones y objetivos fijados, pero sin 
renunciar a un modo de juego Libre y otros 
ajustes bastante atractivos. Con su nuevo 
precio, probarlo es más fácil y asequible, y 
será el descubrimiento para muchos de una 
serie de videojuegos legendaria. 
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* Sumérgete en un mundo en guerra en el que la historia y La ciencia- ficción se dan U mano. 
En tu contra tienes a todo un ejercito pero tiL. ¡tienes el poder de contratar el tiempo! 



a La ambienta ción del juego es excepcional, 
además, su historia extensa y compleja. 


a Con el tiempo trajo control podrás, por 
ejemplo, repetir un ataque con otra táctica. 
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a El modo Historia te invita a resolver los problemas 
de Alicia y Esteban cumpliendo una serie de objetivos. 



a Tendrás que entrenar a perros y gatas para que 
aprendan órdenes o superen recorridos de obstáculos. 


TimeShift 

Del antes ai después 


El Dr. Krone ha robado uno de Jos dos prototipos 
del traje de combate que permite manipular el flujo 
del tiempo. Adivina quién se enfundará el otro para 
salir en su búsqueda. Pero no te quejes porque ei 
viaie merecerá la pena: pronto descubrirás que el 
pasado ya no es el que habías conocido y el futuro, 
simplemente, no existe, Y entonces te quedará una 
acción original por disfrutar, con un nivel visual lleno 
de detalle y una ambientación extraordinaria. Su 
desarrollo es de lo más clásico dentro del género 
pero las mil posibilidades que te ofrece el control 
del tiempo proporciona una jugabilidad atractiva 
que merece la pena que experimentes. 

wnninni 

Lomas importante de «Timeshifb 
es que su elemento más original 
continua siéndolo, y no solo por el 
poco tiempo que ha pasado desde 
su lanzamiento, sino porque su pro- 
puesta no tiene todavía equi 
relentes en d género. No es 
que sea completamente re- 
volucionario o que se aleje 
demasiado de ios cánones 
-después de todo 3a ac- 
ción, exceptuando el con- 
trol del tiempo, es bas- 
tante lineal- sino que 
ofrece una elevada calí- 
dad técnica y ese toque 
original que lo convierte 
en una experiencia re- 
frescante y muy grata. 
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44S9C 

IHQ 


Cv-T<pacj sf Haíws Gdc 

4495* 

BrtAen &nwl 0 Sueto W Dragan 

99 k 

Supreme Cfcmmafidw Gold 

3995* 

Titán (¡test Gold 

3995t 

Ufejmate Strateg) 1 Pack 

3995* 

Widammer 40.000 Ü. cf W3r AntFiok® 4'935€ 

mson 

Bm<heí5fiAnnsly2 

1995C 

Cooígaiííe Pack 5 Eslratí^ 

H95* 

C*35g3 !W Plus pjcl. C$1 

299SC 

Cddegaíne Plus. Pack Ghost Reoon 

2995* 

Codepme Plus Pack Ptmce of Perda 

2M« 

Plus Pack Sp&ttftf CeII 

2995€ 

CaáeSrie P,l¿ Pkí Tciti Ctancy 


Dait Msdafe of Highr A Magic 

1995€ 

JL-2 Síuimsvjk 

995€ 

P adt Ket aes d Wighl £ Complelt 

799SC 

Rijnbíwr Si Ve^as 

S995t 

Setüere2 Ifllh Anrurtiraary 

555* 

Stfeíflr Cá Cha» Tbeory 

1995* 

mfNñAY 


AjüoPOl 

2995€ 

M.ík Kn¡¿ri Apócate 

2995C 

Parawarld 

1995C 

Ruih für Berlín Gcid \ \ Lígo+ftip. ) 

1935* 

vivrni 


Diablo ü Tha. Locd^ crf D«dtrLK±k3n: 

I499t 

EL&.FL 

1439* 

Laíi) Cum LaMÍt Tte Csllecticfi 

639t 

Scaríape 

19S9C 

Stafíiratt + Bnwd Wif 

14 99 % 

TíüÉSlvft 

I339C 


1439* 


B99* 

Wortíoí fenraft 

W39C 

of ’Aaraafl EUCrrcheüt 

34J95Í 



CSI. Pack Codegame Plus 

Quince crímenes por resolver 


En «CSI Miamií comienzas como un agente 
novato que debe enfrentarse a cinco casos 
de asesinato hablando con sospechosos, 
analizando pruebas y resolviendo puzzles. 
Además de íu ingenio, eso sí, contarás con 
herramientas para recoger muestras y con el 
célebre laboratorio de Ja serie. Visual mente 
se queda algo corto debido a sus escena- 
rios estáticos pero todos los casos tienen 
argumentos interesantes y fieles a la sene 
de televisión además de la presencia de sus 
protagonistas y sus voces originales, por lo 
que sus íans disfrutarán de lo lindo. 


AHORA DECIMOS 


Este pack incluye tres juegos: «CSÍ», «CSI: 
Oscuras Intenciones» y «CSI: Mía mis, con 
un total de quince casos no muy difíciles 
de resolver y bastante interesantes. Es un 
bombón para cualquier aficionado a Ja serie 
puesto que usa todos sus elementos: proce- 
dimientos, escenarios, personajes, etc. y la 
sensación de estar participando en un capí- 
tulo de la serie es uno de sus mayores logros, 
Péro por suerte, la calidad de sus tramas y 
lo accesible de su jugabilídad no lo limita a 
los fans de Grisom; muchos disfrutarán re- 
solviendo los misterios que plantea. 




mutcA lg- 

Arentuia 
FVPBk 2935 ( 

ComtóÉt MM121 {Feb 2005) 

IfiisnTj^ CasMlattíi 

OMIS/369 Inl, 

Diílríts.: Ubtsoft 
H dfCG¿ 3 

Lü^TTíifinic. Y¿ d¡sponji)lé 

W»éÍí; www.uÍKSorr.es 


► tüilLfTE iHJ£ u 5T c lt Sí tfti tas. ru tt 
fe pwnk^rn crigiftii peni ir ¿ve.Trdb y 
psfiH cara;; etfj con Sriiom jJn sji ¡,j óc osa. 


► UkGff ONUfU U3l£íifeyne<kfej 

dni pode ía ida puScndur y t&jotmdn. 
ípnTincfc tn ifcwtíra bs de svttiut a. 



a Resuelve un montón de casos utilizando los mismos 
métodos y protagonistas de "CSi" y "CSI: Mlam!", 



A Analiza con detenimiento cada rincón del escena río 
de! crimen y muy pronto obtendrás pruebas y pistas. 



a Los sustos y las situaciones terroríficas se 
suceden sin descanso durante la partida. 


a Uno de los puntos fuertes en uPainkiller» 
es la variedad de criaturas a enfrentarse* 



HUiA ltDiiíÁ z&, 0 

tetóse Acción 
P VF Rg ( 19,90 C 
Com|$jHfa MMlfg (Mayo 2004) 
fcfteffis a: CssIeltaiJO 
Esiuáb/Cla Ppoplp Can Fly/ 

De carnea trfier 

^r.NoWfe K te&mi 

I liwrmfirir, 29 Abtíl 
Wtc; hwnpaflrtiffefpinejMn 


Painkiller Gold 

Disparas y sustos 



Alguien se ha propuesto no dejarte descansar ni 
aún después de muerto y levantarte de tu tum- 
ba, a la que has llegado tras un accidente de trá- 
fico, para enfrentarte a incontables ejércitos de 
zombíes y criaturas macabras en un ambiente 
infecto y sobrecogedor ipamkitter», pese a co- 
ger elementos de muchos otros, resulta distinto 
por su sencillez y jugabilídad, por sus gráficos 
excepcionales y porque es genial para descargar 
adrenalina entre sus miles de enemigos y los im- 
ponentes enemigos de final de fase. Eso sí, que 
se abstengan los que no soporten la violencia 
extrema o los que sufran dd corazón porque Jos 
sustos y las escenas fuertes son continuos. 



AHORA DECIMOS 


Una nueva edición devuelve a la 
palestra a un héroe de los que mu- 
chos aficionados a la acción no se 
han olvidado. «Painkiller» ha dejado 
huella gracias a una acción frenética, 
casi agobiante, y una ambientación y 
diseño artístico espectacular. Por eso. 
aunque su modo mulhjugador no es 
demasiado jugado, su campa- ^ 
ña individual continúa siendo 
toda una experiencia para ios 
amantes de Ea acción al ritmo 
más cañero y llena de sobre- 
saltos. Una acción que, por si 
fuera poco, ha sido reforzada 
por 3 a expansión «Battle Güt oí 
Helí* que añade al juego diez 
niveles de juego y nuevos 
enemigos. Je da miedo? 
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La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 





^ Los mejores \ 

extras oficiales 


f- w 

4! I» 


Los Sims 2 
y sus Hobbies 

. ItMÜi ua oo«dií¡« f *“* drtallM 
. Uí ifióonw Y «» ventijas. u™ » 


Los 


¡Asi será |a nueva 
generación Sims. 


i 1 


nsíones 


T0Í0P»' aL °^QTÍ3UI^ 


fes 

yin* 0 * 




id» á 


tío 1 


iticiai 




Lo mejor de lo* f an * ^ 

BiLttflitW* 

t «Sp w wj y i 

w,h *ÜSES£*ri*^~ 


¡CD CON 


t 0 SMEJOMS« TBAS!& 


,®3IR%ElSfl 


Un CO con los 

mejores extras 

de tus SIMS 

• Todas las herramientas oficiales 
« Los objetos más exclusivos 

» Las mejores creaciones de ios 
fans de todo el mundo 


El n° 10 en tu quiosco a partir del 10 de abril 


Revista + CD 

por sólo 5,95€ 



_ ranking 


O los JUEGOS recomendados por la redacción 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 



Crysis 

¿ Acción © Arte 

G Electronic Arls © 59,95 € 

Era quizás el juego más deseado del 
año per su increíble ¡ugabiikíad y sj 
Éspedscuiafidad gráfica. V lo mejor 
¡Je todo es que ha sido capaz de 
cumplir todas las expectativas. 

© Comentado on Mlcromaíib 155 
© Puntuación: 9íl 


Assassirís Creed. Directora Cut Edition 


Crusaders: 

Thy Kingdom Come 

© Estrategia G NwCcre/Virgm 
© Virgin Play © 4935 € 

Una irresistible coítibinacriJfi de 
batallas espectaculares, realismo y 
fjdefidad histórica que te llevan hasta 
la primera linea de tas Cruzada*. 

© Comentado en Micromanía 159 
© Puntuación: 9*5 


© Aventm/Acdán © Ubtsof l Montreá 
©Ubtecft© 59,95 € 

Las jugadores de PC tema tenido que 
esperar m poco más para poder disfrutar 
de este siraordtnana juego, pero la Espera 
tía merecido la pena, porque nos ha 
permitido disfruta r de nuevos contenidos 
y un mejor acabado gráfico para un trhib 
que ya era genial desde un principio, 

G Comentado en Míe romanía. 160 


£1 Universo en Guerra 
Asalto a la Tierra 

©Estrategia© PtfrogíípítfjflaA 
© SEGA © 4995 € 

Un juego ríe estrategia que abunda 
en las virtudes de grandes clásicos 
como «Starcia fiü, también con la 
ciencia ficción como telón de londo, 


G Comentado en Mic romanía 153 
© Puntuación: 90 


Frates of 
tbe Buming Sea 

© Rol Onúns © ñy¡ng Late/SOE 
© Alario 3935C 
Un refrescante trasfondó para un 
género dominado por la fantasía. 

Es divertido y con m sistema 
económico y iras batallas geniales. 


7 fie Orange Box 

G Acción © Valve/Oectronic Arte 
© EA © 4995 € 

U verdad, cuesta trabajo creer 
todo lo que viene incluido en este 
alucinante pacte « Haff- Uto 2>>. sus 
dos etpanadne^ 1 «Portal,», ¿Team 
Foftress 2»_ Efe lo tras a perder? 

© Comentado en Micromanía 155 
O Puntuación: 96 


The Witdier 


e Rol © CD Projeíd/Atari 
© Atari© 4995 € 

De una de tas mejores series de 
novelas de fantasía de los últimos 
tiempos surge un juego de roa 
imprescindible para cualquier fea def 
género. Tienes que verlo para aserio. 


© Comentado en Micromanía 159 
G Puntuación: 94 


G Comentado en Mferomaraa 155 
© Puntuación: SI 


Los Recomendados 


Este mes tenemos tres entradas en la lista, con tres ambientaciones a cual 
más diferente: la intriga medieval de «Assassin's Creed», la acción futurista 
de «Frontil nes. Fuel of War» y la divertidísima aventura de (dacl( Keane». 


La referencia 



Aquí os presentamos los mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción, 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos. 


MOTAi Estos stm tos mejores ¿aperientes de los siete géne- 
ros puras (acción, estrategia, deportivo, velocidad, simula- 
sen, aventuras y ral). En la acuidad existen multitud de 
subgénero*, por lo que algunas de las Referencia* indul- 
tes en la sección de reviera pueden variar, adecuándose 
al tipo de joego det que se esté realizando tí comentan* 


Wor/d in ümfíict 

e KtedñlSvra © Yireñift © 49,99 € 

Un juega genial q ue la tiene todo: ambientación, 
espectaatLaridad, desafio, realismo,,, un filmo 
frenético y un moda musí ¡jugador sin preceder, tos. 


© Comediado en MM 154 © Puntuación: 97 



Acción 


Crysis 

© Crytek/ElectronicÁrta © EA © S9S*5 € 

Ha sido capaz de cumplir las experta! ivas puestas 
en é! 0 ir un pasa más allá respecto a lo visto y 
jugada en el género. Todo un imprescindible. 


© Comentado en MM 156 © Puntuación: 93 



Aventura 


Fahrenheíl 

© QuanÜc Dream © Alar i G 393 0 1 

Hacía artos que nu veíamos una aventura tan 
completa, variada y, sobro todo, revolucionaria. 

El género ba encontrado un nuevo camino a seguir. 


© Comentado en MM 128 © Puntuación: 99 
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Llar s «sito»* 1 »*® 

¡Éjinsr 0^M« 

i W*W U* Buntinf Crutttf* OT 

i#srfciflf kVWsnft>í2) 

g^éW^ét^kthttií*m 

I^jartií*» 

KBm lM«r2l*7f 

a iiqserwB Orto U f*W 


Estratega 

Btíatíp 

tóción 

m o^m 

ftotO^ine 

Rol Dniiiw 

Estcitef* 

|ivte3igcT>üi 

Etfnfcq > 




EÍKtlDflk Arte 

THQ 

Acltvistón 

Vivendk 
Viveral 
Viven* 
FX Inief acliw 
PütvgÚ 
FXlrrteracüve 
Planeta 


^SÍ^aBBf.» Deporta 

i!taSWJ¡fi*I‘«l* a > 
JWiitarwfflSMlsiaraf* 8 ! Estraíígta 

ttifU Unten 1 *“*" 

inwsh«!(*ffl “ tr5 '“ ,:- 

KH»á«2rlM***#3 EstrategiS 

7.®lH«itonW**HB ¡jggg 

in»ai»ij*w!iSrtsl* , 8 íartf8a 

jlUrtírilftraAStttóf*® Rol Omni 

ib** 


SEGR 

Heetroftte Arte 
THQ 
Adlvtion 

Electronic Arte 

Etoctitmie Arte 

BertroracArts 

Electronic Arte 
Qlizzini 
Etectmnfc Arte 


Ltfortíín&flfW 


Estrategia 


IVtutáslW * rmft RoiOnline 
IWJ^AWúdemWWifT Acción 

4j»*Éiií™id !&*»■*&* AfcSftuía 

iSmQyAÍWai&toi 

tlrfflin-tolM-" £str ^ 3 

Zfefl-UM- 

iSnieti Sotar Emp» Btrate^ 

f Bí^a 

HTkUtawf*** 1 


Sierra 
Btortl 
Actmsiofi 
Umsoft 
Decüwic Arts 
Wiaostít 
OtrifWflcArís 
Slarítock 
Electronic Arte 
EtedrorncArts 



Cdrer® ¿llársts. hwing y cochites 
de íes $¿e quitan sí hipo. .Vutütud 
fe pc5¡bt1id*Jes y ^oaásd mucte 
wixidíatl Una «2 empeces a pisar a 
fondo te costará levantar el pie 

C Comentado en Mkr omania 15 a 
G Puntuación: 95 



Tte Eider Stxdfc IV: Qbtíviún 
eBgr^tlI^2 0 4y9( 

5b duda d n íéhlj de rol más absorbente > completa] 
ste ios iétjnci tiempos. con acota» de tacas de 
juego í una ínerted casi absoluta. fcnprtscjrfofcte. 


© Comentado en MM 115 O Puntuación: 95 



Velocidad 


fes! Orive Un//mted 

O EdwGwre* • Atet e 3S199 € 

Su «prctaaiar moda mu&i'mpdky e usa 
oportkpon iwriycKjrtana si y esn inta a $u 

veberbo tecnotapa. b conrcrtsn en la risica. 


© Comentado en M M 14 7 G Puntuación: 96 



Simulación 


Siknt Hunter 4 

O itosafte Utáo« e ISJ 55 Í 
loáo ifi b^atfo de cómo fop» Que 01 campo a prw 
tan mÉnomano emo d de b smtoodn de subnamn 
dqpe de serb gradas a uu npecüe reakabón. 

© Comentado «1 MM 148 C Puntnaciitac 94 




ñMOfl 

e EA Sports « EA « 3A35€ 

La releva entae^ de esta sene dásfoa tea 
calcada de nove&des y marca de iww d ravd de 
esdencia sn oisits a fuegos depomws se rEfere. 


© Contentado en MM 154 O Puntua&ófc 94 


















rankíng 


©LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa , la de todos vosotros. 



Dos novedades y algún 
movimiento rehéscsn ¡3 
lista peto sin afectar al 
líder, bienvenidos sean 
«üvsaders. Thy Kingdom 
Come# y «Warhamimer 
áQtCSoulstDnm. 


Acción 


tus dos primeros puestos, 
con ttüysis» a la rabera, 
permanecen intactos 
mientras el resto de la 
lista muestra el estirón de 
« The Orange Box», que ha 
escalado dos posiciones- 


Aventura 


Por primera veten 
muchos meses, el veterano 
«Fahrenh&t» abandona 
la üsta y dos novedades 
entran para renovaría, el 
televisivo ( Perdidos» y 
((Penumbra Black ñaque». 


Rol 


B p o dio del mí sigue como 
estaba pero en los últimos 
puestos hay novedades, la 
entrada de ((Pirales of the 
Buminy Sea» y el regreso 
del veterano <(il Señor de 
los Anillos Online». 


Velocidad 


Ue tres primeros titulo s 
canü'mfan a toda velocidad 
y no parece que vayan 
a frenar : Los únicos 
movimientos están abaja 
donde e/ cuarto ¡/ el quinto 




Ousíiders 

IhyKingdomCotne 

O 

| tallofüuiuA i 

Módem lYarfere 

|Py CSI: Pruebas Ocultas 

O 

¡ World qI Warcmfl 

The Étomíng Crusade 


I © 24% da ha rotaciones 


1 © 27% * fas vota dones 

© 21% de fas rotado/irí 


©27% * k* vuíacjflnfS 


C Wl IÍ9 C ftabxrtt 3$ 

£ Htocon Garniel 
f ©Wpsftif 


] c um Úá" e PK*ád«i: Ú 

I o hforfT W Jri'tón o*n 

CtM k¡B 

f^STl C MM ÍSÍ e Pwtawctóíi; 85 
dT^tbhGkna/UMolT 


I C UU MSC P»luacUn;9q 
CKmnLrVWd 

1 C IflfHid 





CT Test Orive Unlimited 

© de Jas votaciones 

C fciH W 8 96 ‘ 

© Í4#f> pnMiAürl 
QUH 


O 


Bfactar 

©22%*íav 


C WW LSi t f 

Cj fcr-rfr 

ftVrfrPm 


Need fot Speed 
ProSírreJ 

© 10% óm irr iTitiíáui 


icr 


O 


f/npenvm Ovios II 
Qmditm 



£J Universo en buena 
Asalto a la Berra 
©7% db Uj rodeona 



ICT 


o 


Bioshock 

©U%* iuv 


tlnreaJ hwmimnt til 


* WiilSS c 
evvftopu* 


o 


o 


Penumbra 

BtekPktgue 

Qmiktm*** 


Qrmmhll 

tanges* Iwitmy 
QWhtte m ivockum 


fOl 


o 


£1 Señor de ios 
M/Jos (Mr* 

OOSdrlMTtí SOI 

r'wnif b !“■« i • i ii 

C IriElUCÁSatin 


ñrwtestá 
the Bunmy Sea 

Q2ndtlii rodeones 

GñimGfota&cü' 
enraut &X 
CMii 


er 


M 


káad? 

Hot Impon Nights 
©17%* ratean 


r VlfT" rrarnai 
H r CkuBn-.^ 
©TW3 


Moto BP Ü 7 


©7%*kci Uoásm* 


ci tmsitr 

üOnuimq 

CtH$ 


62 














J espontaneo 

Acabo de poner el ADSL y 
no sé por dónde empezar. 

iNo sabía que hubiera 
tantos juegos online! f 

tu foto. 


Simulación ueportiVos 


Wr hay nuevas entradas ni 
tampoco movimientos. De 
hecha «Silent Hunter 4» 
no solo se mantiene sino 
que aumenta ligeramente 
k distancia que tiene sobre 
so rival «Accekratiort». 


Este mes ía disputa 
entre «FIFA 08» y «Pro 
Bvohitíon Soccer 2003» 
queda tai y como estaba, 
cerrándose los primeras 
puestos con «Speedhalí 1 
Toumameot». 



m 

fí/tj/it Símu/ater X 
Aoreíeraijon 

fm os 


© 24% de fus vutadcníj 

© 27% de fa votapemés 

rpii 

e MM Js7 £ Piuiluictdii: 23 

! C MM 154 £ PjjiHmcíüb: Ü 


£ taeUkfcrad 

OÍA Sports 


£ tUcnscfl 

£ Oeclrank Arts 



c uv iy c pj+ux&lzi 

t Eeomwc Ajfe 
i EüíargQejyti 



5 peed 
Tourmment 

©20% délas notariales 


í m 15 3 C Pai i-xkr. 52 



ixasSims 

Hí^nrias de Mascotas 
© 6% de lis votaran» 



NBA Uve 2QÜ8 

© B% de bu retadoras 


C iotmc PmauóoKVS 
£ ExctrúteiArb 
£ EfcctmJlm 


C KM 15? £ FantaacErc 50 
£ DtónxKArti 


XI Reunión 

^ FIFA Manager Ú8 

© írn dt lis rT3&cx¡ní5 

C f% ir fa s retascre* 

© ÚUÍÁtéfttíiá¿n:¿ 

© UU 157 1 ^irtoacn: 52 

£ Crscñ 

VUUkx* 


©EwlraicWi 



En este apartado recogemos vuestras votos por los mejores juegos de todos los tiempos , 
aquellos títulos que pueden recibir ef apelativo de clásico . Recibir este distintivo es un honor 
que soto consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


2 Civilization IV 

35% de /ai rotaciones 
V' Comentado en MM L3Í 
£ Puntuación: 96 
9 fíraiií 


1 Ovflfaafrn /// 

43% de fas votaciones 
© Comentado en MM 87 
s Puntuación: 90 
c Firaiti 


2 Halhüfe 

37% de las votaciones 
í Comentado en MM 61 
c Puntuación: 91 
c Val ve 


1 Half-Ufe 2 

40% de ras votó nones 
c Comentado en MM 119 
c Puntuación; 98 
lúe 


3 Ultima Vil 

2B% de /as votaciones 
¿ Corñéíit. en M M 63 
c Puntuación: 97 
c Origín 


1 Neverw. Níghfs 
40% de las votado nes 
£ Comentada en MM 91 
« Puntuación: 92 
£ Bioware 


2 Batáurs Gafe 

32% de las votaciones 
c Coment en MM 49 
£ Puntuación: 93 
£ Bioware 


2 5/ient Hunter 4 
40% de Jas vola frenes 
o Comentado en MM 148 
«9 Puntuación: 94 
£ Ublsoft 


3 /Í.-2 5furmowk 

71% de las votaciones 
ts Comentado ¿n MM 83 
e Puntuación: 90 
c lC/Maddox Games 


1 Silent Hunter II 

49% de las votaciones 
o Comentado en MM&4 
£ Puntuación; 92 
c SSi/Ubisoft 


8 Pro £ra Soccer 4 

34% de fas rotaciones 
e? Comentado en MM ÚS 
£ Puntuación: 94 
£ Konami 


8 PC Fútbol 2001 

28 % de las trataciones 
£ Comentado m MM 66 
£ Puntuación: 86 
£ Dtnamic 


Dispones de 5 volas oda m que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y m mínimo di 1. 
lanío tes listas per géneros como los dáseos de todos ios tiempos están abiertas a ttfírquter juego que se quiera votar. 


Clásicos de todos los tiempos 


«BEEffil 


, 


1 1 TOCA 2 

2 Moto CP 2 

3 Test Orive Uniím. 1 


I 42% de los votaciones 

29% de Jas uomeianes 

29% de Jas votaciones 


® d o e n MM 1 11 

o Comenta tío en MM 102 

® Comentado en MM 147 


1 © Puntuación; 90 

£ Puntuación: 88 

c Puntuación: 96 


o Codemasters 

© Climax 

£ Edén Games 

L 





3 1 $am 8 Max 

¡1 47% de tas votaciones 

2 firirrr Fandango 

30% de Jas votaciones 

3 Sybería 

23% dé fas votaciones 

] c Comen! en MM 70 

£ Coment en MM 47 

c Coment en MM 92 
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C US guías más útiles para los mejores juegos 


El arma secreta de los Templarios 


Desmanó Miles está viviendo una extraña pesadilla , ¿o es realidad? Una compañía llamada Absterge 
ha decidido secuestrarle y enchufarle a una increíble máquina conocida como An/mus para acceder 
a los recuerdos de su antepasado, un asesino llamado Altair. Sus motivos son desconocidos... 


Wk | tajarás a la Edad Me- 
* H I I día, serás un Miem- 
H V br o de la Secta de los 
\ j Asesinos.., Pero an- 
Hf tes, sigue esta guia. 
Encontrarás los pasos a seguir 
para superar cada una de las 
misiones. En realidad, la libertad 
de acción que te permite el jue- 
go admite muchas más, así que 
tómate nuestros consejos como 
lo que son, sólo consejos. 


En los recuadros hemos inclui- 
do todas las acciones de inves- 
tigación que pueden efectuarse 
antes de cada ataque, con la 
información que se obtiene de 
cada una de ellas. Ya que no es 
necesario hacerlas todas, así 
podrás escoger las que prefieras 
Sólo tienes que subirte a una 
atalaya cercana al punto que te 
indicamos y el icono correspon- 
diente aparecerá en tu mapa. 


¡Cómo investigar l 


Estas son las nueve acciones que hay que realizar para obtener cada una de las informaciones: 


* Hurto: Verás dos hombres hablando. 
Sigue al objetivo, acércate por la 
espalda y róbale Jo que lleve. 

* nsgaoercKaydosho^^ 

Siéntate cérea y usa tu Visión de 
Águila para oír la conversación. 

* Inter rcgatü'Kj: El tipo ai que debes in- 
terropr es un orador. Cuando acabe 
de hablar, sánela hasta un callean 


aislado y dale una buena tunda para 
que te cuente k> que sabe. 

* Informador. Asesinato: Te pedirá 
que asesines a algunos soldados. 
Apuñálales por la espalda, pero no 
en presenda de otros soldados. 

> Informador. Asesinato sigiloso de 
arqueros: Igual que el anterior, pero 
tus víctimas deberán ser arqueros. 


* Informador. Carrera por tos tejados 
Tienes que llegar a otro infwinsdor 
sin sobrepasar un tiempo limite. 

* Informador. Destrucción de puestas 
Empuja 3 un soldado contra cada 
puesto de mercader que veas. 

* Informador Escolta: Acompaña aun 
miembro de tu orden y protégelo de 
los soldados a todo costa. 
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BLOQUE 
DE MEMORIA 1 


No puedes esperar mucha emo- 
ción siendo camarero, pero se re- 
serva para ti un destino diferente.,. 

TEMPLO DE SALOMÓN 

lh|Éw«Ép«gMr 
- escondido bajo 

el Tempk) de Salomón. Safta los 
primeros obstáculos del camino, 
sube la escalera y asesina aí 
guardia de la puerta. En un nivel 
inferior, aparecerá Roberto de 



Sable, el jefe de ios Templarios 
Baja las escaleras, acércate al 
grupo y atácale. 

m di mop» !><> I** 

y sin haber matado a Ro- 
berto ni haber recuperado el 
tesoro, sube por ios maderos 
hasta la puerta y asciende por 
la pared hasta llegar aí exterior. 
Ahora utiliza el icono del mapa 
para llegar a Ja fortaleza de tu 
maestro, Al Mualtm, e informarte 
de tu absoluto fracaso, 

■ fu con mBairramtitovm-É 

>• por un ataque de 
Jos Templarios, Baja de nuevo al 
pueblo y enfréntate a los solda- 
dos que vayas encontrando. Una 
vez hayas defendido el pueblo, 
ve a la fortaleza de tu maestro 
pero, a medio camino, sigue a 
tu amigo por la escalerilla de la 
derecha y ve ascendiendo. 


4 acér- 

cate a la viga que te indican haz 
un sato de fe para caer sobre un 
montículo de heno. Sigue por las 
vigas para sortear el barranco, 
escala por la torre hasta lo alto 
y usa la espada para romper los 
maderos y activar una trampa 
contra las tropas de Roberto, 

INTERMEDI0 1 

Para Desmond la primera sesión 
en te máquina na cQíKfukia Tras 
salir de la misma Orreete a tu de' 
mitona. Entra en ef tavabo y escu- 
cha a los dos científicos del pro^ 
yedo, el doctor Vidc y Luey. 


BLOOUE 
DE MEMORIA 2 


Tras escuchar a fos científicos. 

vuelve a buscarlos y habla con 
ellos, ¡Volverás a la máquina! 




£ TRAIDOR DE MA5YAF 

5 fe i m • 4 

3i_ _ i por tu fracaso anterior. 

Luego te encargará una misión; 
encontrar al traidor que trabaja 
para los Templarios. Ve al pue- 
blo y usa el mapa para llegar 
al mercado. Allí siéntate en 
el banco y escucha a Sos 
dos hombres. Averigua- 
rás que un cestero del 
pueblo conoce el nom- 
bre úé traidor. 


- - : que aparece en tu 
mapa y róbale te carta que 
lleva. Así podrás saber que el 
traidor es un tai Masun, un ora- 
dor que está dando un pequeño 
discurso cerca de allí. Guando 
termine, márcalo como objetivo, 
síguelo a un lugar apartado y gol- 
péalo un poco para que confiese 
su imperdonable traici on, ► ► 


ujcrduanía as 








► ► H fina vat ejecutado bí 
hi . r tu maestro te asignará 
la tarea de eliminar a nueve in- 
dividuos. 0 primero de ellos se 
encuentra en Damasco. Deberás 
viajar hasta allí. Sal del pueblo 
por las puertas principales y 
súbete a uno de los caballos de 
* la izquierda para iniciar el viaje 
hacia la ciudad. 

DAMASCO. 

ASESINATO DE TAMIR 

I Ante « pL - tas te = 
riudafl, salva al ciudadano 
de los soldados. Así apa- 
rezcan un grupo de eru- 
ditos en escena, únete 
a ellos y podrás entrar. 
Ahora sube a la atala- 
ya y focaliza la casa 
de asesinos y ve allí. 
Luego sube ai resto 
de las atalayas para 
dar ton las zonas de 



investigación, Consulta "Asesi- 
nato de Tamir”, en la página 8?, 

H Ja. vez OFnpkmi** te m- 
vesüzm&m vuelve a la casa de 
asesinos a fin de que te den per- 
miso para cometer el asesinato, 
Coge la pluma del mostrador, ve 
al zoco y espera a que llegue Ta- 
mir. Contempla lo bien que trata 
a sus empleados y, cuando esté 
parado dolarte de uno de los 
puestos, encentra el momento 
para apuñalarte por Ja espalda, 

Hl fadss ios | variam st i. 

¿ : m Escapa subiendo a 

un carro cercano y ascendiendo 
por tas vigas del techo. Ve por la 
derecha y luego por la izquierda. 
Encontrarás allí un carro lleno 
de heno. Tírate dentro y espera 
a que dejen ce buscarte. Final- 
mente, vuelve a la casa de aseó- 
nos usando los tejados. 


INTERMEDIO 2 

Antes de continuar. un peque- 
ño receso en el mundo nal. En 
cuanto salgas del Ajiimus, habla 
con Lucy tres veces y luego fe su 
correo electrónico en el ordenador 
de la máquina. Cuando termines, 
dirígele a tu dormitada 



BLOQUE 
DE MEMORIA 3 


A la mañana siguiente, habla con 
el doctor Vidic* vuelve al Animus 
y prepárate para un nuevo viaje. 

ACRE ASESINATO DE 
QARNIER DE NAPLDÜ5E 

II otóñate^*» 

*tw está en Acre, Una vez a las 
afueras, salva a un ciudadano del 
acoso de tes guardias. Cuando lo 
hayas hecho, aparecerá un grupo 
de eruditos. Únete a dios y acce- 


de al interior Sube a la atalaya y 
verás la casa de asesinos. Desde 
las demás, localiza los puntos de 
investigación. Consulta "Asesina 
to de Gamier", en la página 87. 

n Jrmvz: fr í - -nva- 

ñqx ¡™s y tras ser autorizado 
por el ¡efe de asesinos local, usa 
el mapa para llegar a la fortaleza 
de Gamier, Unos eruditos se ha- 
llan cerca de la puerta... Espera 
a que Gamíer aparezca y vaya ai 
interior. Ahora ve por la puerta de 
la derecha y acuchíllale mientras 
atiende a los pacientes. 










Investigaciones 




¿Qué propósitos tiene la 
compañía Abstergo ? Tendrás 
que explorar los recuerdos 
latentes de tu remota herencia 
genética para averiguarlo 


Cuando despiertes, debes hacer 
algo antes de entrar de nuevo en 
ei Ammus* Acércate al doctor y 
róbate de su bolsillo una tarjeta 
de acceso. Tendrás Que hacerlo 
mientras se encuentra distraído 
mirando por ta ventana. 

DAMASCO. ASESINATO DE 
ABITI NUOOUD 

W mero lootitu te joña* * 

Consulta para ello "Asesinato 
Abul NuqqudT en La página 88* 

Después ve ai lugar donde Abul 
Nuqqud esté celebrando una 
fiesta. Delante de la puerta pntv 
Cipa!, en un callejón de ta dere- 
cha. hay un grupo de eruditos. 
Únete a ellos para entrar en el 
palacio sin ser detectado. ►► 


ü fcnad'izrbsrvtíbgBux-.B 

y é&xm ve al alma- 

cén de Tal si. Junto a la entrada 
de Ja zona del almacén verás una 
escalerilla* Sube par ella y fuego 
salta hasta ta viga de la puerta 
Así evitarás a los soldados. 

18 

res per ,3 puerta Tata! te está es- 
perando preparada... Acaba con 
los soldados, sube la escalera y 
persigue a Tala! sor las calles 
Cuando esté acorralado, acaba 
con él Vuelve a la casa de ases; 
nos y viaja a Masyaf. 


JERUSALEN 
ASESINATO DE TALAL 

K ¡km vwt ame tas puerm 
íe tefusaten ve hacia Ea dere- 
cha y salva a un ciudadano en 
apuros. Así podrás mezclarte 
entre un grupo de erudito para 
entrar en el barrio neo de la 
ciudad. Sube a ta atalaya más 
cercana, localiza la casa de 
asesinos y encuentra las zonas 
de investigación con ei resto de 
las atalayas. Consulta “Asesina- 
to de TiLar, en (a página 88* 


B tara empar sube por una 
de fas escalerillas del hospital y 
recorre las vigas y tos candela- 
bros del techo hasta llegar a 
una ventana abierta* A partir 
de ahí, podrás esconderte 
con facilidad en los tejados. 
Ahora vuelve a la casa de ase- 
sinos y regresa a Masyaf para 
informar a Mualim. 




INTERMEDIO 3 

De nuevo en el mundo real, ve 

a tu habitación y examina el ar- 
mano Dentro erconírarás un 
pape! con una dm de acceso. 
Nc sabes a que corresponde el 
código así que p<r ahora vuelve 
a ta cama y duerm 
^ - ' 


BLOQUE 
DE MEMORIA 4 



ASESINATO 

DE TAMIR 


O CAMUFLADO ENTRE LOS ERUDI- 
TOS has conseguido infiltrarte en ti 
zona* pero aún te queda mucho por 
hacer, i Su be a los puntos altos! 

L Informador. Escolta. Podrás saber 
que Tamir está en el zoca 
Z Hurta Conseguirás una carta que 
índica que Tamir prepara un gran 
envió de mercancías. 

3. Interrogatorio. Tu victima te contará 
que Tamir está fabricando armas 
para alguien* 

4. Hurto. Obtendrás un mapa que indica 
que los tejados dd noreste del zoco 
conecten con el patio central* 

5. Fisgoneo. Podrás descubrir que es 
posible acceder a tes vigas que cruzan 
ei patio central del zoco. 

6u informador: Carrera por los tejados 
Averiguarás que puedes encontrar 
algo de ayuda dentro de la dudad 
para escapar del zoco. 



ASESINATO 

BE GARNIER 

□ TE LLEVARÁ TIEMPO ASCENDER 3 

Jos puntos altos y atalayas de la dudad 

pero merecerá ta pena te información 

obtenida desde tes alturas. 

L Informador. Estandartes. Averiguarás 
que Garnier está en el edificio de te 
Orden de Hospitalarios* 

Z Hurto. Podrás saber con ello que 
Garnier está relacionado con dos 
hombres importantes. 

i Interrogatorio. Te ifirá que el mejoi 
modo para acabar con él es cogerte 
justo cuando está ocupado atemben 
do a sus pacientes. 

4. Informador: Asesinato. Te dirá qur 
nadie, excepto los eruditos y tos guar 
días, pueden entrar en 1a fortaleu 
de Gamter. 

5. Fisgoneo, Algunos guardias del tejada 
de 1a fortaleza de Ganuer abandonar 
su patrulla de vez en cuando. 

6. Informador. Asesinato sigiloso di 
arqueros. Te dará un mapa de í¡ 
fortaleza de Garnier. 

UOUHáMa 87 












0uiz3 


Vídlcy Robería. 
Desmotid y Lucy. 
Vídic y bicy. 


MtoiintomMmúapDrMm- 

. ife hasta llegar al patio donde 
está Guillermo, ¡Éste es el lugar! 
Espera a que termine de hablar 
con sus soldados. Guillermo se 
quedará solo, así que aprovecha 
para apuñalarla En ese momen- 
to, las puertas de la fortaleza se 
cerrarán. Vuelve a subir a las 
murallas y rodéalas para salir. 


JERUSALÉN, ASESINATO 
DE MAJO ADDIN 

22 lo primero ss invesiigaí ? 

Consulta "Asesinato de 
Majd Addin" 1 * en la pág. 89, Una 

vez te autoricen para cometer el 
asesinato, ve a la ejecución pú- 
1 que el objetivo estará 

...... . . 'ii'infJii IriLjn 

con su discurso, sal de entre la 
multitud y sube por la pared de 
la derecha, pero sin que te vean 
los guardias que están de patru- 
lla por la zona. Acaba con eE ar- 
quero del tejado sigilosamente. 


► s !B Una vez dentro, espera a 
que Abu aparezca en el balcón 
y suelte su discurso. Luego 
sube por la mesa que está 
cerca de la pared derecha 
y asciende hasta llegar al 
balcón. Persigue a Abu 
hasta darle caza. Cuan- 
do acabes con él huye y 
escóndete. 


ACRE ASESINATO 
DE BUILÍERMQ 
V DEMONÍFffflHr 


te 

encontrar los puntos de 
investigación , Consulta 
"Asesinato de Guillermo 
de Moníerrar, pág. 89. 

Ten en cuenta que es bastante 
difícil ascender por algunas. 
Especialmente difícil es la de Ja 
esquina sudeste. Por el lado iz- 
quierdo sin embargo, puedes as- 


cender por la rejilla de una de tas 
ventanas y fuego agarrarte a los 
asideros de uno de los pilares. 


20 


. mvestíe/acmíies pide permi- 
so para cometer el asesínalo y 
dirígete a la fortaleza donde re- 
side Guillermo de Montarral AHÍ 
presenciarás una conversación 
entre Guillermo y el Rey Ricar- 
do. Cuando termine. Guillermo 
entrará en la fortaleza. Entra tú 
detrás de él y sube por la pared 
que hay a la derecha. Tienes que 
buscar un lugar seguro desde el 
que asestar tu golpe fetal. 




i; 





Investigaciones 







DAMASCO, ASESINATO 
DEJUBAIRALHAKIM 

28 i'l*s ínwsífoar i.= .1 la fc~r. ■ 

Consulta ^Asesina- 
to de Jubair Al Hakim", pág. 90, 

Dirígete a la madraza donde está 
Jubair. Eí edificio está cerrado, 
así que sube a alguna de las ca- 
sas adyacentes y salta hacia él 
Desde el tejado, ve bajando cada 
planta hasta que veas a Jubair y 
a sus hambres quemando libros 
en el patio central. 

27 usa i> umensrp a sus humírn* - 
que se dispersen por ei barrio. 
No hay forma de distinguir en el 
mapa quién de ellos es Jubair, 
pero él se dirigirá siempre a la es- 
quina sudeste del mapa, Además, 
podrás distinguirlo porque es el 
único de ellos que aparece como 
amarillo usando tu habilidad de 
Vísta de águila. Una vez elimina- 
do, vuelve a la casa de asesinos 
para rendir cuentas. 


25 

h ■ o de Sibrand y a la izquierda, 
una plataforma con un guardia. 
Acaba con ese guardia y luego 
salta al barco de Sibrand usan- 
do los postes dei agua. Una vez 
agarrado a la popa, espera a que 
el propio Sibrand se acerque. 
Cuando te dé la espalda, acaba 
con él y sal por la pasarela. 


AífirníE i*) cadalso ríe 

cerca de la escalera. 
Desde arriba, salta hasta una 
posición cercana a Addin y 
apuñálale. Para escapar, sube 
por la escalera y corre por los 
rejados hasta que puedas 
esconderte. Luego vuelve a 
la casa de asesinos. 


AÍRE ASESINATO 
DE SIBRAND 

M Cotm tiempo hpHmemes 
Investigar múü h m .iwp'd. Con- 
sulta "Asesinato de Sibrand", en 
la página 90. Con los deberes 
hechos, informa en la casa de 
asesinos local y ve a los muelles 
para acabar con Sibrand. Dirígete 
al centro y presencia un ejemplo 
de la crueldad de Sibrand,. Cuan- 
do éste se refugie en su barco, 
ve hacia el extremo derecho del 
muelle, sube al primer barco y 
luego salta al segundo. 


INTERMEDIO 4 

Tras salir del Antmüs y enterar- 
te de que la orden de los Templa- 
rios está más viva que nunca en 
ve a tu habitación, 
espera a que te encierren y lue- 
go usa el código que encontraste 
antes para volver a salir.. . 


BLOQUE 
DE MEMORIA 5 


Introdúcete en ei ordenador de 
Vidic y lee todos sus e-mails. 
Después, ve a dormir. 



ASESINATO DE 0. 
DE MONTFEQRAT 


□ GUILLERMO ES UNO DE LOS CABA- 
LLEJOS de confianza del Rey Ricardo 

y tiene una escolta temible. No arries- 
gues más de lo necesario. 

L Interrogatorio, Te revelará que 
Guillermo estará distraído debido a 
ía visita dei Rey Ricardo, 

2. Informador: Estandartes, Te dirá que 
Guillermo se retirará a su cindadela 
si Ricardo se lo pide. 

3. Informador: Asesinato sigiloso de 
arqueros. Un mapa te muestra la posh 
clon de Eos arqueros de Guillermo, 

4. Informador: Destrucción de puestos. 
Sabrás que hay un hombre en el puer- 
to relacionado con Guillermo. 

5. Informador. Asesinato. Te contará 
que ta única forma de escapar de la 
cindadela de Guillermo es trepando 
por Jas murallas. 

6. Hurto, Obtendrás un plano secre- 
to sobre una posible entrada a una 
estructura abandonada. 



ASESINATO 

BE MAJO AODIN 

O VAS A ASISTIR A UNA EJECUCIÓN 

PÚBLICA, la ocasión en la que Addin 

estará al descubierto. ¡Aprovéchala! 

L Interrogatorio, Te dirá que Majd Addín 
gobierna Jerusalén a través del miedo 
y de la locura. 

2. Fisgoneo. Averiguarás que Majd Addin 
llevará a cabo una ejecución pública 
ese mismo dí¡t Aquí vas a pillarle. 

3. Hurto. Conseguirás un mapa que 
muestra la posición dei cadalso donde 
tendrá lugar la ejecución. 

4. Informador Asesinato, Podrás ave- 
riguar que para entrar en la zona do 
ejecución lo mejor es mezclarse entre 
un grupo de eruditos. 

5. Informador: Asesinato sigiloso de 
arqueros. Te dirá que el ególatra 
Majd Addín data espalda a la multitud 
durante los discursos. 

6. Informador: Escolta, Te dará un mapc 
que detalla la posición de los guardias 
que protegen a Majd Addin. 
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□ TU OBJETIVO, SIBRAND, ES UN 
£R CRUEL ¥ SINIESTRO que se dispa- 
re a partir, no puedes dejarle escapar. 

. Fisgoneo, Podrás averiguar que 
Sibrand se esconde en tas muelles. 

L Informador: Carrera por tos tejados. 
Te dará una carta que indica que 
Srbrand tiene la intención de retirarse 
a su barco privado* 

. Interrop torio. Te informará de que 
Sibrand prepara un bloqueo naval en 
el puerto de Acre. 

, informador: Asesinato, Te contara que 
en los muelles suele haber muchos 
marínelos borrachas. 

Informador: Escolta. Te entregará un 
mapa que detalla La posición de tos 
guardias de Sibrand. 
j. hurto. Obtendrás una carta que indica 
que Sibrand no tiene guardias en el 
muelle norte. Aquí se te presenta la 
ocasión que estabas esperando. 



ASESINATO DE 
IUBAIB Al HAKIM 

D AUNQUE JUBA1R ES UNO DE LOS 
MFH1L50RES DE LA YtHAD, no es un 
ersonaje público. Debes averiguar su 
tenfidad de un modo inequívoco, 

. Informador Carrera por los tejados. 
Te entregará una carta en la que se 
indica que Jubair se encuentra en le 
madraza de AhKaUasah. 

Fisgoneo. Te enterarás de que Jubair 
ai Hakim mantiene reuniones diarias 
en la madraza. 

. Hurto. Conseguirás una carta que 
indica que Jubair estará presente 
en la quena de varios libros, 

•. Interrogatorio. Descubrirás que tos 
«fiadores de Jubair intentan destruir 
todos ios libras de Damasco. 

. Informador: Asesinato. Te entregará 
un mapa que muestra tos lugares 
donde Jubaír quemará los libras. 
Informador: Destrucción de puestos. 
Te dirá que Jubair suele llevar ricos 
ropajes y una bolsa de ora. 




Luaj Stílman parece no 
comulgar con los objetivos de 
, 4 Absterge. ¿Puedes fiarte de 
ella? ¿Acaso tienes otra opción? 


INTERMEDIOS 

Tras salir del Animus, v una vez 

que Vidic se haya marchado, ha- 
bla con Lucy, primero junto a la 
máquina y luego en el escritorio 
de Vléc FWík, podrás enterarte 
un poco más sobre los planes de 
tos templarios en el presente. 
Luego, vnga. a dormir. 


BLOQUE 


Los sueños en el Animos y tu 

instinto en el mundo real te es- 
tán revelando muchos secretos..* 
¡Despierta, es hora de soñar? 

KfíUSALEN. ASESINATO 
OE ROBERTO DE SABlí 

28 n eí bamnmfiwtíf ien»*- 
Jen eliminar a Roberto De 
Sable, el líder de los Templar tos. 

Consulta ‘Asesinato de R. de 
Sable", en la pág. 9L Podrás 


averiguar que va a estar presen- 
te en un funeral. La entrada ai 
cementerio está bien custodia- 
da, asi que usa los tejados* 

18 -obrno se rfara cuenta de tu 
p senda no podrás cogerle por 
sorpresa y tendrás que luchar 
contra él directamente, aunque 
primero deberás ocuparte de ios 
soldados. Antes de empezar a 
luchar, ve hacia la derecha, allá 
donde corren los ciudadanos; si 
peleas cerca de esa muralla tos 
arqueros no podrán herirte. 

SI Um m aJ r*s$. ardo d? í¿5 
nnuraiks acaba con tos numero- 
sos enemigos. Si te ves acorra- 
lado puedes probar la tacto de 
subir a los tejados. Arriba, te será 
mas fácil vencerlas al poder ti- 
rados desde gran altura. Al final, 
lucharás con el propio Roberto- 
0 eso es lo que crees, porque se 
tratará de un señuelo. 


H Rü curtir es un vnumtg* irifr 
ds itemrtar Abatirle mediante un 
ataque tradicional no funcionara 
muy bien. Lo mejor es emplear 
la habilidad de Contraataque o 
darle un empujón. Cualquiera de 
ias dos opciones hará que acabe 
en e! suelo. Puedes aprovechar 
ese momento para asestarle un 
golpe sin que pueda defenderse. 
Cuando fe des el estoque letal, 
vudve a la casa de ases nos. 

ARSUF. ASESINATO 
OE ROBERTO DE SABLE 
12 

Arsuí un pueblo cercano a Acre. 
Dirígete a cualquier salida de fa 
ciudad, viaja liaste Acre y con- 
sigue allí un caoa lo Luego .e 
hada el este y s?gue fas rdica* 
dones hasta llegar a Aisüt A las 
afueras encontrarás a Roberto, 
aunque para llegar hasta el tem 
drás primero que enfrentarte a 
parte de su ejército, 
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En el palacio de Damasco. 
En Jgiusalán. 

En el Templo de Salomón. 


B 

que encuentres por el camino y 
sigue avanzando, Al final, te topa- 
rás con Roberto y el mismísimo 
rey Ricardo de Inglaterra. El rey 
te pedirá explicaciones sobre tus 
actos. Acércate a él para acusar 
a Roberto de traición a la corona, 
Roberto, por su parte, te acusará 
a ti. Al fina!, el rey decidirá dejaros 
luchar para ver quién tiene razón. 

13 ten- 

drás que ocuparte de sus hom- 
bres. Cuando acabes con ellos, 
te enfrentarás a Roberto, Como 
ya supondrás se trata de un rival 


muy dura, así que tu habilidad de 
Contraataque será tu mejor op- 
ción. Cuando caiga al suelo será 
tu ocasión de atacarle sin que 
pueda detener el golpe. 

INTERMEDIOS 

Tras salir del Animus y recibir la 
severa reprimenda de Vidic, había 
con Lucy, luego vete a dormir y, 
a la mañana siguiente, entra de 
nuevo en la máquina. 

I — 



El pasado y tu presente empie- 
zan a confundirse y necesitas vi- 
sitar ambos mundos para hallar 
todas las respuestas, 

MASYAF 

ASESINATO DE AL MUAUM 

35 Roberto te reve- 

ló que, en realidad, tu verdadero 


enemigo es tu propio maestro, 
así que debes viajar a Masyaf y 
hacerte pagar su traición. Diríge- 
te a su fortaleza. Por el camino, 
tendrás que vértelas con varios 
miembros de la orden. Un buen 
amigo tuyo acudirá en tu ayuda. 

3B 

: 5 ábrete paso a través 
de tos habitantes del pueblo y 
continúa hasta el patio trasero 
de la fortaleza. Sube la primera 
escalera como si fueses a ver a tu 
maestro, pero justo en el primer 
descansillo de la escalera está ta 
entrada al patio trasero. 

37 armado 

con una extraña esfera mágica 
que te paralizará al instante. La 
batalla final va a comenzar. Mira 
el recuadra "Lucha con Al Mua- 
Jim". Cuando lo derrotes, acérca- 
te a la esfera que estaba usando. 
Podrás ver un mapa del planeta 


indicando la ubicación de,., ¿el 
Santo Grial? ¡Vete a saber qué! 

INTERMEDIO 7 

U compañía Absterjo ha conse- 
guido lo que quería, é plano de 
la Tierra indicando la posición de 
vanos objetos, sean lo que sean. 
Lucy convencerá a los jefes de la 
compañía para que no le maten, ya 
que aún podrías serles útil, 


De vuelta al mundo real, emplea 
tu Visión de Águila para observar 
las runas del suelo y ias de tu 
habitación. En ellas está la clave 
de las intenciones ocultas de es- 
tos Templarios modernos que se 
hacen llamar Absterge. Pero esto 
ya es otra historia. ¿Tal vez en un 
próximo capítulo,..? ■ J.T.A. 

Soluciones Quiz 

uoüfO|es3p 
ojduwi p bín k 3!pja on 
afgES a P ojjsqóa TTZ snuijuy 


investigaciones 



ASESINATO DE 
ROBERTO DE SABLi 


O MAESTRO EN EL SUBTERFUGIO 

V EL ENGAÑO, na será fácil dar con 

Roberto de Sable. Pero su doble juego 

terminará siendo su Talón de Aquiíes, 

L Fisgoneó. Roberto tiene pensado 
asistir a un funeral. 

2* Informador: Carrera por ios tejados. 
Te dará un mapa que indica la posh 
tión de Roberto en el funeral, 

3. Hurto. Obtendrás un mapa que debita 
la posición de los guardias durante 
los funerales, 

4. Informador: Asesínalo sigiloso de 
arqueros. Te dirá que en él funeral, 
hay eruditos entre los que mezclarte 
para poder llegar infiltrado. 

5. informador: Asesínalo. Te dirá que 
no te enfrentes a todos los hombres 
de Roberto a la vez, ya que son muy 
diestros con la espada, 

S. Interrogatorio. Te dirá que la verda- 
dera intención de Roberto es que la 
paz reine en el mundo. 



LUCHA CON 
AL MUAUM 


□ AL AFRONTAR LA PELEA CON AL 
MUAUM. TEN EN CUENTA QUE el 
combate se desarrolla en diferentes 
fases. Primera tendrás que enfrentar- 
te a los nueve hombres que asesinas- 
te, aunque con un solo golpe podrás 
derrotarlos. Luego vienen ios clones 
de Mualim, más difíciles de vencer. 
Uno de ellos es el verdadero y, si fo elí* 
minas, acabarás con tos demás, 

P FINALMENTE. TE LAS VERAS CON 
a PROPIO MUAUM, En cuanto le des 
el primer golpe toda tu salud desapare- 
cerá, como también el propio AE Mua- 
lim, Desciende por ías escaleras y ve a 
buscarlo, Lo verás en plena concentra- 
ción. Sin salud serás muy vulnerable y 
un solo golpe te matará. Lo mejor es 
que le ataques con los cuchillos arroja- 
dizos que llevas contigo. Asíle cogerás 
por sorpresa y tu salud volverá a rees- 
tahíecerse, Repte el proceso dos veces 
más y podrás luchar contra él, por fin. 
de igual a igual. ISuerte! 


U;CRQMANtA si 







L a ambienlación de tCmsaderss es tan (i- 
dedigna que no te vendría mal repasar la 
historia de La Primera Cruzada para ver 
_ cómo se las gastaban las huestes selyú- 
cidas. ¿No tienes tanto tiempo? Bueno, ¡remos 
al grano. La estrategia de «Crusaders» es muy 


directa, no hay gestión de recursos sino movi- 
mientos y acción cor las tropas, Tu ejército 
cuenta con unidades de caballería Infan- 
tería, arqueros y un héroe con poderes 
especíales, ¿Cómo emplearlos? Sígue- 
nos y la victoria estará a tu alcance. 


Cinco caballeras y un destino 


O ' es un devoto que lucha con fer- 

vor. obten iendo su ímpetu de las reliquias. Es el que menos 
dinero tiene pero a cambio ha reunido un ejército muy nu- 
meroso con toda clase de unidades. El héroe es un líder 
de unidades de infantería ligera, así que lo suyo es lanzar 
ataques relámpago en oleadas para desgastar al enemigo. 


□ es un soldado nato, un héroe que 

sabe dirigir a los suyos en plena batalla y comandar las 
tropas de infantería pesada con sus aguerridos capitanes. 
No tiene mucha fe ni es político, pero tiene bastante dine- 
ro y es ideal si te gusta el cuerpo a cuerpo con Instinto y 
ferocidad en el combate de infantería pesada. 


□ j guerra bastea de fa topografía en una batalla 

es buscar una pos'iclán elevada. Procura llevar a los 
arqueros a zonas elevadas, mientras que sí cargas con 
la caballería colína abajo obtendrás el doble de poten- 
cia. Fíjate en ¡as zonas con rocas sueltas para lanzar- 
las cuando pase el grueso del contingente enemigo. 


□ .i reducen la visibi- 

lidad. Activa el ataque automático para responder con 
prontitud o utilízalas para los ataques por sorpresa. Evi- 
ta las zonas a pleno sol, que afectan al cansancio de fus 
tropas, más si llevan armadura. No menos importante 
es la posición del Sol, que puede cegar a los arqueros. 


La elección de uno de los cinco caballeros no debe tomarse a la ligera. Antes, mejor conocer las habilidades propias de 
cada héroe, sus unidades predilectas, nivel de fe y diplomada para elegir el que mejor se adapte a tu estilo. 


□ = s inicia el combate a distancia con 

los arqueros para dejar que después el héroe y la infantería 
pesada ases! en e! golpe final. El héroe destaca en el cuerpo a 
cuerpo Y la capacidad para dirigir a tos arqueros. Sus unida- 
des siempre están bien equipadas y como es un buen políti- 
co forja alianzas que le permiten obtener muchos refuerzos. 


ES ios están encabezados por Gcdofredo de 

Idiosa, un héroe de ía caballería pesada que no descuida 
a los arqueros ni a la infantería y tiene talento político 
para las alianzas. Por su parte, Lotarío de Aquisgrán es el 
clásico caballero acaudalado, aporta unidades especiales 
y habilidad estratégica para el combate más táctico. 


Tu mejor aliado será un inteligente uso del terreno y 
Ja meteorología. El paso de la columna de tu ejército y 
la formación de tus unidades estará ligado a ía situa- 
ción en campo abierto o en espacios cerrados. 


Tácticas de Moros y Cristianos 


Aunque estás llamado a La Primera Cruzada : no esperes un 
milagro para reconquistar Jerusalén. Aquí, el camino hacia la 
gloria son el sacrifício y las tácticas^ pero no pierdas la fe. 


0LDS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS 


la lupa 


Crusaders 

Thy Kingdom Come 


■L 

M 
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En el campamento 


Ho se puede ir a Ja batalla soto coa fe y yn puñada de valientes. Un ejército mal equipada con unidades paco aptas para el tipo de misión que tendrán que afrontar o sin estar prepa- 
rados la naturaleza de batalla estará abocado a una derrota casi segura. Ya sabes, tómate tu tiempo en el campamento cruzado y ia velar armas! 



© : ■ 1 misión Muchas batallas se ganan estu- 

diando y preparando la táctica en el mapa de batalla, Exami- 
na bien cada posición y no dejes de analizar el terreno... ¿Ha- 
brá que atacar o defender? ¿Mandarás avanzadillas? Acepta 
todas las misiones secundarias porque muchas veces pillan 
de paso y otorpn dinero, fama, unidades o reliquias. 



□ r Tómate tiempo para configurar un .ejér- 

cito con las unidades que mejor se adapten a !a táctica que 
hayas ideado. Puedes licenciar unidades que hayan sufrido 
muchas bajas para recuperar dinero, pero perderás su nivel 
Jos capitanes y | a mitad de su coste. Es mejor no gastar mu- 
cho dinero y dejar una buena reserva con gran experiencia* 



Q .!?]]}>.- , £s aquí donde más se debe 

invertir para incrementar é nivel de ataque, defensa y las 
fiabilidades extra. Analiza los tactores de daño y armadura 
para elegir las mejoras. El equilibrio de fuerzas es primordial, 
reparte el nivel entre todas las unidades para no tener que 
estar pendiente durante la batalla de las más débiles. 



ES Un cruzado fervoroso encuentra fuerza en la fe 
acudiendo ai altar. Y así, de paso, abarata el coste de reclu- 
tamiento de unidades y aumenta la capacidad del héroe y 
el resto de tropas. Analiza Jos poderes de cada reliquia, que 
acompañe a tu devoto héroe en las primeras misiones y fue- 
go envíala a la Corte Papal para aumentar el nivel de fe. 



Q i.a ? ::\ - Lo mejor es unirse a una 

facción desde el principio para escalar rápidamente por el 
árbol de fama que va otorgando extras como armamento, 
unidades especiales o héroes singulares. Analiza las cinco 
concesiones progresivas de- cada una para elegir la más 
idónea a tu ejército y atiende a sus misiones secundarías. 



O El di El diario establece tu fama como 

caballero y el progreso de la campana. Puedes solicitar re- 
fuerzas a otros caballeros a costa de reducir tu fama, pero 
realmente en algunas misiones compensa con creces con- 
seguir dos o tres unidades extra, sobre todo si te proporcio- 
nan una dase de unidad no disponible para tu ejército. 



notadla, pero a cambio de ese riesgo contarás con su efectividad sin igual y la decisiva influencia sobre el resto de unidades. 

© las habilidades especiales ríe héroe deben combinar tos pode- pesada? Según controles a un 

a su alcance- y ios pasivos, pe afectan a todo el ejército. En cuan- los flancos más amenazados durante la batalla o realizar- 
lo estén disponibles consigue tos habilidades de estrategia oten- atapes selectivos. Como es una unidad con escasos efec- 
síva y defensiva, pues mejoran to eficacia en la melé del cuerpo a tivos es vital reforzarla creando un grupo defensivo de 
cuerpo, Ho dejes de utilizar ni por un segundo los poderes activos apoyo. Es ideal para misiones de rescate, rnfi II raciones de 
y sí es un héroe devoto que le acompañe una reTupa, castigo, reato emboscadas o atacar por la retaguardia. 
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Antes de entrar en batalla debes realizar una serie de acciones para preparar convenientemente el avance de tu columna de unidades por unos territorios donde eí peligro acecha con- 
tinuamente, Si te ves sorprendido por una emboscada o un ataque por sorpresa, tu ejército tendrá que responder coordinado y con rapidez, la confusión es tu enemigo más peligroso. 



O OS - ' 3 f 5 cM íec - son impresctotltbies para reaccionar 
ante las tretas del enemiga Si pierdes tiempo para movilizar 
varias unidades estarás perdido. Además» el cursor dd ratón en 
los extremos de la pantalla mueve la cámara. Pórtanio, Omita el 
uso del ratón para agrupar unidades y controlar la cámara. 



O Desactiva * - pues hará 

que los arqueros sigan disparando sobre tus unidades o tus 
soldados se lanzarán al ataque cuando deberían mantener la 
posición. Soto debes activado si avanzas por bosques o zonas 
cerradas donde el ataque a corta dis tanda es inminente. 



□ ■ as unidades por gruí para movi- 

lizar en equipo a los arqueros, infantería o caballería y as/ 
igualar las condiciones de combate, velocidad, etc. Crear 
grupos también es ideal para el control instantáneo cuando 
divides a tu ejército en varios frentes. 




Ejercito de reyes 


Conocer la eficacia i fe caoa unidad en las diferentes situaciones es crucial Tienes un máximo de doce unidades para cada mi- 
sión, pero ¿qué es mejor, calidad o cantidad? Casi siempre la primera, gasta el dinero para aumentar el nivel de tus tropas. 


0 pero no lo fíes 

todo a su capacidad ofensiva, evita los terrenos cerrados y 
el ataque sin apoyo contra lanceros o infantería pesada. Las 
cargas contra unidades ligeras son demoredoras, así que 
activa siempre el ataque de doble velocidad, la caballería 
ligera es más adecuada en general por su mayor movilidad. 


O La infantería es ía unidad más versátil Procura equili- 
brar las unidades ligeras con las pesadas agrupánMas. tto 
olvides que la superioridad numérica y mantenerse juntos 
es su mayor virtud en los ataques, mientras que defensiva- 
mente no hay nada como crear flancos con formaciones en 
línea. Los capitanes son esenciales en estas unidades. 


O en las misiones defensivas. 

Procura mejorar las unidades rasas con las habilidades de 
tirador. Activa el combate cuerpo a cuerpo con visibilidad 
reducida y usa eí modo de mantener distancia en campo 
abierto. Llegado el momento, no desestimes su capacidad 
con la espada, pues son unidades muy numerosas. 


O de danos-» de las unidades 

es vital para potenciar su capacidad en cualquier (id. Us 
habilidades de unidad deben estar supeditadas af uso que 
tendrá:, durante la misión. Conserva a toda costa tas uni- 
dades especiales porque no se pueden reponer ni enrolar. 
Arrebatar los trabucos al enemigo debe ser una prioridad. 


y 


S 






WM 



Corazón y táctica 


U situaciones que se pueden dar durante las batallas conlleva una diversidad táctica inabarcable, por no hablar que los diferentes objetivos a cumplir en cada misión obligan a cam- 
biar continuamente de estrategia. Ten presente que el enemigo no es demasiado cauta ataca con osadía llevado por el fervor religioso. Para colmo, en casi todas las misiones te supera 
ampliamente en numero, asi que no sacrifiques unidades inútilmente, no olvides que los supervivientes serán los que vuelvan al campamento para la próxima batalla. 


O r.íniiíi.- debe ser el funda- 

mento de todas las batallas, pero tampoco te excedas en 
la organización táctica creando varios frentes o buscando 
la retaguardia, a veces un buen ataque relámpago o un 
ataque masivo en tropel es mucho más efectivo si cuentas 
con un buen grupo de unidades ligeras y pesadas con ca- 
pitanes en sus filas y el héroe usando todo su potencia!. 


0 de lo que puedas pensar 

y la fatiga les afecta mucho. Evita los combates si no están 
frescos. Si es necesario dales un respiro manteniendo uni- 
dacfes en la retaguardia. Las unidades pesadas -a caballo 
o a pie- se cansan mucho antes debido a la armadura. Con 
ellas es preferible avanzar a pase normal y activar la doble 
velocidad en el último tramo antes deí choque. 


O una línea circular 

con la infantería pesada y los lanceros, pero deja siem- 
pre un hueco para que la cabal lena pesada pueda salir a 
hostigar la retaguardia enemiga. Los arqueros son vitales 
para defender, recluta et máximo número posible de estas 
unidades. Cuando todo el enemigo esté sobre tu posición 
manda también a los arqueros a combatir con la espada. 



O* ¡unto a la bandera es suficiente 

para cumplir muchos objetivos, así que no necesitas derrotar 
a todos Jos enemigos, simplemente crea una distracción para 
que abandonen su defensa y te hagas con ella por la puerta 
de atrás con la caballería. Y aplícate el cuento cuando debas 
defender tu bandera. Manten una buena guarnición defensi- 
va aunque tengas que salir a la búsqueda de otros objetivos. 



0 es un recurso inestimable, dada la pro- 

liferación de bosques y estrechos pasos. Escudriña cada 
tracción de valle para encontrar los atajos secretos. Aun- 
que tardes horas en recorrerlos te permitan posidonarte a 
la retaguardia del enemigo. La velocidad es un elemento 
clave para lanzar el ataque saliendo de la emboscada, así 
que llévalas a cabo con caballería e infantería ligera. 



0 dosificando tus fuerzas hacia 

cada unidad enemiga y apoyando a las unidades que se 
queden en franca desventaja. Desactiva el ataque auto- 
mático para que puedas dirigirte a la posición más idó- 
nea para atacar, bien hacía los flancos o, tras lograr una 
confrontación frontal, utilizando otra unidad para rodear la 
horda enemiga y así rodearía por dos frentes. 



0 r en e! combate cuerpo a 

cuerpo, entorpece el movimiento -especialmente a ta ca- 
ballería- y reduce la efectividad de fas armas anulando la 
ventaja que hayas podido obtener. Cuando te toque atacar 
una posición enemiga observa hacia dónde están mirando 
sus unidades, así podras acercarte sin ser visto por fa re- 
taguardia para lanzar un ataque sorpresa. 



□ í Utilízala para exa- 

minar todo el escenario para ver con exactitud los obje- 
tivos y las posiciones enemigas. Aprovecha también los 
prolegómenos para agrupar tu ejército. No le quites ojo al 
mapa general para ver los puntos rojos que identifican ai 
enemigo. Pincha sobre los iconos de combate para llegar 
con la cámara instantáneamente. 
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0 LOS TRUCOS QUE NECESITAS S) ESTÁS PERDIDO 



¿Problemas? ¿Fases impasibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los fuegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo" El que te abren 
las pequeñas agudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas . 



AGATHA CHfUSTIE 
Y NO QUEDO NINGUNO 
Final a medida 



Hay cuatro finales diferentes en 
el juego. Conócelos y remata la 
historia como más te guste: 

0 Final 1: Salva a Lombard y 
abandona la habitación cuan- 
do te enfrentes al asesino. 

0 Final 2: Salva a Lombard y 
arroja el oso de mármol al 
asesino cuando te enfrentes 
con él. 

Q Final 3; No salves a Lombard y 
abandona la habitación cuan- 
do te enfrentes al asesino. 

O final 4; No salves a Lombard y 
arroja el oso de mármol al asesi- 
no cuando te enfrentes con él 


ASSASSIN'S CREED 

Después del final 



Como en muchos otros títulos, en 
«Assassirís Creed» hay un montón 
de recompensas preparadas para 
Altair una vez ha completado el 
juego. Tras llegar al final, cuando 
juegues de nuevo los Bloques de 
Memoria en el Modo Historia, po- 
drás matar a cualquiera sin pena- 
lizadles. Además podrás utilizar 
la Visión de Águila en cualquier 
momento independientemente 
de los niveles de Sincronización 
del Interior del Animus. 

m — 


CRYSIS 

Modo Desarrollador 



¿Crees que los desarrolladores 
del juego tienen que acabar con 
todos los enemigos para probar 
un detalle del final? Pues no, como 
es lógico, tienen sus ventajas y 
ayudas, pero tó también puedes 
acceder a ellas. Crea un acceso 
directo al juego, edita su linea de 
comandos y añade al final el pa- 
rámetro "-dev" para poder acce- 
der al modo desarrollador, Inicia 
el juego con este acceso y utiliza 
cualquiera de estas tedas para 
hacerte con las correspondien- 


tes ventajas: 

0[Flj: Alterna entre vistas de 
primera y tercera persona 
0 [F2]: Salta al siguiente 
checkpoint 
0 [F3J: Acbva modo 
vuelo y ghost 

□ [FIO]: Salta al checkpoint 
anterior 

0 [Teda 1 Teclado Numérico]: 

Obtienes lanzamisiles, esco- 
peta, alien MGAC. 

0 [Tecla 2 Teclado Numérico]; 

Munición infinita 
© [intro Teclado Numérico]: 

Menúdebug 



FRDNTUNES 
FUEÍOFWAR 
Conoce los logros 



Muy populares y apreciados entre 
los jugadores de Xbox 360 y cada 
vez más conocidos entre los de 
PC, los logros son un estupendo 
modo de avanzar en el juego a la 
vez que lucirse con los amigos e 
iniciar numerosos y disputados 
piques. Ésta es la lista de los pri- 
meros logros que «Frontones Fuel 
of Ware tiene disponibles: 



[H KEY_CURRENT_ÜSEIÍ\Software\Dígítaí Reaüty\D f -Day\(3aím] 
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a ¿Para qué esperar si lo 
que quieres es jugar alguna 
cíe fas misiones del final? 
Mejor desbloquéalas todas. 


EL MEO DEL MES 

D-OAY 

Todas las misiones 

Sí quieres desbloquear el juego para poder lu- 
gar cualquiera de las misiones desde el princi- 
pio tendrás que editar d registro. No es tan di- 
fícil, busca el fichero llamado 'd-day.reg'L Una 
vez realizada la copia de seguridad que siempre 
te aconsejamos que hagas» ábrelo con un editor 
de texto y añade lo siguiente: 



vr/iifi .AMMER 40K SOULSTORM 

Consigue más poder 

Hacerte con unas cuantas ventajas para tus ejércitos no es tan difícil. 
Tan sólo tendrás que añadir d parámetro * v dev ,r a la linea de coman- 
dos de arranque del juego. Es decir, crea un acceso directo ai juego, 
edita su línea de comandos y déjala, por ejemplo, así: “CAArchrvos de 
PragramafflHQYDawn of War- SoiJlstorm\5oii[5torm,e*e" - dev 
Aflora abre la consola con [Ctrl] + [Mayúsculas] + [*] y usa estos có- 
digos. Los seis úrtímos solo sirven en Modo Escaramuza, Asegúrate de 
tener en "Opciones de Juego" la opción de permitir trucos activada, 

0 FOWJtereaNAIl: I 0 cheaLrequfeítion{X): 

El ¡minar niebla de guerra Proporciona la can! idad X de 

Q sdjnstantJjudd = i: Requaitian 

Activa ¡a construcción : 0 cheaLreveafaÜ: 

instantánea Muestra el mapa completo 

O sdjnstontjiuíítí -0: 1 0 cbedjtíllselfc Suicidio 

Desactiva la construcción « O taskbar Jifde: 

i nstantáuea Oculto b barra de toreas 

0 cheat^powerfX): Proporciona f 0 tositbar^shovr. 

la cantidad X de Poder Muestra la barra de tareas 


0 Cae la noche (15 puntos): 

Completa la primera misión 
en dificultad normal 

0 Capitanes de la industria 
(15 puntos): Completa la j 
segunda misión en dificul- 
tad normal 

G Yunque (15 puntos): Completa 
la tercera misión en dificultad 
normal 

0 Cementerio (15 puntos): Com- 
pleta la cuarta misión en difi- 
cultad normal 

O El Rey de la Montaña (15 pun- 
tos): Completa la quinta mi- 
sión en dificultad normal 

0 Barrio viviente (15 puntos): 
Completa la sexta misión en 
dificultad normal 

G La Historia se repite (15 pun- 
tos): Completa la misión final 
en dificultad normal 

0 Cae la noche Ironman (20 
puntos): Completa la prime* 
ra misión en la misma sesión 
de juego sin que te maten 


G Capitanes de la industria tron- 
man (20 puntos): Completa 
la segunda misión en la mis- 
ma sesión de juego sin que fe 
maten 

O Yunque Ironman (20 puntos): 

Completa la tercera misión en 
la misma sesión de juego sin 
que te maten 

©Cementerio Ironman (20 
puntos): Completa la cuarta 
misión en la misma sesión de 
juego sin que te maten 

0 El Rey de la Montaña iron- 
man (20 puntos): Completa 
la quinfa misión en la mis- 
ma sesión de juego sin que 
te maten 

0 Barrio viviente Ironman (20 
puntos): Completa la sexta 
misión en la misma sesión 
de juego sin que te maten 

0 La Historia se repite Ironman 
(20 puntos): Completa la mi* 
sion final en la misma sesión 
de juego sin que te maten 
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LOS 5JMS HISTOR IAS 
DE NAUFRAGOS 
El rey de la isla 



No es una situación muy prome- 
tedora naufragar y dar con tus 
huesos en una Ésta llena de mis- 
terios, aunque pronto verás que 
es menos grave y más divertido de 
lo que parece, Pero mientras, aquí 
van unos trucos para que te con- 
viertas sin esfuerzo en el rey de 
la isla. Ojo porque sólo funcionan 
en eJ Modo Ubre del juego. Para 
poder introducir cualquiera de 
Jos siguientes códigos, pulsa esta 
combinación de teclas para que 
aparezca ia consola de comandos: 
[Ctrl] + [Mayúsculas] +[C] 
MODO VIVIR 

(3 kachirtg: Recibes 1.000 
simoieones 

0 motherlode: Recibes 
50.000 simoieones 
0 aging off: Detiene 
el envejecimiento 
0 agíngon: Reanuda 
el envejecimiento 
0 Ganar la temporada del 
Trofeo Benelli: Benelli TN 
MODO COMPRAR/CONSTRUIR 
0 moveobjects onr Permite des- 
plazar objetos no colocados 
por el jugador 

0 moveobjects off: Desactiva fa 
ventaja anterior 




P4Wtf/U£flGfl£0 

Infierno más llevadero 


Pulsa fa teda [°] para iniciar la 
consola de juegos. Hay un mon- 
tón de códigos de los que disfru- 
tar. pero sólo funcionarán en los 
modos insomnio y Fantasía. 

0 PKGOD; Activar/desactivar 
Modo dios 

0 PKALWAYSGIB: Activar/des- 
activar "visceras 1 ' 

0 PKAMMG: Munición a tope 
0 PKGOLD: Obtener oro 


0 PKPOWER: 

Salud y munición a tope 

0 PKHASTE: 

Activa r/des activar rapidez 

© PKKEEPBODtES: Activar/des- 
activar que los cadáveres no 
desaparezcan nunca 
0 PKWEAKENEMIES: Activar/ 
desactivar que los enemigos 
tengan 1 punto de vida 
O PKWEAPONMÜDIFIER: Ac- 
tiva r/desacti va r modificador 
de armas 
0 PKWEAPONS: 

Todas las armas 
0 SHOWFPS: Muestra el número 
de trames por segundo 


PENUMBRA 
BLACK PLAGUE 
Programa las tarjetas 



Uno de los momentos complica- 
dos de este juego de terror consis- 
te en desbloquear la puerta de la 
enfermería programando las tar- 
jetas del ordenador. Claro que, si 
cuentas cor nuestra ayuda... 

Cuando hayas llegado a la zona, 
empieza por coger los manuales. 
Pbn la sierra en el cajón próximo a 
ia puerta cerrada que está cerca 
de donde has entrado, Un infecta- 
do ta romperá. Corre todo io más 
que puedas a la parte trasera de 
la habitación y abre Ja puerta del 
servidor. Deja que el infectado te 
siga af interior, sal y cierra la puer- 
ta, Busca ahora por ia habitación 
en la que estaba el infectado y 
recoge tres placas de circuitos, 
Vuelve a la parte trasera y em- 
pieza a programar ias tarjetas de! 
modo que sigue: 

0 Azul: Antivi rus, Cortafuegos, 
Protocolos de pasarela, Con- 
figuración de circuitos, Ubica- 
dor de red 

0 Verde: Herramientas de admi- 
nistración, Direccionador de 
archivos. Interfaz CMD, Con- 
figuración de circuitos 
0 Rojo: Configuración de infor- 
mación det disco, Ubicador 
de hardware, Configuración 
de circuitos 

Cuando hayas terminado utiliza 
las tarjetas en el ordenador princi- 
pal de la habitación que está tras 
de Eí y utiliza la consola de la habi- 
tación en la que freiste af zombie 
para desbloquear la puerta de la 
enfermería. El código necesario lo 
encontrarás en tu lista de tareas, 


pero asegúrate de examinar antes 
la puerta porque hasta que no lo 
hayas hecho no aparecerá, 



SEGA RALLY REVQ 

Más carreras jj coches 



Cuanto mejores sean tus volan- 
tazos en este juego, más recom- 
pensas obtendrás para seguir 
conduciendo y compitiendo. Por 
ejemplo, estas son las carreras y 
los coches que con un poco de es- 
fuerzo y pericia al volante puedes 
desbloquear: 

0 Carreras Pro: 80 puntos en 
las Carreras Amateur 
Q Carreras Expert: 130 puntos 
en cualquier clase 
0 Carrera Final: 275 puntos en 
cualquier dase 

0 Coche Icelandic Racen 200 

puntos en Eas Carreras Mas* 
ters 

0 Mini Cooper S Rally: Ganar la 
finaf Premier 

0 Píkes Peak Racer: Ganar la 
final Modífied 


5010/E/? QF 
FORTUNE VENGANZA 

Rifle francotirador 



A ningún mercenario le sobra un 
arma, menos aún si es un estu- 
pendo rifle de francotirador ÁCR- 
2, Para obtenerlo y utilizarlo en el 
modo individual de! juego, ve af 
menú principal y selecciona Un : 
Jugador, Escoge “Nueva Partida" l 
y después introduce la siguiente i 
combinación de tedas: [Arriba] . 
[Arriba], [Abajo], [Izquierda], 
[Derecha], [Derecha] y [Abajo]. 


Él ÍÍÜKU UÉi lÉCMrf 

SILVERFALL 

las cinco misiones del cazador 


0 Hay cinco misiones para 
d cazador que puedes resol- 
ver y obtendrás una peque- 
ña cantidad de experiencia, 
pero bastante oro a cambio, 
A continuación te decimos 
el lugar de la misión y el 
objetivo a cumplir: 

* Guian: Matar 5 águilas 

* Graybay: Matar 5 
necro-brains 

* Steelígbt: Matar 

5 monstruos de hielo 



* Cloudworks Desert 
Matar 10 wereraís 
► Silverfall: Matar 
10 hombres bestia 




campaña. Abre tu perfil y pulsa 
sobre la pestaña de Acción Ins- 
tantánea, Ahora tienes que buscar 
la zona libre de la parte inferior 
izquierda de la pantalla mien- 
tras mantienes fija la vista en el 
logo de cíBattíefront Ib. Moviendo 
despacio el puntero del ratón por 
esa zona llegarás a un punto en 
el que el logo dejará introducir 
un código. Introduce “456123" 
y pulsa [tntro]. Tiene que apare- 
cerá el mensaje “Play \\ again, 
Han" y entonces verás en el menú 
de Campana que hay una nueva 
opción con todas los mapas de 
campaña disponibles. 



TUROK 

Más difícil todavía 



Dudamos que las aventuras de 
Joseph Turok te resulten dema- 
siado fáciles, pero por si acaso te 
diremos que el juego aún guarda 
una sorpresíta para íi: después de 
terminar el juego en ios modos de 
dificultad Normal o Difícil un nue- 
vo modo se desbloqueará, cuyo 
nombre lo dice todo: Inhumano. 
También puede ocurrir lo contra- 
río, que «turok)) te esté resultando 
demasiado duro, en cuyo caso te 
vamos a dar un consejo: cuando 
estás empuñando el cuchillo en 
lugar de otras armas, puedes co- 
rrer más rápido. 



WARFRONT 

TURNINGPQINT 

Bocetos extra 



Aquellos que hayan disfrutado 
con el diseño artístico de/ juego 
y hayan sido capaces de llegar 
hasta el final del modo Campaña 
se verán recompensados: en el 
menú de Extras podrán disfrutar 
de una serie de bocetos de armas, 
entornos y personajes. 


STAR WARS 
8ATTLEFR0NT2 

Todos los mapas 

¿Te conoces la galaxia al dedillo 
y buscas nuevos rincones en los 
que combatir? Seguro que aún no 
has accedido a todo lo que este 
juego ofrece, así que empieza por 
desbloquear todos los mapas de 



Envíanos 
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C’ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 

¡ Bienvenido ! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de los géneros a la posada del guerrero», el lugar 
donde tú mandas g eres el rey. Pide y se te dará Pregunta g seres contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñasteu 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 


Como Mazinger 2 

Q DESCARGAS O JUEGO GRATUITO 
i(TtTAN5 Of STEEL WARRJNG SUlíS» 



ES Méítím Gomes ha liberado una de sus 
grandes clasicos para descargarlo gratui- 
tamente. Hablamos de «liban of Steel: 
Warring Suris» , un juego de estrategia 
de ciencia ficción publicado en 2001 El 
sistema de juego se basa en la conpista 
con movimiento sobre mapas de casillas 
hexagonales. U Interfaz combina las vis- 
tas cenitales con entornos realizados en 
3D. Controlas a una escuadra de gigan- 
tescos robots pe podrás ir mejorando al 
más puro estilo del rol Tiene un fantásti- 
co modo multif ugador onlme a través de 
ttarGame.com. 

© Lo encontrarás en: 

www,matrt*gantes.com/gantés/ 

game.asp?gid=Z37 


EMESIS 

^ * Prepara la batalla 



O INTERNET □ WCG ZOOS 

O Ya wr ímjt jnuraji/a ios futios y tes 
normas de competición para los World 
Cyber Gamas 20G&. En estrategia 
ios juegos ofioales serán uStaferafa 
BraodWsrv, *Ae£ Rt The Asyan Ot 
nastks» y «Command A Conper 
3: La ira de Kane», En sus respec- 
tivas páginas encontraras tos en- 
laces a los organizadores de las 
competiciones nacionales, 

© Más mformactóñ: 


Devorador de mundos 


O DESCARGAS □ RECURSOS PARA «a IMVER5G EN GUERRA» 

L a comunidad de «El Universo en Guerra: Asalto a ta Tie- 
rral no para de crecer y d lanzamiento del segundo parche 
oficial supone una excelente noticia pues, entre otras no- 
vedades. añade soporte a la transferencia de mapas y mods. 
justo lo que estábamos esperando. ¡Ah. y permanece atento a 
la actualización de Abril, porque permitirá el juego multijugador 
entre usuarios de PC y XBox 360 a través de Windows Líve! 
Universos para fe Jos 

Los contenidos del segundo parche na están nada mal, con 
cuatro mapas para escaramuzas ambientados en entornos tan 
como Washington. Arecíbo y el Gran Cañón. Además de mejorar 
la IA y equilibrar unidades, aumenta considerablemente el rendi- 
miento de la versión para DirectX 10. Con este segundo parche y 



A La actualización que sale a lo largo del mes de Abril te permitirá 
enfrentarte a usuarios de XBox 360 en la plataforma Windows Uve. 


Sigue jugando 


Estrategia persistente 

D DESCARGAS O MÚO «COMPANY OF HEROES» 

O te dura tvñlJW oxeado 

para «Company of Heroes» con múltiples mejoras y d añadido del 
soporte para la expansión «Opposi^ iranís»* Recuerda que este 
modera un mundo persistente onBne á ofrecer una plataforma 
con servidor web ipie almacena bs datos de las partidas, de forma 
que tras cada partida permanecen ¿sodados a tu cuenta las i«da- 
des que sobreviven, las reclutadas y los puntos de experiencia. De 
esta forma es posible afrontar un modo dí campaña cmline. Ya hay 
varias competiciones organizadas con este nuevo modo de juego. 


© Lo encontrarás en: www*europsnnj™s.corii 




las herramientas oficiales ya se están 
Ultimando varios mods que tienen 
una pinta fenomenal. Universo At * 

War: Freespace* recrea todo el entorno *»■ 
de «FreeSpace 2» para controlar a ¡os Ie- 
rran, Vasudan y Shivan, Vaya si se nota que 
«Star Wars: Empire at War» es el antece- 
sor de «El Universo en Guerra» pues se 
preparan nada menos que dos mods 
para recrean el universo Star Wars. 

El primero de ellos, iJudgement of % 
the Jedi» enfrentará a facciones de 
Lords Sith y caballeros JedL 

© MAS INFORMACION 
- Parejeóte 

: www.moddb.cúm^imes/2B7/ 
umwfw-ai-w^'tírth 













Aventuras por eapítafo 


Mitología 




De Verne A Stevenson 


□ NOVEDADES D LOS JUEGOS QUE VIENEN 


D Dsfiíb EfanssoífTEn p¿ri2* sñz$ fraj el fefífCEMnfcj ót urt «¿rifcr, SU obra 
pasa a ser de dominio público. En otras palabras, cualquiera puede ha- 
cer un juego sobre ella. Aprovechando el aniversario de JuGo Veme, el 
año pasado surgieran numerosas aventuras basadas en sus libros, con 
resultados desiguales. El tumo parece que añora es para Robed Louis 
Stevenscn, La compañía alemana Radon Ubs prepara una nueva ver- 
sión de «la Isla del Tesoro*, coa gráficos rende rizados, y *B extraño 
caso del Dr. Jeltyll y Mr. Hyrie». ¿Homenaje o falta de ideas? 


© Vis íníüftt»«¿ wwwireaajre-ísJand-pmede 


P íIc-jom «SáBflfá Solar fr^sírt * X Aún 
no sabemos si saldrá en España pero 
si eres uno de Jos impacientes que ya 
b adquirieron Online, tienes ahora dis- 
pone k versión 103 con mejoras en 
la UL Además corrige los errares con 
ayunos modelos de tarjetas gráficas y 
ofrece un aumento de! rendimiento con 
procesadores de doble núcleo, 

O U encontraras m 
www, sínso/asu/ar empire.com 


Señor. ¡Si, señor i 


O DESCARGAS O PARCHE 
«COMPANY OF HEROES» 


| as compañías que diseñan aventuras esián lejos de manejar 
eí presupuesto de las grandes multinae c-nales. Po r eso los 
k juegos por capujaos son ten atractivos para ellas, porque 
pueden recuperar el dinero rápidamente, para hacer el resto de 
episodios. El gran éxito de los episodios de iSam & Max* ha sa- 
cado del retiro a míticos diseñadores, en lo que parece ser un 
renacimiento de la aventura humorística, 

I jjfoft BBbeit vuelve/ 

Ya es oficial: el creador de tMontay island> y ifJIaniac Mansión» rt - 
; orna a los vi deoj uegos como asese r de «Per < rr> A-:,] de Ad vent u f e s » . 
una mezcla de aventura y rol basado en la famosa tira cómica de 
internet. Este juegq se venderá por capítulos. Además, Ron 
I Gilbert creará un nuevo titulo, también por 
I capítulos, llamado «Deafhspank» que, se- 
gún sus palabras, será "una mezcla de 
iMonkey island» y aDiabloaT 
I /nsertmde 

Otra aventura que se apunta a 
los capítulos es «inseditide» , 
una de detectives protagoni- 
zada por insectos, con mucha 
acción, tá se ha confirmado su 
comercialización por episodios 
descargadles. 

Todo apunta a que el sistema de 
distribución por capítulos se pondrá de 
moda en la aventura en los próximos 
meses, aunque para que cale en nuestro 
país, deberá superar barreras como la 
falta de subtítulos en castellano o la retí 
cencia a pagar por Internet. Veremos... 

i www.botfíeadg3mes.coiTJ 

y iiwwjnsecf/ddefhepmecom 


- P^ewque.mástpjeramra.kKErai^dáaicosdeklJteraíura 
se convierte) en una mira de ora para crear aventuré- 


_a 

O Iri esto díspnniljto eJ nuevo parche 
que actualiza «Compan y oí Heroesu 
a la versión 2.3. Aumenta Jas opcio- 
nes rnultí jugador por equipos de hasta 
cuatro jugadores y soluciona diversos 
problemas tanto de la conexión como 
en el transcurso de las partidas. En el 
modo individual se han cambiado va- 
rios valoras de las unidades británicas 
para aumentar el realismo. 


© U encontrarás: 

www. eoropanyofheraes, com 


ACTUALIDAD NUEVOS CONCEPTOS DE AVENTURAS 


□ ¿Hai raupírtflifíi p «fienfiito? iÚmá son Ja fura úé rrmpmmkl 

¡Fenomenal! Pero si no, toma nota^ Como sabrás, la aventura está 
bisada en la popular serie de ieteñsíón "Perdidos" y combina ac- 
ción, infiltración y aventura, introduciendo un nuevo personaje en 
fa Isla. Puedes saber más sobre él en la página web o en La review 
de Mitramania 153. Pera a usas este buco, localizaras información 
escondida: accede a la sección de Descargas y pincha en k pantalla 
del ordenador. Introdúcela mítica secuencia de números: 4 8 15 16 I 
23 42 (sin los espacios). Se abrirá una página secreta con el dosrier 
del protagonista y otra contenido eidusiva i Genial ¿no?1 


Tormenta Solar 

□ DESCARGAS □ PARCHE 
tiSINS OF A SOLAR EMPIRE» 


Aventura 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


Huevos de Pascua 


Los secretos de Perdidos 

□ CURIOSIDADES O NOVEDADES 


UOCROMANU 






_ la comunidad 


e EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Curiosidades 


jjdrqce ffrca <í Wstowt, tsjií^d 
dzztámkdltTj'jzl Está basado en el motor 
grato da «Quake 2», ftro lo que más broa 
Ja ¿tendón en él es su estética tipocómíc, 
muy parecida a la que > 3 pudimos ver en eí 
pego «Xllte. Se han añadido movimientos 
como rebotar en las paredes, que hacen el 
ritmo de juego de lo más frenético. 


Nuevas campas 

de bateíta 



□ A?ffBhMfrapu^ a tEs¿fisÍüán'tldpü~ 

frto dos mapas y un nuevo modo de jue- 
go para su sfrooler multr jugador gratuito, 
iirWar Rock». La acción de los dos mapas 
transcurre en el oasis de un desierto y en 
é metro de una ciudad, y el nuevo modo de 
juego enfrenta a ocho jugadores en equipos 
d# cuatro miembros en un típico cómbate 
todos contra lodos. 


© Lo encontraras en; www.warnKk.net 



D DESCARGAS D «MCH AlRBOfiHE* 


O Ij ¿riL/a^zscÜM ü para <rM«faí úf H?- 
n ¿t .Ahhbm?* na £0^3 cprríg? a/j-fsaí feíb? 

en d juegk viene cargada de contenido 
en el que se incluyen tos mapas. La 
Caza y Heraklion que ahora pueden ju- 
garse en modo muitijugadon los fusiles 
Spj mgfield y G43 para jugar en servido- 
res dedicados y el modo Objetivo para 
todos Los mapas mult i jugador. También 
hay nuevas opciones para tos defenso- 
res en el modo Objetivo. 


Acción 


En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descenso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando*. 



Una de zombis 


O ACTUALIDAD O «LEFT 4 DEAD» HUEVOS DETALLES 


T ú eres de los que se lo pasan en grande con las películas de 
mm bis. ¿cierto? Si es así, prepárate para iLefí 4 Dead». Pür si 
robas leído lo que ya hemos dicho de d en notas, apunta que 
se trata de un juego de acoón mutí i jyptkH al estilo del dne de "serie 
8', pero con las garantías de una gran supe^roctoccóa porque 
este este proyecto de Turtie Rock viene avalado por Ja tecno- 
logía de i HalKife 2i bajo te túfela de Valve. ¡Atento! 

Zumbís inte fícenles 

Cuatro supervivientes -tú serás uno de ellos- deben so- 
brevivir en un apocalíptico mundo infestade de zombis. 

Cada escenario contará con cinco mapas diferentes, 
desde un hospital y un aeropuerto hasta la cam- 
piña o un campo de maíz, entre olios. Y si 
prefieres experimentar esta lucha desde el 
otro bando, también tendrás la opción 
de controlar a uno de los zombis y 
tratar de merendarte a alguno 
de los cuatro supervivientes. 

Pero lo más novedoso será el 


A A los zombis se les supone uno inteligencia 
pobre, pero tos de *tLeft4Deacb no serán tan torpes. 


a tfLeft 4 Deari j> enfrentará a un grupo de castro sqienrmefltes 
tunaros fóflfra oleadas y oteadas de icmbis. 

sistema de Inteligencia artificiar de los zombis. Lo 
explicamos... A diferencia de otros juegos, en <Left 
4 Deacb, los zombis aparecerán en lugares dife- 
rentes cada vez, lo que alterará la experiencia 
de juego con cada nueva partida. Además, el 
sistema también equilibrará la acción en 
ciertos momentos del juego, de forma 
que reducirá la cantidad de zombis 
una batalla muy 
intensa, para dar un pequeño res- 
piro, o la aumentará si las cosas 
están demasiado tranquilas. 
¿Torpes? De eso nada 
Ah, y sí pensabas que los enemigos 
van a ser como los zombis faltos de mo- 
vimiento de i HaiMtfe 2& estás muy equivo- 
cado, porque en este juego tas criaturas son 
muy rápidas. De hecho, ios diseñadores 
se han inspirado en películas como 
78 días después* o "El amanecer de 
tos muertos", donde los zombis, lejos 
de actuar con lentitud, conservan una 
destreza abrumadora. 

© MÁS INFORMACIÓN EN: wwwJddconi 


Tmm feftgü en íssfeHano 

DESCARGAS O «TEAM FORTRESS 2» 


ds M* tóá dedf&k Jmm reso 
«2 is pftknsj de los afirioiiados y 
doblar al castellano «Hall-Ufe 2l 
Episodio 2» y «Portal». Pues bien, 
al parecer han llegado a la conclu- 
sión lógica efe que «Tesn Fbrtress 
2» se merece el mismo trato que 
los otros tíhílas y acaban de ten- 
zar una actualización que dobla 
el juego de acción rmdtpgador ai 


Castellano. EJ parche se descarga 
automáticamente a través de te 
red Steam, sólo hay que elegir 
en te ventera de propiedades dd 
juego el idioma español y fisto. Po- 
drás ofr a tus personajes favonios 
frabfendo en el idioma de Cervan- 
tes. Sin duda, es un esfuerzo per 
parle de Yalve que desde aquí 
agradecemos. Esperemos que 
cundid ejemplo. 


h No toce íafta entender ates persore^es para ásfrutar del 


© Lo encontrarás ere www,$teamp<M&wlcm 


frenética de «Team Fortress 2», pero te a i t é e n tac ián mey»a nuche- 


© Lo encontrarás er :deACom 



30 mcR&wjlma 










'orno ía vida misma 

DESCASCAS MOD DE «HALHJFE 2> 


■ ¿i rDíTi'LTj í£ílt íT}L' , ['|¡i-C4'' 

i que sumerge a! jugador 
íí el realismo de los combates modernos, 
b tn vano, su autor tu empleado uj en- 
remamiento en el ejército canadiense 
amo inspiración para el diseño del juego, 
fera poder safo lioso dd campo de bata* 
la. tendrás que emplear tácticas reates y, 
Abre toda trabajar en equipo. 

S La encontrarás en: 

wwto.b surgency mod.nef 




Realismo balística 


DESCARGAS i; MOD DE &DOÜM 3* 


O . lsh d ' cbíbenie>piúlo "tic 'S5fiWi fidí Mdal 

>.s¡' nos llega este mod de trDoom 3n que 
:jene lugar en un futuro no muy lejano, don* 
Je dos superpctencias ludían entre sí por la 
*upramada del mundo. Según sus autores, 
*1 mod posee un sistema balístico de Jo más 
ealísto, Habrá que pegar unos tiros, ¿no? 


© Laenconirarás m 

dóomlphnet-muttípttytf. dc/BMFMJ/ 


mapas para todos 

DESCARGAS «GEAfiS QF WAR» 


- pgansfe bájate cinco nuevas 

upas, cada uno diseñado por un autor 
distinta En todos ellos, se ha incluido 
jna puntuación del 1 a 5 en apartados 
amo Jugabiidad, Diseño artística y So* 
trda para que tengas una idea aproxima* 
fe de b que of recen, 


£ Lo encontrarás en: ivww.moddb.com 


Mundos persistentes 


¿Juegas en internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un haiítante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
e//os dé/anos hablarte de lo que pasa por allí. 


En Hyboría se hable Castef, 


ACTUALIDAD ; SERVIDORES ESPAÑOLES DE «AGE GF COMAN» 

i ansados de quejamos de la cantidad de Iñulos que no son 
localizados a auestro idioma y de animar a las comunidades 
W españolas a presionar a las compañías en este sentido. al fin 
tenemos buenas noticias. cAge of Conant, no sólo ía estrenado la pa 
gjna web de ta comu n idad español a romroumfy-es^geofcona^ 
y publicado el tráiler cinemático del GC de «Age oí Conan» en nues- 
tro idioma, sino que además desvela en sus foros oficiales los de- 
talles sobre el servidor español del juego. 


En el punto media esto la virtud 

El juego se inaugurará con un solo servidor, decisión más que com- 
prensible si no queremos ver mundos vados, yaque según sus cál- 
culos, debe contar con unos 15000 suscriptores, 
garantizando unos 3500 jugadores activos. 

Después, la cuestión es qué tipo de servidor 
debería ser. La elección -exclusiva para Es- 
paña- nos parece muy acertada: un servidor 
PvE en el que, poco después, se habilitarán 
regiones de alto nivel para PvP libre para to- 
dos, Asi Jos jugadores que Jo deseen podrán 
desarrollar sus personajes y aventuras 
de forma tranquila y luego centrarse 
en las guerras de los Reinos Fronte- 
rizos, a la vez que aquellos deseo- 
sos de un PvP más esporádico y 
libre tendrán sus regiones don- 
de poder combatir libremente. 

Por supuesto si tras el lanza- 
miento nuestra comuni- 
dad crece no descartan 
lanzar nuevos servido- 
res y habilitar la trans- 
fereraa de personajes. 
í&en hecho funcom! 

c HAAS '-Ní Oí? MACON Ele 

fonrnii-^s-ggKJÍcanafi.cam/ 

4^h^.php?t=543242postl3M9l 


en «Pirales oí tbe Buin*^ Seas ya que 

DIA, L¿ r¿3CJCMl de Espada 5c Cü*Tí¥tÍÓ 

en triunfadora, tras derrotar al resta de 
fuerzas dei servidor Antigua, siendo, 
además, la primera victoria completo 
lograda en un servidor del juega Dés 
más tarde, Francia se abo con la victo- 
ría en el servidor Bonnet e Ir^totonab 
feo en EBadéeard iia conferida agid 

www.htímmg&&.am/ 

pageAiewsürtitfeéArticléJd^lQEES 


Otros mundos 


ACTUALIDAD : NOVEDADES EN «OTT 0F HEROES/VILLAlNSii 

jefe de desarrollo del juego, en una 
carta a fe comunidad, (eu. cífyoftreroes com/gam e-guide/feaiwv- 
updat£&fi$sue_12_dev_cQwer/), la compra por parte de NCSoft 
de la franquicia completo del juego a Cryptic Studios no podía 
haber sido más ventajosa. Los cambios se han visto desde el prin- 
cipio y ahora llega el nuevo capítulo “Issue #12; Midnight Hour". 
donde, trasladados a fe antigua Roma, además de nuevas zonas y 
trajes, podremos desbloquear por ñn, al llegar a nivel 50, fes nue* 
vas clases épicas de "Super Villanos"; “Btood Widow" y “Wolf 
Spider". ¡No te lo pierdas, tienen una pinto fenomenal! 


eu.cñYnfhzro^cQtn/fpme-guide 

/feature*updafes/rssLre_12_mitfjiíghl_botír/ 






O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 





Prueba tus criaturas en ¡a Red 


Márcate un caballito 


O S todavía ¡w tus empando coi: is iwers I m]¡pe- 

rad j deberlas instalar el parche que actualiza 
(iMotoGP 07» a la versión LL Mejora notable- 
mente ta experiencia onlme, corrige problemas 
con tos dispositivos de control y optimiza el 
rendimiento en algunas tarjetas gráficas. Por 
d momento sólo está disponte en la página 
a lemana deTHtJ, pero funciona sin problemas 
en la versión española, ¿A qué esperas? 


® Másínío4umciórr 

mwtíhq-gamei com/deAiews&tow/2B45 


Te gusta pisarle. ¿eh„? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehículo . Mientras estas 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amaníes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


ni 

Nuevos modelos 

Q Ye esta a punto tí nuevo p&± de ejtpaitsiún 

«fMepPacta para «Test Orive IMmileéí, con 
nada menos que 46 nuevos coches y motos, Hu 
nivel social en la isla subirá como ta espuma! 
En los concesionarios tendrás vehículos como 
el Alfa Brera, el Audi 56, k Kawasaki Kinja ZX- 
I2R, varios Lamborghini, Dodge y Lexus, 

€ Más infa ; wmrJestítimínbmiiedcm 

En boxeumHi 


O DESCARGAS D JUEGO GRATUITO «PROJECT TORQUE» 

E l titulo de fPnoject Torque» escondo un ¡i¿egq de velocidad 
gratuito creado como plataforma mqltijugador anime, con 
una realización técno fuera de serie y un componente tu- 
ning para pasarse horas en ei talter Tras registrarte en ia página 
oficial e instalar el juego podrás empezar a jugar 
Pisa a fondo y quema neumático 
Si comenzas por el tutonai podrás conoce' todos tos modos de 
j negó -carreras, capturarla bandera, exploración libre-, practicar 


■4 En el taller podrás 
tunear y mejorar tus 
coches sin límites. 








un pilotaje arcade pero que transmite realismo y dascubnr las alu- 
cinantes opciones de luning. Todo se organiza bajo un sistema de 
competición para acumular puntos de experiencia según ganas ca- 
iteras. Puedes participaren carreras en marcha o crearlas. Según 
acumules puntos y subas de nivel accederás a nuevas piezas y 
mejoras para turbar, más circuitos, coches con I-cencía oficial 
como e! Subaru Impreza WRX. el Mazda RX? y el f/iisutnsb; 
iancer EVO, competiciones de rango superior por equ ipos 
y hasta contratar espectaculares chicas que se pondrán 
junto a tu coche para impresionar a tus rivales. 


© MÁS INFORMACIÓN; p^ect-lDJ'ijwc^cfiaíames.com 



Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principa/ es cuidar a tu persona/e. Si es asi. es que eres un autentico hrofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda Encuentra aquí te destino. 


Editor de aventuras DJiftni 


Q DESCARGAS O PARCHE PARA «THE WITCHER» 

T al es la cantidad de novedades este mes. 

-no todas buenas- que hemos te- 
nido problemas para seleccionar , 
sólo lo mejor, pero lo hemos conse- 
guido. [Empecemos! 

Aventuras para ef Hechicero __ 

Sin duda ya habrás oído hablar de 
(The Witcher Enhancedi. una edición 
mejorada de «The Witcher» que sal- 
drá a la venta en mayo. Esta nueva 
edición corregirá algunos fallos e 
incluirá un editor de aventuras de 
nombre D'|inni, que aumentará la 
duración def fenomenal juego. 

ftx suerte para los que ya posee- 
mos un ejemplar de este juego, CD 
PíDjefct nos la tírete mediante des- 
caí^ desde su pagina web. Además 
de crear nuevas aventuras, el editor 


IÜZ WiCHOVAMl 



te permite crear escenas cinemáticas e intro- 
ducir tus propios diálogos. También puedes 
mcdifrar tos estilos de lucha de las criaturas 
que hayas creado. Además ta actualización 
incluye ei parche L3 dei juego, que asegura 
á conecto funcionamiento del edítory de la 
primera aventura oficial de iThe Witchen, 
Se llama «0 preoo de ia neutralidad*. 

<D MÁS IMFORMAClGt*; 

wwwMmritrhef. eomúomtmiñity&nAKws 




Gary Gygax nos deja 


Ei B 4 de mano faJiedá 

Con/ Cygax. creador de iVJRL |‘ 

Dugpüitt ¿Dragáis y por .i J ; 

extensión del género de - 

ral. Aunque ya enfermo ^ 

desde 2004 seguía par* , fx 

tícipando en reuniones 

y foros de aficionados ^ 

Gary era también taíTxrso *■' ^ C , I 

por ser un gran creador 

de aventures para jugar. Asi que tetro homenaje, 
este ira os presentemos un irod para eftevermn- 
ler tígMa inspirado en “Deseen* tarto theDepths 
□f trie Earth", una de sifi mejores awentwas. 


O Lo encontrarás en: mrvatrfUgn.com/Vrem 
pAp?view^octufe&MaíUftf=38JWrjfes 


Adiós Maestro 







Próxima parada- 



Tú estás aquí por a/ga Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vuelo, ¿o es en un submarina o en un tanque? [No te preocupes! 
Sabes que aquí compartimos tu pasión Sube a /a carlinga y ajúsfate el cinturón con nosotros 



ACTUALIDAD LÜWLAM) TOER MEE! Y cBLACK SKARK* 

S i eres un aficionado a la aviación seguro que tes oído 
hato de tos liger Meef . 5* no, te diremos que se tra- 
ía de un encuentro que reúne a ptotos de la OTAN pa ra 
realizar maniobras de entrenamiento. Participan aeronaves de 
toda clase, siempre decoradas con motivos felinos, porque el 
evento esta inspirado en el espíritu del tigre. Bien, púa dicho 
encuentro tiene su contrapartida en la comunidad de simuía- 
don, é Towtand Tiger Meef \ Llevan ya diez años y están más 
organizados que nunca, D último encuentro lo celebraron dd 3 
al 6 de Abril en la pequeña ciudad de Ateus, Alemania. 
Tigres de Iodos los rincones de Europa 
B *Lowland Tiger Meef es una fiesta y un punto de encuentro 
y aprendizaje para los amantes dé los simuladores de vuelo y 
combate aéreo. Cabinas virtuales sofisticadas, técnicas y ma- 
niobras... Lo mejor del género. Hubo tiempo, por supuesto, para 
partidas cooperativas y competiciones en red local, con más de 
un centenar pilotos virtuales de Bélgica, Alemania, Dinamarca. 
España. Francia, Paisas Bajos, Noruega. Rusia y El Remo Unido, 



Los títulos elegidos para ía competición fueron fFalcon 4.0 AJlied 
Fbrcet , tLock Oni r tlL-2» pero volaron muchos otros luegos. Y 
también los participante pudieran probar en exclusiva sims 
en desarropo como d esperado tBIack Sterki dd helicóptero 
Ka-50, volando una cabina virtual recreada con todo detalle. 
No dejes de visitar su web oficial. Tal vez el próximo afk> quie- 
ras apuntarte y pronto abrirán la convocatoria, 

O v. as INFORMACIÓN: wwwtow/andíigermeeLcom 


Deportivos 


No te gusta perder n¡ a ¡as chapas, ¿cierta? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. ía 
competieron es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que~ ¡hala, calienta que sale sí 



O/eador profesional 


O NOTICIAS O ACTUALIDAD SERIES «FIFA» 


C omo ya ocurrió el año pasado. EA Sports busca 
colaboradores para crear la base de da 
tos de sus próximos simuladores de 
fútbol, así que si tienes buena parte de tu 
memoria reservada a alineaciones, tras- 
pasos o jóvenes promesas ya puedes rea- 
lizar las pruebas de selección y sacarte 
un ánento aprovechando tu afición. 

Dedícate a ello 

Puedes elegir entre tres funciones. editor 
de datos, corrector de datos y proveedor 
de contenidos multimedia. El primero de 
ellos es eí perfil más exigente en cuanto a 
dedicación. Se trata de investigar a fondo 
todos los equipos de la liga asignada para 
reunir todos ios datos posibles y mandarlos 
regularmente ¿J equipo de desarrollo de EA 
Sports. Como ya puedes imaginar, el corrector 
efe datos será el encarado de revisar toda la 
información de un determinado club, apro- 
bada y aportar nuevas actualizaciones. Es 


una ocupación voluntaria -sin contrato-, pero sí será 
tenida en cuenta para ser setecaonado como edi- 
tor de datos en el futura Por último, eí proveedor 
de conteudos muítimedia se encargará de pro- 
porcionar fotos, vídeos y todo á material nece- 
sario para crear ef entorno audiovisual efe cada 
equipe. Para cada uno de tos puestos se realiza 
una prueba especifica oníine, para medir los 
conocimientos de cada candidato. 


© téÁS INFORMACIÓN ER: 

|ifWW,6lfCK>ítiHÍ3JCTÍ5COIlL CM7I 



El teatro de los sueños 


Q ES p* Süíf’ii 

as iTíiiíiikimas íf jí 
m : :c editor para 
ííPES ZüG8ü que 
permitía impor- 
tar fácilmente es- 
tadios. Pues bien, 
ya está disponible 
un nuevo conjunto 
de estadios, ^Stadium Pack V iT« un archivo de 
casi 80 M3 que inctoye recreadooes mucho más 
detalladas dd Santiago Bemabeú y el Camp Mdü_ 
También se encuentra disponible ef Ramón Sán- 
chez Piijuán. ¥ ú tienes alma de arqiatedo ya 
puedes descargar *Steüos PES Stadium Stedio 
2008* para diseñar eimportar estadios. 

C Lo en con! rara: www.pesocter*orid.c<¥TT 
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Más que en ningún otro sitio, aquí si que es importante participar. Haremos que tu voi se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros ¡ugaaores. Éste es tu aun ' 


i tu punto de encuentro. 


Q 

C 


Juego del mes 


SxMÉiíHÜ 


mmoB’smmirm 

El fayorHo de ja redacmm 

¡Ay : d huevo de Altair! Esos pasas sjgiesoSi ese aceisarnteniQ al seída- 
do artes de rehará d pesajero. esos saltos de Iwk*s caído rtíí- 
didos antes fas artes dd entrañable Aitaar y nadie ha dudado en aupar 
éAssasstTs Crceda como bvoito, Bueno, m realkéd st que es derto 
que PDhihatBdoursiiTiidadL de hsefc un osado rtdactof basando 
qts cJadt tone» podrá azstftir a nuestro asesino farorin. Peroras 
temes encargado de ét ya id será más un js obtenía. Vutótros votos 
apoyar, la decisión dd mes pasado, oCrusad&s. Thy Ktogdom ComeM. 


Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en Í3° 
sección Rcview en este número de Mkramartía y envíanos 
í ' tu voto al buzón de lacomunit^d « micrtvnami.es 




O 0ÜB9U PLATOS A tOWOCES 4 MT OáW 
rn JUBO *sm WABS* somos más 
de 90 personas que |ugamos para 
pasarlo bien y en buena compañía, 
como una comunidad. Conéctanos en 
www. setbb.cm/bendiáonQ$cür& 
üm fienditón Oscar 9 


o m íahs x «rain war» y todos 
los clanes híspanos de ia saga nos 
hemos unido para crear una nueva 
comunidad; La Federación Hispana. 
Todos los que quieran participar en 
batallas están convocados. También 
queremos reunir a los "moridera" 


O OáWüNCFTFLUVM 4 MAS Si eres 
amante de «Battlelield 2» seguro que 
nos conoces y si no ¿qué esperas? 
Ahora, además de dos servidores para 
*Bt2» (un o exclusivamente de infan- 
tería) hemos creado otro de «Armed 
Assault», Disfruta de uno de los ser- 
vidores más populares y respetuosos 
con las reglas. www dan -//rice, com, 

fllntím* 


Q SOMOS UNA [QMLíNíBAQk&c lusiva - 
mente dedicada a «STALK£fli con 
200 registrados. Compartimos ideas 
y desarropamos mods propios. Esta- 
mos en www. sfa/Jr erspam.com. 

foUta 


p SOMUS ñ ÍUH ¡l$n 'Escuadrón 
de Soldados Profesionales". Busca- 
mos gente de más de IB años para 
ifflarRock», iCounter Strike Forcé». 
tS JALMA» y tOelta Forcé Black 
Hawk Dowm, www.squadesp.com. 

CkrSP 


tos y mods basados en la serie «Tota! 
War». íwñíspj/i o, foro -líbre, com. 

ÍÜXsMkt 

o uhhi 4 Hosmos iQsmmm 

flf ATHAZAD-OLTM Somos un cían racial 
de enanos de «El Señor de los Ánilllos 
Online» y estamos reclutando a cual- 
quier jugador. Visitad nuestra página 
web engy.mundoserver.org, 

O® Jtkaiarf-ÍKrr 

□ ÜÍJÉRU 0M mNÜOfl tíf ESOiL 
QRÚN X VUELO mWAl en el que 
normalmente volamos Faíecn Alfied 
Forcé y ioíTiac, Ahora queremos abrir 
et ala de IL2 Sturmwiks de www, 
escuadroniil.com 

4%»/ ‘fcifafer tinta* Mtdtla 
Aodemi ir instrucrér Jte Fafcon 


□ f H £1 CIAN MUUÍ50ÜAD l51Añf 

cumplimos tres añas y reclutamos 
jugadores m cBattlefield 2142» y 
iSWAÍ 4», www.rsiari-riwe.nef 

flailtori 


El espontáneo 

Él Con «Cali oí Duty 4» 
ni una broma. Me 
cuadro y todo, 
antes de cada 
partida. P9 




i 


¿Quieres ser nuestro 

Espontáneo? Manda tu 
foto, tu nombre y tu Ira^ a 

iacomunidad o micromanla^s 




Aíex Aznar 




Clásico antes , 
clásico ahora 



A poco que examines la 
portada de este nú* 
mero 41 de la revista 
verás que los títulos estrella 
que anunciábamos entonces 
siguen siendo, diez altos des- 
pués, auténticos referentes 
en su género. □ por entonces 
‘nuevo rey ele la acción 1 . el 
inolvidable dínreate acaba de 
renovarse no hace mucho con 
<Un real Tournament lili y el 
¡iluto de estrategia que prota- 
gonizaba nuestro Patas Arriba, 
cS&rcraft», ha puesto en pie a 


toda ta emrunidad de estrategas que se muerden las uñas y se 
frotan las manos pensando cómo será su esperaü&ma coobnua- 
don que será lanzada en unos meses, áez artos después. 

Cania siempre, había mucho más contenido, entre el que des- 
tacamos un informe especial sobre los “futuros* juegos de Sierra y 
Blízzarri: el lepaso toduía fHomeworid», tHalf-üfei y t Diablo 2», 
Menudo lujam de futuro, ¿no? Y también hablábamos de t rta rcraft 
Adventures». la aventura gráfica basada en el universo de «ttter- 
crafb que, por desgracia, no l egaría a aparecer nunca,., isruf! 



1 


Lenguas 


létraf 


□ Hí VISTO TUDAS LAS PEUÜJ- 

ÍÁ5 0£ ZDMfiiS que existen pero, 
a diferencia de ellas, nuestros 
zombis no comen cerebros. 

Owffafort* &s*riMÍ* ( Ít'*lehithmb> 


O CADA MOMENTO DEL JUEBO 

j es una experiencia maravillosa 
í: que casi todos los jugadores 
i recordarán. Es mejor ‘más di- 
I versión por minuto" que ‘más 
J minutos de juego’. 


srf INr» 


□ EN PRINCIPIO IA m m 
NANOWAíE sólo iba a ser 
femenina, pero uno de nues- 
tros programadores hizo una 
grabación tan buena eje de- 
cidimos incluida para que el 
jugador pudiera elegir. 

me ésemdor m ^Djbp 


□ HABRA MAS QE UNA HORA 
DE SECUENCIAS de vídeo que 
estamos realizando en un es* 
Ludio de cine al más puro esüto 
Hollywood. 

Qmy £im¿ fnáedm 
Hidwm^ÉinéÉ 
«jüsnvTund S Lao<R*r Hed 4Wr J» 


m a CDNCÍFTD Oí EVÜLUOÚN 
DE LA CRIATURA EN nSPORE» 

es simular a los cambios en 
los personajes de «Los Simsi, 
de fomia que esperamos crear 
mucho más que un juego, como 
ha ocurrido con dos Sims». 

iWií 


O MAY UCENCIAS DUE NO SE 
t HAN TRASLADADO CQRRECTA- 
¡ MENTE a los videojuegos. Por 
í ejemplo, ver a James Bond 
convertido en asesino de ma- 
] sas o juegos de Star Wars en 
( donde tienes que hachear y 
\ explotar cosas. Nosotros in- 
» tentamos ser fieles a nuestras 
i licencias, mientras creamos 
\ productos de calidad. 

l Xwin SKfier. pww út 

WnwámmútmSMthUki^mtiH 


□ NO FUE FACIL CONVENCER A 
m LOS FABRICANTES para que nos 
¿ dejaran deformar sus coches, 
i pero el resultado final los ha 
¿ convencido, aunque aíguros 
| han sugendo que en próximos 
1 títulos... ¡recreemos ia adiva- 
J cióndelosairbúg: 

prnárnt 

Vi ietSpmíPTBS 


Q JUGANDO CON «PRO EVO» 

no falto ni un penalti. Ffo me 
gustaría que fuera así sobre el 
terreno de juego! 

rtÉSVUM 

«fra £ 


□ NOS COMPLACE AMPUAR 
LAS OPCIONES DE TORNEO en 

i World oí Warcrafti para los ¡u- 
gadores que quieren centrarse 
principalmente en el aspecto 
competitivo del juego. 
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/Todo sobre Smash Bros.! 

0 Super Smash Bros, Brawl es el protago- 
nista de un reportaje en el que ios chicos de 
Nintendo Acción te cuentan cómo jugarás a 
solas, online y también ¡todos los extras y 
secretos que incluirá! 

O Regalo: Libro con 1000 Trucos totales 
para Wii y D$, Encontrarás todos ios trucos 
existentes para todos los juegos aparecidos 
en ei mercado desde el lanzamiento de am- 
bas consolas en un estupendo libro de IDO 
páginas a todo color, 

0 Diviértete y ponte en forma con Wii FH es 
el reportaje con el que se presenta el periféri- 
ca más revolucionario nunca creado para una 
consola: la Wii Balance Board, ¡¿Habías ju^do 
alguna vez sobre una "báscula"?! 

0 Internet con Wii te muestra las posibilidades 
que puedes obtener conectando tu consola a la 
red, dentro de la revista Nintendo Generations. 

0 Tala venta por 2,99 € 


íuyu 


TRUCOS 




GTA IV: 

i Análisis exclusivo I 

O E¡ juego más esperado: Hobby Con- 
solas alcanza el número 200, y lo celebra 
con !a exclusiva rnás impactaníe: han lle- 
gado al final de GTA IV, ¿Queréis saber qué 
nota le han puesto? 

0 Vuelve la lucha líbre: Primeros date 
e imágenes de WWE Smackdown vs Raw 
2009, el juego que traerá a las estrellas 
de la lucha libre a vuestra consola, 

Q v £ está aquí Wií fii: Ahora la consola de 
Nmtendo nos quiere poner en forma, ¿Queréis 
saber cómo funciona? 

D Regalo especial: ¡Un póster de regalo 
con las 200 portadas de la revista! 

0 Hobby Consolas 2D0 
A la venia ei 25 de abril, por solo 239 € 


iiiKamehamehaü! 


¡¡Las mejores guías 
para Wii y Nintendo 05!! 

0 Tu revísta de guías para los juegos de las consolas 
Nintendo te ofrece este mes la solución completa para 
tres juégaos de DS: Final Fantasy Revenan! Wings, Zelda 
Phantom Hourglass, Hotel Dusk. 

0 Y para que tampoco tengas problemas con los juegos 
de WÜ t todo lo que necesitas saber para acabar con nota 
Unk's Crossbow, Resident Evíi Umbrella Chronicles, Zack& 
Wícky, Mario y Sonic en los JJ00 y RES 2008, 

□ Y de regalo, un póster doble: Final Fantasy Ravenant 
Wings y iodos ios Iludios del juego. 

0 Y sólo por 5,50 € 


□ En portada: Dragón Ball Z Bursa 
UrníL En PlayManía te lo cuentan todo 
del que promete ser el juego más es- 
pectacular del universo Dragón Ball, 

0 ¡Descubre los mejores 2007! La 
entrega de los premios a los Mejores 
de 2007 y los resultados de las vota- 
ciones de los lectores de PlayManía, 

0 Primeras Imágenes, Podrás ser 
ei primero en ver imágenes de WWE | 
Smackdown Vs Raw2G09, Motor 
Storm 2, Top Spín 3... 

0 Super Héroes en acción. Se aveci- 
na una invasión de superhéroes: Iron 
Man. El Increíble Hulk, Lego Barman... 

0 De regalo, fa guia completa de 
Gran Turismo 5 Prologue. Completa 
el juego af 100%, más detalles de los 
circuitos, cómo tunear tu coche». 

0 Ya la venta por sólo 239 € 


BHTBE» 
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Precia mínimo garantizado A M E 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia I b 


Tu espec/üí/sía en vitíeo/uetj 




la comunidad 


L?EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


¡Por el poder de Crom! 



age QFCQmmíYBQBm mmmjñEs 

iün mundo para jugar soto? 

Por Jo <p*e he vísta en (¿Age of Corran», a diferencia de oiros fuegos 
masivos Online, podrás jugar solo como ü fuese un RP6 tradicional, 
Amimé encanta esa idea, pero ¿me lo podéis confirmar? ■ ISt 

Eso es cierto.» pero a medias. A ver aAge of Conani es un juego 
online multíjugador, aunque durante los primeros 20 niveles del per- 
sonaje, estructurados casi como un tutorial, sí puedes jugar solo. A 
partir de ahí entrarás siempre en el modo mullí jugador entine. Esta 
experiencia en solitario está pensada, sobre todo, para introducirte 
en la historia y el mundo del juego, pero no como base del mismo. 



Sears of War 

Contraataque Lotus 
Hace unos meses me compré 
uGears of Wam. pero a la hora 
de desinstalarlo sale un avi- 
so de error, primero diciendo 
que no puede Leer el archivo 
“C:VWindows\lnstaller\Gears 
of War.msi" y luego, que se 
produjo m error grave duran- 
te la instalación. La carpeta 
" Instador" no existe dentro det 
directorio Windows y no sé qué 
más probar. Espero que podáis 
ayudarme, por favor, a Javier 



Primero haz clic en Inicio, luego 
en Ejecutar y en la caja escri- 
be -éervlces.msc". Busca el 
apartado de Windows Instaüer 
y asegúrate de que está habili- 
tado. Y ahora crea una carpeta 
con el nombre “Instalfer" dentro 


del directorio Windows, busca el 
archivo "Gears of Watmsi' en el 
disco del juego y copíalo en la 
carpeta de antes. Prueba enton- 
ces a desi nstala rio. 


Grand TbeftAuto IV 

Contadme algo 



Llevo esperando meses y aun no 
he visto nada sobre «GTA IV» 
para PC y se supone que iba a 
aparecer en noviembre. Estaña 
muy agradecido si me pudierais 
decir algo sobre él. ¡Ya no me 
queda paciencia! n Erna nu el 

El juego acaba de salir en conso- 
las tras un largo retraso. Pero di- 
cho esto, por ahora la versión de 
PC no está confirmada. Además, 
para otros juegos de la serie so- 
lía tardar de seis a ocho meses 
más así que hasta octubre de 
2008, como muy pronto, no lo 
esperes, ¡Paciencia y fe, amigo! 



tfi busca OBmm 

Aventuras con el ratón 
Me gustan las aventuras de 
esas en las que el protagonista 
aparece en pantalla y lo con- 
trolas directamente o con el 
ratón. ¿Cuál me recomendáis? 
s Adrián 6, 



Si te gustó la serie de la tete “Per- 
didos" y las aventuras con gráfi- 
cos a la última, con misterio y ac- 
ción, hace poco que ha salido el 
juego oficial, «Perdidos», inspira- 
do en aquella. También está muy 
bien 1 y a buen precio, la aventura 
aRunaway 2, El Sueño de la Tortu- 
gas. Si loque te van son las aven- 
turas de detectives, tienes por 
ejemplo «Agatha Chrislie Maldad 
Bajo el Sol», También algo más 
antigua pero muy buena y recién 
rebajada está ¡¡Dreamfall». 


Hunaway 2 

En busca del Orion 

Estoy atascada en el capítulo 
cinco de «Runaway 2». Tenga 
que conseguir una libreta de Sa- 
turno, pero no me la dará hasta 
que llene la última con una idea. 
¿Qué puedo hacer? m Silvia 



A Saturno le preocupa la obe- 
sidad* ¿No sería fantástico 
inventar un tenedor con reloj* 
para comer despacio? Habla con 
Camille para que te regale las 
dos ánforas de vino. Debélelas, 
llénalas con la arena de Rutger 
y átalas con las bridas para fa- 
bricar un reloj de arena. Añade 
el tridente de la estatua de Nep- 
tuno y explícale el "invento* a 
Saturno. Apuntará la Idea en la 
libreta y podrás coger la nueva. 



FIFA 08 

Colazos para la eternidad 
Uno de los fallos que te en- 
cuentro al sistema de juego de 
ítFIFA 08» es que la mayoría de 
las faltas af borde del área que 
lanza el equipo rival controla- 
dor por la IA te fas cuelan por 
la escuadra hagas lo que haps. 
¿Existe alguna forma de arre- 
glarlo? ■ Jesús Ihpei 



En las páginas de recursos 
‘SweetPaích TV' y ‘SoccerGa- 
mmg’ puedes encontrar diversos 
mods que retocan ia IA y el sis- 
tema de juego para hacerlo más 
realista. Por supuesto, la mayo- 
ría reducen el porcentaje de gol 
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en los tiros libres con barrera, 
de forma que ya no encajarás 
tantas goles de esta manera. 
También cambian otros factores 
como la fuerza de las entradas. 
Tarjetas amarillas, tiros de larga 
distancia, etc. 


el sistema de sonido 3D emplea- 
do en Windows Vista, En “Creati- 
ve Alchemy" tendrás que añadir 
manualmente «El Universo en 
Guerra» seleccionado la opción 
*Add" y estableciendo la ruta de 
acceso al ejecutable del juego. 



El Universo en Guerra 

Asalto a la Tierra 

Sonido de cine 

Tengo una tarjeta de soni- 
do Smind Blaster X-Fi y en el 
menú de opciones de sonido de 
«El Universo en Guerra: Asalto 
a ¡a Tierra» cuando selecciono 
el modo “EAX* sale un men- 
saje de error Si lo desactivo 
me tengo que conformar con 
un sonido estéreo y no puedo 
sacar partido de mis altavoces 
mufticanal El sistema operati- 
vo es Windows Vista de 64 bits, 
i Antonia Jesús Bemal 



El problema se debe a la incom- 
patibilidad de Windows Vísta con 
el sonido EAX y DirectSound3D. 
Tienes que actualizar los contro- 
ladores de la tarjeta de sonido e 
instalar la aplicación “Creative 
AlchemyT que convierte tos so- 
nido de EAX y D3D en OpenAL, 


Command G Conquer 3 

La Ira De Kane 

Problemas de conexión 



Cuando conecto con las partidas 
onüne en servidores dedicados, 
o a través de "GameSpy Arca- 
de", siempre entro con un ping 
muy alto y al poco rato soy ex- 
pulsado de la partida. Tengo una 
conexión de 6 GB y es ef único 
juego con el que tengo proble- 
mas al jugar onJine. ¿Cuál puede 
ser la causa? m Javier Sara 

Este problema es típico de los 
servidores que tienen el servicio 
*PunkBu$tef activado para evi- 
tar a los tramposos y controlar 
las partidas. Para solucionarlo 
debes instalar la última actua- 
lización de este sistema, que 
tienes en www.punkbusfer.com, 
También sería aconsejable que 
no entraras en partidas con 
mapas muy extensos para gran 
cantidad de jugadores, pues son 
más exigentes con la conexión. 



Assassin's Creed 

Dilema entre amigos 

Un amigo mío tiene «Assassin's ^ 
Creed» en PS3 y dice que la versión 
de PC será idéntica, salvo por los 
contenidos nuevos de la versión 
Director s Cut. Vo estaba esperan- 
do la versión de PC con notables 
mejoras técnicas, pero también 
tengo PS1 ¿Merece te pena que 
espere? m José A 

Si has sido capaz de esperar 
hasta ahora, cuando é juego 
sale >9 en PC*,* ¡claro que 
merece te pena* itoassirís 
Creed» en PC. además de 
esos contenidos nuevos, 
ofrece grábeos a más re- 
solución, imágenes más 
d letradas y mejores efectos, 
erréfen se ha mejorado la 
IA y ahora puedes ir de una 

a otra Sin recorrer eí Reino a 
cssaftá ¡fio hay color, hombre! 



7h 
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¿Hasta dónde llegaremos ? 
Sé que todavía falta, pero ¿sa- 
béis si para jugar la próxima ex- 
pansión de «World of Warcraft: 
Wrath of tbe Licfi King» hará 
falta «The Burníng Crussade»? 
Sí hace falta Ea compro ya y si 
no ¿cómo haremos para ir del 
nivel 60 al 70? ■ Drama 



Pues Bhzzard. al parecer, todavía 
no lo ha decidido. En cualquier 
caso, si no hiciese falta segure- 
que tienen pensada alguna aiter- 
nafrva. Tal vez haya nuezas zonas 
que comiencen en nivel 60 o in- 
cluso que se incluya «B.C.* con 
la nueva expansión, pero como 
te decimos no hay nada confir- 
mado. Encontrarás más informa- 
ción en siguiente el FAQ oficial: 
forums.wow-euwpe.com/threM 
htmf?topicld=771259079& std=4 

Salto precipitado 

Estoy decidida a probar el jue- 
go «Guíid Wars» t pero me han 
dicho que es tarde, que en 
breve saldrá la segunda parte y 
que es tirar el dinero. Si es así 
no entiendo por qué lo siguen 
vendiendo y anunciando, ¿Me 
podéis ayudar? « Reyes 



Pues quien te ha dado esa infor- 
mación ha hechD un resumen 
precipitado- Es cierto, y normas, 
que cuando salga la segunda 
parte, para la que no se ha con- 
firmado te techa ¡pero apunta a 
2009), mucha gente que lleva 
tiempo jugando se la comprará 
y tíe.ara ésta. Pero tamben es 
cieno que los semdores actuales 
seguirán funcionando, por eso el 
juego sigue a (a vente, y que mu- 
cha gente esperta a "exprimir* 
ujb campaña que acaba de com- 
prarse antes de cambiarse. En re- 
sumen, no es teme en absoluto. 



Timeshift 


El ascensor averiado 
Estoy atascado en el juego 
«Timeshift», en el andamio 
que sube al girar una rueda. 
B problema es que al soltar te 
rueda el andamio baja, Hq pue- 
do girado y subirme al mismo 
tiempo. He probado a parar el 
tiempo, retroceder y de todo, 
peto no hay manera. . Sanú 



Gira te rueda para que suba el 
andarme del lodo y luego suél- 
tela para que baje hasta el suela 
Ahora súbete en el andamio y 
haz retroceder el tiempo de for- 
ma que vuelva a subir por sí solo 
m necesidad de tocar te rueda. 
Así alcanzarás el siguiente piso, 
por donde puedes continuar, 


hasta que So haga. Para la otra mi- 
sión, el tercer basilisco, está en 1a 
misma zona que los otros dos. la 
Isla de la Goiondrina Negra, Bús- 
calo de noche, cerca del agua, en 
los parajes más oscuros. 




¿£sta en proyecto? 

El avanzado helicóptero de ata- 
que Tigre, acaba de ingresar en 
las fuerzas armadas de España 
y otros países europeos. ¿Sa- 
béis si existe o está en proyec- 
to algún simulador sobre este 
aparato? ■ Doc Savage 


Sólo el último juego de la sene 
iGunship» hizo una aproxima- 
ción al flamante Tigre en el año 
2000, pero después de eso nada 
de nada. Que recordemos, está 
en un mod de iBattlefidd 2». 
pero, claro, esto no es un simu- 
lador* De momento nos teme- 
mos que habrá que esperar. 




The Witcher 

La dama de í mediodía 
Estoy en los campos donde Jaskier 
dice que accede a cantar a la 
dama del mediodía, pero llevo 
días esperando... Me falta esa 
misión y te del contrato de Jos 
basiliscos. Sin esas dos misiones 
Berengar no me permitirá pasar 
a otro capítulo. ■ femando 



En lo que se refiere a ta dama del 
mediodía, debes saber que el fan- 
tasma de Alina sólo saldrá por te 
noche, así que no vayas al campo 
hasta que anochezca* Si ves que 
no aparece, medita en te cercana 
hoguera en periodos de una hora. 


Test Orive 
Unlimited 

La isla se hace pequeña 
Ya he recorrido toda la isla* 
¿Sabéis si Aterí planea realizar 
expansiones de ios mapas de 
igual forma que periódicamen- 
te lanza nuevos coches? Sería 
genial. m Antonio Carra se os a 



Resulta improbable que Atan 
tenga tefes planes para ampliar 
los mapas de ia isla dado que. 
siendo «Test Orive Unlimited» un 
mundo persistente, se complica 
este opción. Lo que sí puedes 
hacer es acceder a la pequeña 
isla situada ai norte del cabo 
sureste de la isla* Tenes instruc- 
ciones en forums.eü.ater¿com 
Ahowf/ireadpfip?f=79537 
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© Podrás seguir 
jupndo con 
Windows XP, pero 
como cada vez más 
juegos estarán basa- 
dos en DirectX ID 
será aconseja- 
ble pasarse ya a 
Windows Vista, 


DirectX 10 
estará muy pre- 
sente y será, por fin, 
utilizado por ¡os juegos 
más avanzados en 
2008 y 2009 + (Una tar- 
jeta gráfica con DirectX 
10 ya no será un lujo 
difícil de amortizar! 


El rendimiento 
de Windows 
Vista para juegos 
-que por el momen- 
to es más bajo que 
en Windows XP- 
mej orará gracias a¡ 
‘Service Paek 1" que 
ya está disponible. 


Los portátiles, 
son ya una 
alternativa más que 
válida para jugar 
frente a los PC de 
sobremesa, siempre 
que tengas en cuenta 
todas sus ventajas y 
limitadores. 





Los monitores 
panorámicos, 
que son cada vez 
más asequibles, 
se convertirán en 
un estándar que 
contemplarán casi 
todos los juegos 
ahora en desarrollo. 


□ soakto 
multa nal vier 
ya en sistemas 51y7. 
integrados en mucha e 
placa base, □ dilema: 
¿qué altavoces elegir? 
Mientras tanto, llegan 
los auriculares con 
sonido en 3D, 




108 MlCaOMANJA 






¿Qué equipo necesitarás? Aquí ta lo decimos. Vas a descubrir como 
poner tú equipo a punto y qué te pedirán ios fuegos más avanza** 


SMRCJÍAFT II 


HACE DR1VER CRIO 


mLOUTJi 


¡WRDERLAND5 


las memorias 
RAM tipo DDR3 
aun tardaran un poco 
en asentarse, míen' 
tras que las del tipo 
DD82, junto al modo 
- dual channer. segui- 
rán sirviendo durante 
al menos un año. 


© Los modos 
duales SU y 
Crossílre para instalar 
dos o más tarjetas grá- 
ficas resultarán todavía 
muy útiles al actualizar, 
pero la nueva tendencia 
son las tarjetas con dos 
procesadores. 


/Jjl Las tarjetas 
gráficas segui- 
rán siendo fundamen- 
tales en el rendimiento, 
pero los modelos inter- 
medios de las últimas 
gamas, mucho más 
asequibles, serán los 
más recomendables. 


© ¿Piocesatiams 
de doble núcleo? 
Si estés pensando en 
mejorar tu PC, es el 
momento de pasarse a 
ellos. Están mucho más 
baratos ahora y la tec- 
nología de los juegos 
los utilizará como base. 



LOS JUEGOS 
DEL FUTURO 


Un puñado de juegos prometen superar 
los límites de especfacu/aridac/ en PC 
¿Quieres estar preparado? i Sigue leyendo! 


V es las pantallas, los 
videos y las reviews y 
no sabes por cuál de- 
cidirte... ¡Es que vaya 
juegazos salen hoy! 
En gráficos y realismo, superan 
lo que sólo imaginábamos hace 
apenas unos años, Pero ya sabes 
que lo que está por venir, va a ser 
mejor todavía. Títulos como «Par 
Cry 2», «Borderíands», «Starcraft 
II», «Fallout 3» o «Race Orive r 
Gríd». prometen superan los lími- 
tes que conocemos. 



No cabe duda de que la tecno- 
logía de los juegos en PC es la 
más avanzada ¿Quién te dice lo 
contrario? Al poco tiempo de que 
salgan nuevas consolas, el PC,- 
siempre en constante cambio* se 
ade¡snta a ellas en el sonido, los 
gráficos, la interacción, la IA.., 
Por eso los estudios más inno- 
vadores. como Epic, id software. 
BliZzard, Gearbox oCrytek, no se 
apartan del PC. donde cuentan 
con lo último en hardware. Pero 
tú esto ya lo sabes: si quieres ju- 
gar a los juegos más avanzados, 
tiene que ser en un PC, 

ACTUALIZAR ES LA LEY EN PC 

Lo que pasa es que para jugar 
con juegos tan increíbles, tu equi- 
po ha de estar al día y la contigo 
ración de hardware recomenda- 
da nos lo va poniendo más y más 
difícil en juegos como tCiysis» o 


lAssassírfs Creed». De hecho, es 
todo un desafío actualizar et PC 
incluso para quienes conocen 
bien el hardware. No se trata 
sólo del coste 3l adquirir nuevos 
componentes o un equipo com- 
pleto: además, tienes que elegir 
entre un confuso batiburrillo de 
marcas, gamas, productos y 
opciones. Todos dicen tener lo 
último y lo mejor, ¿qué puedes 
hacer para acedar? 

ADELANTARSE AL FUTURO 

Elegir bien cada componente 
resultará decisivo para el rendi- 
miento de tu equipo, A cambio, si 
aciertas con tu elección, no sólo 
tendrás un formidable equipo con 
el que jugar a! máximo nivel sino 
que. pasado mucho tiempo, te 
permitirá seguir disfrutando de 
las últimas novedades, con un 
nivel de calidad, ya menor, pero 
más que aceptable. Por todo ello, 
aquí vamos te detallamos qué es 
lo mínimo que te va a hacer falta, 
los requisitos, y también qué es lo 



que te permitirá disfrutar at máxi- 
mo de los juegos más exigentes 
que aparecerán en 2008, la con- 
figuración recomendada. Hemos 
tomado como ejemplo algunos 
de los desarrollos más promete- 
dores de los distintos géneros. Va- 
mos. ios bombazos que esperas, 
asi que, ¡toma nota! ■ 1IM 



La tecnología de los juegos de PC es 
la más avanzada pera requiere que 
tengas un hardware actualizado 


.varia 


MIC ROMANIA IOS 


L. A 4 



tos HeQUiSME BEi -MONSTRUO" 

de Ubisaft soa por ahora una 
incógnita, pero ya nos han dado 
algunas pistas para prepararse. 


Tarjeta gráfica Series 
GeFbrce a/9 o Badeón 
2000/3000 con 512 MB* 
CPU: Manejará una avan' 
zaú a IA, Un Core 2 Dúo o 
similar podrá con ello. 

RAM: Cuenta con dispo- 
ner de al menos 2 GB. 
Disco duro: S-ATA 150 y 
con espado... Manejará 
muchos, muchos datos. 


► Tarjeta gráfica: Las series 
GeForce 9600/9800 o 
Radeon 3870 con 512 MB> 

► CPU: Los Core 2 Dúo o 
Athlon X2 podrán mane- 
jarse todavía bien. 

► RAM; ¿2 ó 4 GB? Habrá 
que esperar para verlo,.. 

► Conexión: Un ADSL de 3 
G8 parece suficiente para 
su modo muttfjugador. 


g¡ ¡SERÁ LO MÁXIMO! * 

: ir . Como pasa hoy con 
|h- «Crysís», el hardware se 
& : med/ra con «Far Cry 2»* 


► Efectos como la propagac Eón deí 
fuego introducidos en «Far Cry 2» 
pondrán a prueba a tu tárjela gráfica. l| 


Gráfica: GeForce 9800, Radeon 3870 en sus versiones de 
doble procesador -o superiores- para jugar en alta resolución. 

CPU: Sólo los Phenom de AMD y los Core 1 Quad de Intel 
pueden asegurar que todo vaya como la seda y a! máximo. 

RAM: 4 GB en modo "dual channel”. 

Monitor: Admitirá formatos panorámicos de imagen 16/9. 


¿Qué te hará falta para jugar ? 


Far Cry 2 


► GR4RC01 Se espera 
que exprima a/ máximo 
DirectX 10 pero también 
que esté muy optimizado 
para jugar a nivel básico. 

►5OTM Compatible 
con estándares de 
sonido IB y multicena!. 


L os estudios de Ubisoft están a cargo del que T proba- ^ 
hlemenfe. es el desarrollo con la tecnología más ambiciosa en 
PC, La acción tendrá luf^r en escenarios abiertos, un mundo 
de 50 Km 2 con un grado de interacción y un realismo nunca vistos. 
La 1 A de los personajes o sus movimientos también parecen superar 
todo lo conocido, ¿Qué hará falta para jugara semejante monstruo? 


UN ORDENADOR 

A TU MEDIDA 


Poner al día tu PC no es difícil si sabes qué 
tienes que buscar y lo que te va a costar. 


H n PC bien configurado 
puede durarte tres* cuatro 
VUI años y más.*. Si bien pasa- 
do cierto tiempo no podrás jugar 
ya al máximo nivel y tendrás que 
ir mejorándolo, añadiéndole más 
RAM, cambiando el procesador o 
la tarjeta gráfica. Llegado el mo- 
mento, eso sí t renovar el equipo 


resulta Inevitable. ¿Qué es lo que 
te conviene? Eso es ¡o primero 
que tienes que decidir, compa- 
rando la potencia de tu PC con lo 
que te pedirán los juegos* luego, 
claro, está el dinero que quieres o 
puedes gastarte. Aquí te guiamos* 
paso a paso, sobre lo que hay que 
saber del hardware más actual. 


T ¿Cuánto dura un PC? lo primero es saber 
si es mejor actualizar o renovar tu equipo 



) El PC totalmente nueva 


¿Es el momento? 


O PARA RENOVAR TU PC éste es un momento 
ideal. Tecnologías como los procesadores mullí- 
núcleo o las penúltimas tarjetas gráficas, están 
siendo relevadas cada poco tiempo y los prados 
de las ge nerac ones anteriores bajan Los moni' 
lores y periféricos también están asequibles... 

¿Cuánto dices que tienes ahorrado? 

0 SITU PRESUPUESTO NO DA RARA UN PC 
NUEVO siempie puedes aguantar oon tu achia! 
equipo mejorándolo* Tienes más opciones que nunca 
para actualizar cada componente. 


¡TOMA NOTA! 


O Un PC a ía caria suele sob repasar el 
presup uesto de ura "cerrado", pero tal 
vez se adapte mejor a lo que buscas* 
O ¡No vayas a por lo último! Los predos 
de componentes de la generación 
anterior suelen estar más ajustados. 
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!>) ¿ Qué te hará hita para jugar? 


> GRÁFICOS. Mapas 
repletas de efectos, 
unidades la rg, Terrans y 
Frotas can gran detalle 
yen tu modesta FL 

frSQNIDÜ* Hada especial 
que se sepa* hs altavoces 
estéreo pueden valer. 


Starcraft II 

Sólo tecnología probada 

B lízzard sabe que no hace falta ser muy exigente con el 
hardware para hacer un gran juego y el «Starcraft» origi- 
nal sigue funcoirtando en Batlle.net diez años después. Pero 
no creas que por ello «Starcraft 11» va a ser un juego poco avanza- 
do. Al contrarío, conseguir una calidad alta y requisitos bajos es 
todo un desafío. El juego funcionará en Windows Vista bajo DX1Ü 
y en Windows XP bajo DX9* contará con espectaculares escenas 
cinemáticas y estará optimizado para jugar onlíne. iGenial! 


BUZ2ARD NQ SUBITA PRENDA sobre 
lo que requerirá el juego, pero ya se 
ha podido ver en marcha y no parece 
que vaya a ser demasiado exigente. 


► Los mapas estarán dotados de m 
alto nivel de detalla y contará con el 
realismo del motor de física Havok. 


Lo último no es siempre lo más caro 


O ES UNO DE LOS COMPONENTES MÁS DECISIVOS 
para que Eos juegos luzcan perfectamente en tu PC. La 
tarjeta gráfica es lo primero en lo que tienes que fijar. 
Pero, ¿qué debes buscar? Se trata de asegurarte él rendi- 
miento y la compatibilidad con avances como DirectX 10 
y GpenGL 3.0. que es lo que más afectará a los juegos. 
Los fabricantes AMD-ATI y Nvidia son la referencia y [as 
últimas gamas basadas en sus modelos cuentan 


con precios económicos, alto rendimiento y compatibi- 
lidad total. Las GeForce de las serie 8 y 9 de Nvidia y las 
HD 3870 de ATE son lo más actual. ¡No hay razón para 
ír a por modelos con chips anteriores, basados en DX9E 
Lo último son tarjetas con dos procesadores -en la mis- 
ma tárjela-, más eficientes que los sistemas como SLI 
o Crossfire. que consumen mucho más. ■ 


fnMMNOM! 


O Tu nueva gráfica estará dos 
años en vanguardia, i No 
pstes mucho, pero nunca 
menos de lo necesario! 

O Aquí su ve a por lo último. 
Hay modelos recientes para 
todos los bolsillos. 

O Fíjate en fas prestaciones 
masque en los “extras". 


A Pensando seto en PC y en Mac, 
requisitos mínimos muy asequible, 


Blimrti quiere lograr un ajusf e de 
lY que todo el mundo k> disfrute! 


COMO MINIMO 


NIVEL BEEQMENBñBO 


¡SMEXtBmtm 

Wj B/izzard asegura que 
fos requisitos estarán af 
alcance efe casi tocios 


Tarjeta gráfica; Series 
GeForce 7/8 o Radeon 
10 00/2000 con 256 MB. 


► Tarjeta gráfica; GeFbrce 
8000 o Radeon de las 
serie 2000 con 512 MB. 


CPU: Parece que los 
Pentium 4 podrán hacer- 
se cargo de las batallas. 

RAM: Es de esperar que 
vaya bien con 1 GB. 

Conexión: Sin un ADSL 
te quedarás fuera de las 
partidas online. 


► CPU: Core 2 Dúo o 
Athlon X2 para que no 
haya ni una ralentización. 

► RAM; 2 GB agilizarán las 
cinemáticas y las batallas, 

► Conexión: Mejor que tu 
ADSL sea de 3 GB para 
no jugar en desventaja. 


CONFIGURACION AVANZADA 


> Gráfica: Con las GeForce de la sene 9000 o las Radeon 3000 
podrás poner el detalle gráfico del juego al máximo. 

£> CPU: Nada apunta a que vaya mejorar mucho con procesado- 
res superiores a los Core 2 Dúo de 3 GHz o los Athlon X2. 

> RAM: 2 GB, pero mejor si están en modo “dual channef . 

> Periféricos: Un ratón láser y un teclado de juego fe irán muy bien. 


WINDOWS VISTA Y DIRECTX ID 


A La ATI HD 3450 es muy reciente y rto llega a los 50 €. Por 
unos 200 € tienes las HD 3870 para poner los juegas a tope. 


m ¿TE RREO CURA ACTUALIZARTE A VISTA? Por 
ahora casi todos los juegos funcionan en Windows 
XP. Pero el rendimiento en Vista ha mejorado con el 
Service Rack i y el salto acabara siendo inevitable. 

O PARA PASARTE A VÍSTA el principal motivo es 
que fas tarjetas gráficas actuales y los juegos en 
desarrollo se diseñan para sacarle partido a Direc- 
tX 10, -ya DX 10,1- sólo presente en Windows Vis- 
ta. Además* aunque haya juegos que se “queden" 
en DirectX 9, funcionarán también bajo Vísta, 


Windows^®* 
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7 ¿Qué fe hará falta para jugar? 


NIVEL RECOMENDADO 


CONFIGURACION AVANZADA 


(TOMA NOTA! 


O ¿Cantidad o velocidad? 
La primera es una opción 
más segura, 

O Adquiere sólo la RAM que 
te hace felía. Siempre 
podrás ampiarla. 

O La 0DR3 está muy cara 
aún. Si no te conformas 
con DDR2. mejor espera. 




Realismo cinematográfico 


L ograr un diseño de peli de Hollywood y llevarlo hasta las 
últimas consecuencias es lo que justifica el esfuerzo de 
2H Czech en su obsesión por el realismo en «Mafia H», 
¿El primero te pareció bien ambientado? iEn «Mafia \\» ios 
personajes parecerán actores reales! y decir que las esce- 
nas evocarán el cine negro es quedarse muy, muy corto. 


A Los Phenom, de AMD, y los Core 2 
Dúo. de Intel, son la mejor opción. 


Todo pasa por ella 


P LA ELECCIÓN DE TU NUEVA RAM debe 
depender, para empezar, de la platafor- 
ma, es decir, de la placa base donde vas 
a instalada. Existen módulos DIMM de 
163, 184 y 240 contactos,., ¿Serán com- 
patible con tu placa? luego tienes que 
considerar cantidad o velocidad. Por el 
mismo dinero, más RAM linde mejor que 


una RAM más rápida pero los juegos 
actuales se acomodan ya a los 2 GB. 
Respecto a la velocidad, la del tipo 
DDR2 t de 667 a 800 MHz, es el pun- 
to de partida para actualizar lu PC, 
Pero sí buscas la configuración 
más potente puedes considerar 
RAM DDR3 de hasta 1600 MHz. 


Tarjeta gnífka; Imposible de precisar, pero sería exagerado 
que no bastase con las gamas más altas actuales. 

CRU: Seguramente aproveche los chips de cuatro núcleos, 
RAM: 4 GB en modo dual channel será perfecto. 

Monitor Panorámico, de 24 pulgadas, a 1920x1200 . 
Sonido: Altavoces 5.1 o 1\ para recrear un entorno realista. 


TE PEDIRA UN BUEN PC Sin 
embargo, a I estar previsto para 
2BÜ5L es segura b disponibilidad 
da componentes a muy ¿rúen precio. 


A Las pantallas que nos ha mostrado 2K Czech demuestran que 
quieren aprovechar la tecnología gráfica más avanzada. 


COMO MÍNIMO 


Tarjeta gráfica: Las series 
GeFbrce 8000/9000 o 
Radeon 2000/3000. Los 
modos SU y Crossfire pue- 
den ser una solución para 
aduali^rse- 

CRI: Chips de doble 
núcleo pero cercanos, pro- 
bablemente, a los 3GHz. 
RAM: 2 GB en dual channel 
DSsco duro: S-ATA 300. 


Tarjeta gráfica: Las series 
Ge Forcé 9000, Ra deon 
3000 de las gamas más 
altas o doble procesador. 

► CPU: Seguramente chips 
de doble o más núcleos 
que superen los 3 GHl 

► RAM: ¿2 © 4 GB? Ahí más 
o menos, estará la cosa. 

► Monitor: Panorámico de 
no menos de 20 pulgadas. 


A La RAM en modo ‘‘dual channef 
siempre es mejor y agiliza la 
transferencia de datos con La CPU. 


EE 3 

O Tu decisión afecta a la placa base y a ta 
memoria, ¡Ojo al elegir el procesador! O 
mejor, cambia los tres a la vez, 

O El cuello de botella en el rendimiento de 
los juegos suele estar en el procesador. Al 
sustituirlo lo notaras mucho. 


MAFIA II 


> GHÁnn& ffftiafe II» 
se desarmé con ía 
ufemia tecrmfagia 
disponible para PC en la 
referente a calidad visual 


> SOriluQ. remitirá 
aprovechar el sonido 30 
con altavoces m ulticanaL 


Procesador 


Él es quien manda 


□ LA CPU SE ENCARGA DE LA FÍSICA. LA IA y de 
lodo lo que sucede en el entorno del juego. ¡Mucho 
trabajo, vamos! Buscando aumentare! rendimiento, 
Intel y AMD han introducido los procesadores de dos 
y cuatro núcleos, Mientras tanto, la tecnología de fa- 
bricación de chips, de 45 nm, permite procesadores 
más complejos y potentes que se calientan menos. 
Ante la llegada de ios nuevos chips, tos anteriores 
-fabricados en 65 nm- reducirán su precio. También 
es ahora cuando tos juegos empiezan a aprovechar las 
ventajas de procesadores de doble núcleo. « 


(intel ) 
Core 2 Dúo 


Memoria 
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Tendrá un sistema de 
generación a/eatoria 
de mapas y misiones 


Borderlnnds 

Superará los límites 

uando se trata de Gearbox, sabes que lo que ti 
[ entre manos es algo grande. Ahí quedan nao 
H que «Halo», en PC, y la serie ((Brothers in Arrr 


,rj uando se trata de Gearbox, sabes que lo que tienen -5 

P entre manos es algo grande. Ahí quedan nada menos 
¿3 que «Hato», en PC, y la serie ((Brothers in Arms», entre 
otros. Pero es que con « Bordar lands» quieren superar todos 
tos límites de la acción. ¡Sr se trata de innovación, ellos pueden! 
Ambientado en un entorno de ciencia-ficción, «Bordertands» con- 
tará con un sistema de generación aleatoria de armas, misiones y 
atuendo con cientos de miles de posibilidades. 


* Compartirás un realista entorno Sci-fi 
en modo coopera tívo. pera jamás te 
encontrarás un personaje igual a otra 


>J ¿Qué te hará falta para jugar? 


BORÜERLANL 

ES UN MISTERIO cómo conseguirá 
«Borderlands» que todo lo que 
pretende funcione en PC P53 o 
Xbox 36Q, pero ese es el objetivo . 


► G/Mf7£G5. 5u sistema 
de genera don aleatoria 
parees ayudan y na 
aí contrario, a que 
fas requisitos estén 
contenidos. 

frSUNlUQ. Cantaré ton 
sonido 3Q multicanal 


a Aunque de ciencia-ficción. el mundo de «(Borderlandsn será muy 
realista. maharcahEe y diverso, ¿Podrá tu PC manejarlo? 

COMO MÍNIMO 


HIMMHhW. 


Tarjeta gráfica: Seríes 
Ge Forcé 8000 o Badeón 
2000 con 256 MB, 

CPU: Por debajo de los 
Core 2 Dúo o Athlon X2, 
aunque sin confirmar, 

RAM: Cuenta cor dis- 
poner de al menos 1 GB 
(ó 2 GB si vas a jugar en 
Windows Vísta). 

Disco duro: 5 -ATA 150. 


► Tarjeta gráfica: GeForce 
8000/9000 o Badeón 
2000/3000 con 512 MB. 

► CPU: Core 2 Dúo o 
Athlon X2 que se aproxí- 
men a ios 3 GHz. 

► RAM: 2 GB PDR2 ó DDR3 
y sería recomendable el 
modo “dual chame!", 

► Conexión: Un ADSL 
para jugar anime. 


CONFIGURACIÓN AVANZADA 


Gráfica: GeForce 9000 o Radeon 3000 y quizá sistemas SU y 
Crossfire respectivamente, o con chips gráficos duales. 

CPU: Su sistema de generación aleatoria funcionará de 
manera óptima con procesadores de das y más núcleos. 
RAM: 4 GB, DDR2 ó DDR3 y mejor en dual channeL 
Conexión: ADSL 3 MB para no perderse su modo cooperativo. 


v ) Discos y lectores 


Revolución interna y externa 


ÉÜ LAS UNIDADES LECTORAS han cobrado mucho 
protagonismo. Ai elegir el disco duro -que es parte in- 
tegrante del PC- hay que apuntar ya hada Eos 250 GB 
de capacidad como mínimo y la conexión Serial-ATA es 
ya un estándar imprescindible, con 300 Mbps de trans- 
ferencia. Avances como ios discos NCQ -optimizan las 
operaciones de lectura/escritura - y los modos RAID aún 
se barajan como una alternativa poco habitual. 


m CON LA LLEGADA DEL FORMATO BlU-RAY una 
nueva generación de lectores ópticos se abre paso en- 
tre Eos viejos lectores y grabadores de DVD. Si quieres 
ver pelts en tu PC con un monitor de alta resolución, 
no puedes prescindir de estos lectores, Pero si tu 
prioridad son los juegos, de momento no corre prisa 
hacerse con una de ellos. Considéralos, sobre iodo, 
sí adquieres un nuevo PC al completo. ■ 


mxm- 


O Tu disco duro es un elemento 
muy importante de cara al 
rendimiento con juegos. 

O Si ves películas, [os lectores 
de Bfu-Ray no son todavía 
una prioridad. 

£ Asegúrate que tu lector de 
Blu-Ray es retrocompatible 
con DVD y hasta con CD. 




¿JUGAR EN UN PORTATIL? 

Ó ANTES NO PODÍAS PLANTEARTE jugar en un ordenador portátil, 
pero los fabricantes se han volcado en diseñar equipos con presta- 
ciones soberbias que compiten con las de tos PC de sobremesa y con 
precios ajustados, como el Asus Gamíng G2K o el Acer Aspire 6920 G. 
O AL ELEGIR UN PORTATIL el inconveniente es que no podrás actuali- 
zarlo y tend rás que sustituir el equipo _ 

cada dos o tres años si qu leras seguir 
jugando al máximo aunque, eso sí, W 'V 

ien cualquier parte! Además, te 1 ^ 

quitas de encima complicaciones I 0 , 
de tener que trastear con él. Desde I \ ¡ 

luego es para pensárselo, ¿no? I 


> Un portátil asegura jugar 
con un alto nivel de calidad 
durante dos o tres años. 
Luego será superado. 
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¡Dichosos los ojos! 

O U PANTALLA ha sido uno de los com- e incluso menos. Con la popularización de los 
ponentes más caros del PC. pero esto se ha TFT puedes equipar tu PC con una pantalla 
quedado tan atrás como los monitores de panorámica de 19 pulgadas por unos 150 ■: . 
tubo. Poco a poco, las pantallas TFT se han V si quieres un "pedazo" de pantalla de 22 
ido adaptando a los juegos, eliminando las pulgadas, el precio esiá en torno a los 300 €, 
"estelas" de imagen en los juegos al reducir 1° que tampoco es desorbitado. A partir de 
Jos tiempos de respuesta hasta 8 ms, 4 ms afl1 ^ ya se dispara... ■ 


¡TOMA HQTA! 


O El tiempo de respuesta. 

8 ms o menos, es 
fundamental, 

O Cada vez más juegos 
adrmten formatos de 
pantalla panorámicos. 

O Son muy importantes las 
conexiones OV1 y HDMJ 
y el soporte con HDCP 
para ver pefis o videos 
desde Blu-Ray. 




¡TOMA NOTAJ 


O Casi todos los juegos 
cuentan con el sonido 
3D y para algunos es 
fundamental. 


* El sonido 
mullicaría] 
ya no es un 
lujo, sino un 
requisito. 


El sonido que te envuelve 

O EL AUDIO es un apartado muy especial, ^ cuestión está en los altavoces. ¿Tienes 
Hay quién se conforma con un sonido estéreo espado? y ¿qué haces con ios cables? Hay 
y quién no está a gusto si su PC no suena soluciones, pero io que está arrasando son 
como una sala con THX. Bueno, el sonido los auriculares con emulación de sonido 3D 
3D está ahí, a tu alcance. La mayoría de las muy perfeccionada. Desde luego, los juegos 
placas base ya integran un chip de sonido 5.1 ya cuentan con un gran sonido 3D y con que 
o 7.L ¡Ni te hace falta una tarjeta de sonido! escuches Ea acción a tus espaldas. ■ 


O Existen conjuntos de 
altavoces 51 y 7J muy 
asequibles (70/80 €). 

O Los auriculares con 
audio3D emulado 
o rea! están muy 
perfeccionados. 
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>) ¿Qué te hará falta para jugar? 


>BBÁfíCaS. Puedes 
esperar la calidad 
máxima que permite 
el hardware ejcíubL 5u 
fluidez dependerá de ía 


Race 

Oriver BRIO 


¡Aceleración.» gráfica! 


CONTROL OE VELOCIDAD Siendo su 
I afilamiento nwltiplataforma, no 
es probab/e que los requisitos se 
disparen demasiado para PL 


C ontinuando la celebrada serie ((Race Oriver» de la que 
no sabíamos nada desde hace años, esta nueva entrega 
viene dispuesta a colocarse a la cabeza de los juegos 
de velocidad. Tiene todas las papeletas para hacerlo y no 
tardará mucho, porque saldrá a la venta este verano. Todas 
las pantallas y vídeos que Codemasters nos lia enseñado 
son realmente impresionantes. 


Hfí ‘W v*} ► «Race Driver GRIB» contará con 
tfi ^ ' i vehículos y entornos gráficos realistas, 

i , -^wSSm 


Empleará- la tecnología 
de PC achia) para lograr 
el máximo realismo. 


A Avanzado y espectacular, estará a la altura de las posibilidades 
de las consolas PS3 y Xbox 360 y también a las del mejor PC, 


COMO MINIMO 

Tarjeta gráfica: Series 
QeFbrce 7000 o Radeon 
1000 con 256 MR 

CPU: Los Pentium 4 y 
Athlon 64 aún podrán 
apañárselas con éf. 

RAM: Cuenta con dis- 
poner de al menos l GB 
(o 2 GB si vas a jugar en 
Windows Vísta). 

Disco duro: 5-ATA 150. 


NIVEL RECOMENDADO 


► Tarjeta gráfica: Series 
GeForce 8000 o Radeon 
2000/3000 con 512 MB. 

í ■ CPU: Los Core 2 Dúo o 
Athlon X2 que superen 
los 2 GHz bastarán. 

> RAM: 2 GB en módulos 
DDR2 son la opción más 
recomendable. 

Periféricos: Un conjunto 
de volante y pedales. 


CQNmURAÜÓN AVANZABA 


Tarjeta gráfica: series GeFonce 8000/9000 o Badeón 2000/ 
3000 por su soporte de la tecnología *$hader Modal 3.0". 

CPU: Para asegurar la fluided en las carreras lo mejor serán 
procesadores de doble núcleo y 3 GHz de velocidad. 

RAM: 2 GB, DDR2 ó DDR3 y mejor en dual channeL 
Periféricos: Volante y pedales con respuesta de fuerza. 



Tú estas a /os mandos 




O Los ratones 


¡TOMA NOTA! 


0 AHORA RELÁJATE, renovar los pe- 
riféricos de tu PC es lo más fácil. Lo que 
importa es que te gusten. Hay infinidad 
de accesorios para jugar pero 3 primero, 
eso sí, asegúrate de que tienes un tecla- 
do y un ratón con los que te sientas có- 
moda e integran el máximo de funciones 


para juegos, como el Mere 2 de Zboard 
o los modelos de Microsoft. Algunos 
modelos vienen con una pantalla LCD 
que te Indica la munición y el arma, etc. 
Entra los ratones, Logitech es uno de los 
fabricantes de referencia, con sus mo- 
delos G3, G5 G7 y el MX518. ■ 


O Los teclados 
con funciones 
y tedas para 
los juegos son 
estupendo 

opucos o 
láser resultan 
imprescindibles para jugar, 
O Los modelos in al ámh ricos 
son más cómodos. 


A Teclado y ratón son 
Imprescindibles. Luego, los 
jayslkks, volantes o pmepads 
dependen de a qué juegues. 



► Sí quisieras, ¿podría tu 
fuente suministrar energía 
T "- pera dos o más 
¡J5 gráficas? 


TAMBIEN SON CLAVE... 

m 51 VAS A CONFIGURAR UN NUEVO EQUIPO, ade- 
más de todo lo repasado ya -sobre todo si lo vas a 
hacer pieza a pieza- hay otros componentes de los 
que no debes olvidarte de cara a la compatibilidad: 
la placa base, la fuente de alimentación y, por su- 
puesto, la caja, ¡Mucho ojo con ellos! 

0 ESTOS TRES ELEMENTOS BÁSICOS deben per- 
mitirte "acomodar" el hardware que quieras. La caja 
determina el espado, la placa base las conexiones y 
puertos y la fuente la energía necesaria. 



í Haz un examen a tu equipo! 

Si los juegos ya no marchan como 
tú quisieras, to primero es saber qué 
componentes se han quedado atrás. 
Compara tu PC con las recomenda- 
ciones de hardware de los juegos. 


¿Qué es ¡o que necesitarás? 
Decide qué vas a hacer. Puedes equi- 
par tu PC con nuevos componentes 
pero tai vez merezca la pena adquirir 
un equipo nuevo. 


¿Cuánto vas a gastarte? 

Con un presupuesto limitado, tienes 
que pensar en cómo repartirlo para 
adquirir lo que más te interese. 


ün equipo cerrado o a medida 
SI vas comprar un PC nuevo tienes 
dos opciones: Los equipos cerrados 
vienen con una configuración que 
quizá no sea lo que buscas, pero 
puede estar de oferta. En un PC a 
medida tú decides los componentes. 


£/ equilibrio es el secreta 

Tu PC funcionará mejor si sus com- 
ponentes están equilibrados. De nada 
sirve una tarjeta gráfica soberbia si tu 
procesador no puede con los juegos o 
tu disco duro no para de “rascar". 


¡A por ios penúltimos! 

Casi siempre son más rentables tos 
componentes de la generación que 
precede justo a [o que acaba de salir. 


lo principal es el rendimiento 
Se trata de que Eos juegos funcionen 
y sí tienes poco dinero lo principal es 
el procesador, la gráfica y la RAM. 


Acude a ios foros oficíales 
Si tienes claro cuales son los juegos que 
te interesan, en los foros oficiales sue- 
len darse datos sobre los requisitos. 


/Oue no te líen! 
üverclocfeing, trastear con la BIOS... 
Hay otros modos de mejorar el ren- 
dimiento, pero si no eres un experto 
mejor no te metas en estos embrollos. 


No te olvides de ios periféricos 
Si los juegos ya van bien en tu PC pero 
dispones de cierto presupuesto, un 
ratón, un volante o un gamepad pueden 
darle mucha más vida a los juegos. 
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Lo más nuevo 

Aquí te presentamos eí hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día, 

ASUS EN9800 GX2 

En el olimpo de los gráficos 


© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 499 € 
© Más información: ASUS © es. 33 us.com 


L a generación GeFme 9 de nVidia se am- 
plía con la incorporación de dos tipos de 
gráficas que se sitúan en la gama supe- 
rior, las Geforce 9800 GTX y las Geforce 9800 
GXZ Estas últimas integran dos procesadores 
gráficos, como en el modelo de ASUS. EN980Ü 
GXZ ¡unto a 1 GB de memoria GD0R3 y so- 
porte del puerto PCI Express 2.0, Esta solu- 
cíón consigue duplicar el rendimiento de las 
tarjetas 8800 Ultra en «Crysís» y ofrece una 
mejora global en torno al 40% en el resto de 
los juegos. Así te asegurarías la configuración 
gráfica más elevada en los juegos, sin tener 
que echarte a temblar cuando se anuncien las 
especificaciones de, por ejemplo, aFar Cry 2», 
la EN98G0 Soporta DirectX 10, tos sombrea- 
dos más complejos y acelera entornos 3D en 
alta definición, así que prepárate a experimen- 
tar un nuevo salto en et realismo. Además, es 
ideal para resoluciones Ful! HD en monito- 



j 


MMÉMÉÉi 


res panorámicos y 
permite activar fil- 
trados y efectos a tope sin 
afectar al rendimiento para 
lograr una definidor» sin pre- 
cedentes. Y cuando llegue et 
momento de ampliar el siste- 
ma, soporta el modo Quad SU 
en las placas base con chipset nVi 
día 790 para instalar otra 9800 GX2 
y así disponer de un sistema de cuatro 
procesadores gráficos. 

Además, si ya tienes o planeas instalar 
una unidad de Blu-ftay Disc, la 9800 GX2 
consigue una excepcional reproducción en 
fuIlHD a 1920x1080. Como dispone de una 
salida HDMI independiente, podrás conectar- 
la a monitores o televisores FuflHD y también 
enviare! sonido Dofby Digital a amplificadores 
compatibles con HDMI. ■ 


A4Tech X7-G800MU 

Control superdotado para la acción 

© TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 25 € 

© Más información: 4frags © www. 4 frags.com 


Los juegos de acción son realmente peligrosos 
para Eos teclados normales porque desgastan 
en poco tiempo el tacto y hasta la sen grafía 
de las letras “WAS y D‘. Por eso, este tecla- 
do de A4Teeh dispone de ocho fundas para 
protegerlas y ya de paso impedir la sudora- 
rión y mejorar fa ergonomía. Su punto fuer* 
te es un tiempo de respuesta a La pulsación 



tres veces más rápido del habitual, una gran 
ventaja para moverte muy rápido o cambiar 
constantemente de dirección. Dispone de 
un modo especial para juegos de acción en 
primera persona para cambiar de arma sin 
parar de moverse mediante la combinación 
de teclas numéricas y de movimiento. Su 
diseño es resistente al agua, « 


Respuesta tres veces 
más rápida. 

Fundas para ocho 
teclas. 

Resistente al agua. 
Modo específico para 
juegos de acción. 


A Un teclado asequible pero ideal y bien 
equipado para los juegos de acción. 


INTERES 


A El precio es alto, 
pero también su 
potencial y así consigue 
una excelente relación 
precl o/prestad ones. 


US CLAVES 


2 Dos potentes GPU 9800 integradas. 

2 Prestaciones de altura que duplican a !a 
anterior generación 8800 Ultra. 

2 Dispone de 1 GB de memoria GDDR3, 

2 Soporte FulEHD con salida HDMI, 


INTERÉS 


Logitech 1 Cinema 

Oos que valen por cinco 



« ALTAVOCES DE GAMA ALTA 2.1 CON SONIDO 3D © Precio: 299 € 
© Más información: Logitech © www./ogítech.com 


Actualmente casi todos ios juegos y películas 
tienen ya sonido 81. pero está el problema 
de colocar los altavoces traseros en soportes 
y los dichosos cables. Por eso son cada vez 
más numerosos los sistemas 2 i con sonido 
30 emulado, como es el caso de este modelo 
de Logitech, que recurre a la revolucionaria 
tecnología SRS TruSurround HD para con- 



seguir un asombroso efecto 5.1. con diálogos 
localizados en el centra, graves atronadores 
en el altavoz de subgraves y efectos de soni- 
do envolventes que suenan a tus espaldas. 
Con una potencia total de Í 8 GW RMS, sus 
tres amplificadores discretos de alto rango 
dinámico reproducen una cali dad de sonido 
fuera de serie. ■ 


U5 CLAVES 


2 Espectacular sonido 
51 con 2 altavoces y 
subgraves. 

2 Mando a distancia. 

2 Sonido excepcional 
con 3 ampfincadores 
independientes. 

INTERÉS 

■nlm 


116 UlCSOM/LNifl 








US CLAVES 


O Pedales muy 
realistas con anclaje 
superior. 

C Efectos Forcé 
Feedbaek, 

C Sistema de anclaje 
a prueba de 
volantuzos. 


ViewSonic VX2435wm 


Trust GM 4800 Preaator 


Imagen sin fantasmas 


Tu nueva arma láser 


© RATON LASER PARA JUEGOS © Precio: 39 < 
Í) Más información: Trust O wkrw.trusf.com 


© MONITOR TFT DE 24 PULGADAS FLJLLHD © Precio: 599 € 

O Más información: ViewSonic © www.dewsomceiJrope.com/es 


¡Atento a este ratón GM 4800 Predator de 
Trust! Con su sensor láser de 3200 puntos 
por pulgada -que procesa 6.4 mega poetes 
por segundo- el Predator ofrece la máxima 
precisión y velocidad de respuesta, permi- 
tiendo un desplazamiento de 1 J5 metros por 
segundo, con una aceleración de hasta 20G. 
Sí, son cifras sobrehumanas, pero demues* 


tran su gran potencial en los juegos de acción 
en primera persona. Para los jugadores mas 
exigentes dispone de siete pesas metálicas 
para calibrar perfectamente el ratón según 
la superficie, el estilo de juego requerido y 
tus preferencias. Además, está equipado con 
siete botones, teteral forrado en goma y rue- 
da con deslizamiento lateral. - 


LAS CLAVES 


¿Buscabas renovare! monitor de tu PC? Aquí 
tienes un impresionante modelo panorámi- 
co de 24 pulgadas resolución de 1920x1200 
pixeles y entrada digital HDMI para conectar 
el reproductor de Blu-Ray Bise una consola 
PS3, un decodíficador de TV en alta defini- 
ción o simplemente disfrutar los juegos con 
una definición asombrosa. Su pane! LOO de 


4 Un ratón láser 
definitivo para los 
pegos de acción. 


O Gran precisión del 
sensor, 3200 ppp, 

O Siete botones y 
memoria interna 
para configuraciones. 
O Dispone de pesas 
intercambiables. 

fNÍ£ft£5 


última generación dispone de la tecnología 
“Ampiífied Impulse" que elimina los rastros 
fantasma en juegos y películas. Su tiempo de 
respuesta deSms asegura un funcionamiento 
óptimo en juegos de acción y velocidad, mien- 
tras que su tratamiento del color y niveles de 
bnllo/bntraste ofrecen una excelente calidad 
de imagen. Integra altavoces estéreo. ■ 


ÍA5 CLAVES 


■ Resolución nativa de 
1920x1200 píxetes, 

1 Entrada HDMI para 
conectar fuentes 
RilIHD, 

: Altavoces estéreo 
rntesrados. 


INTERÉS 


Saitek R660 GT F. Feedback 

Si Alonso no puede , inténtalo tú 

€ VOLANTE Y PEDALES DE GAMA ALTA © Precio: 84 € © Más información: Saitefc © www.safttic.com 


A Un portátil 
para llevarse a 
una isla desierta. 


C uando te aficionas a los juegos de velocidad empie- 
zas enseguida a apreciar un dispositivo de control 
con el que puedas sacar todo el rendimiento a tus 
coches para apurar en las cronos y disfrutar de una sen- 
sación de realismo en el pilotaje. Es aquí donde la elección 
de un conjunto de volante y pedales es crucial ES modelo 
de Saitek R660 GT Forcé Feedback reúne estos requisi- 
tos, pero además destaca por disponer de unos pedales 
con anclaje en un eje superior para ofrecer más 
amplitud en su recorrido. Con esta configu* 
radón se consigue una mayor precisión 
y un tacto más realista con los peda- 
les, sin que importe demasiado la 


superficie sobre la que esté sujeta la plataforma. Y lo que 
es mejor, por muchos pisotones que des al acelerador o 
freno la base se mantendrá inmóvil. 

En cuanto al volante, su precisión, cantidad de fundo* 
nes y progresividád no se quedan atrás. Al pilotar expe- 
rimentarás unos convincentes efectos de vibración gra- 
das a te tecnología Immersion TouchSense, con los que 
se transmiten las irreguteridades de! asfalto y las fuerzas 
que actúan sobre las ruedas. Con cuatro bo- 
tones. dos levas y palanca de cambios 
seaiencral, ni en tes curvas más ce* 
nadas te fallara grabas a su infali- 
ble sistema de sojedón, * 


► Un conjunto de volante 
j pedales con el máximo 
realismo de control 


Acer Aspire 8920G 

Un maquinan en la mochila 

© PORTATIL DE GAMA ALTA FULL HD © Precio: 1499 € 
© Más información: Acer © www^cer,es 


E stamos arte un avmce en & ámbito de ios porcáiües, pues con el Acer 
Aspire 8920G poefrás disfrutar de los ju^os más exigentes ver pefiaias 
ycfisfroter&suirK^eibtesüradDm^ 
donde quieras Con una sensacional pantalla IDO fiiü HD de 1S.4 pulgadas 
panoránm los juegasy las percutes alcanzan 
una definidor fonnktebte, 1920x1080 pixeles. 

Su rendimiento alí istmo se apoya en te tarje- 
ta gráfica Gefofte 9500 Motóle con 512 ME 
soporte de DirectXlQ y PureVideo HD. Igual- 
mente moderno essu procesador tntd Core 
2 Dúo T83ÜÜ a 2,4 GHz mientras que sus 4 
GB de RAM doblan el estándar recomenda- 
do. Dispone de un disco dura de 320 GB, uni- 
dad de DVDt/Blu-Ray puertos USB y FireWire, 
cámara web. puerto ExpressCard. ada ptador 
WiFi y Bluetooth . .. Viene con Windows Vista 
Ultímate como sistema operativo. ■ 


US CLAVES 


O Pantalla FuilHD de 
18.4 pulgadas. 

O Gráfica GeForee 
9500 Mobile 
3 Procesador Core 2 
DuoT83Ü0a2,4 
GHz y 4 GB de RAM, 


ÍNTERES 
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0 LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 






En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes , 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


Recomendado Micromanía 



45U5 Striker II Extreme * Ultramoderna 


© 299 £ © Información: ASUS © esavjscpm 

Set^ifeurúpta&djeúimipnerad^ 
tfapSct nVkfca 790 Ufíra SI que viene preparado pao fas nuevos 
mieras de luid de 45nm con el FSB a L6 GHz y soporte para memo- 
ra D0R3. Dispone de tres ranuras PCI bpress 2.0. para instalar dos 
grafías en modo dual SE fe grafios 8800 o des granes 9300 
GX2 para tener isiPCcon cuatro procesadores gráficos. Dispon* de 
findones de 'o^relolüng' y de sdmfe Supone FX ü en 7J H&. 



Alternativas 


MSI K9A 2 Píatinum 


© 129 € C Mas información: MSI 
© irwiñr.rTm.cQm.e$ 


La avanzada píaíaterma Spider 
en esta placa base é 
d^AW79Qa Soporta 
eí A>dD Phenom óe cuatro 
rajetees y depone de cuatro 
fustas PO Eipress para gráí- 
cas enmoáo&ossFíreX ’ 



üigaByte GA-M7B6M-S2H 



€ 79 € © Más información: Gigabyte 
© www.gig^ byte.es 

U opción más económica 
para diqis AMD Phernsm 
pus infera la farjefo 
gáfea ATI HD 3200, tiene 
satóalflMysss do 
73 Efe afta ddmídon 
ccnDTSCciaisíi 


í/ifei Core 2 Dúo E8400 3 GHz • Rendimiento sin límites 



© IS9 € © Mis información; Intef € wwwJnteLcom 

üegj ia nueva femdia de procesa dores da doblé taicíeo fabricados en 
procesa de 45 nwómetros tm =1 flamaní&&jc3co “Pawyn" que dfe- 
pone de fi MB de caché L2 compartida para opíimizM tí rendknkntc. 
Se Instala en d zfeab 775 y lo soparían fas roodefos más recientes 
de platas base, con el bus frontal a 1,3 GHlSus iiislnjixbt.ES de &4 
bds, la gestan del acceso a memoria así aunó ks insínicdonss de 
aceleración multimedia sacan fo máximo m los juegos 


4M0Phf?mimfl33000 24fi«i 



© m € © Más información: AMD 
© wirw^roicom 


Mueva revisión del AMD 
Fhenom llamada 83 para 
mejorar el rendimiento de 
sus 4 núcleos reates con su 
propia caché L2, una caché 
U de 2 MB y una gestión 
de memoria avanzada. 


Míe/ Core 2 Quad Q65QD 



© 199 € © Más información: Intel 
© wwwünteLcom 


Ya puedes apostar \m la nue- 
va generación con cuatro nú- 
deas, en esta versión cada 
uno funciona a ZA GHz, 
ideal para sistemas SU o 
pora utilizar d P€ en modo 
muítitarea. 



ASUS ENBBDQ GTI GB ■ Más rend/rnento, menor precio 



© 244 í © Más información: ASUS O esja/s-com 


Con b llegado de tas GéP&rte 9800 se 
reducen los precios de la serie anterior, por 
ta q m es el m^f ponrentppara adquirir 
una de ellas coma la Geftrce 8800GÍ con 1 GB, 
que ha sorprendido por su elevado renrimíenfo. 
Además de su precia ajustado, soporta DirectX tü 
y el nuevo puerto PCI Express 2,0, 



SS X*fí Xtreme Gamer Fatallty Pro • Siempre muy especial 

© 145 £ € Más i rifo; Creative 
© eseireope .Creative, com 

La nueva edición especial de fe gama superior de tarje- 
tas SüundBlasttr X-Fi llega a un preda muy interesante* 
Integra el chip X-Fi, un giganteo salto en aceteradón de 
audhü 3D con 7.1 canales, Y tus juegos irán más rápidos 
porque dispone de 64 MB. En Windows Vista tendrás 
autfio 3D con el Soporte de OpenAl, de DS3D y FAX. 



Zboard Mere Sleatth * Un feriado para la acción 


© 53 £ © Información: Zboard © ww wJírag^tüm 


ta nusra wfsión manida con tres 
efectos de retroñunimadófl hacen del 
Mera el laclado ideal para ¡usgos de 
acción. B mecarasnods pulsación 
es muy preciso. «falúa fas hempei 
de blenda y reconoce ta pulsación de 
tres tedas 




Sapph/re Badeón HB387G Single 5/üf 


© 167 £ © Más Información: Sapphire 
© ivtvwpsapphiretecfi.com^s 
Con los nuera modelos 3870 X2 baja d predo desia 
gráfica que integra d avanzado chip ATI Rsdeon ND 3870. 
Esdpriníero 
en soportare! 

DirectX 301 yes 
coniiallbfeoop 
PCl&ipressZa 



GeCube 2600 Pro AGP 

© 79 € © Más información: GeCube 
© wnviv,gecübs.Cíii7T 

Si quieres acceder a DirectXlQ y Win- 
d ws Vteta con puerto AGP 
é procesador gráfico 
fladeon HD 2600 
Pro con 512 MB 
de memoria es una 
buena opción, 


ASUS Xonar 02X71 



© 159 € © Más información: ASUS 
© es.3Sus.com 

innovación total en sonido 30 
con su tecnología de DS3D 
GX, que permite que 
todo el a udio de 
juegos antiguos 
funcione én muí- 
tlcanal y en ID. 


Creative SoundBlaster 
X-Fi Xfreme Áucfío Nofeíjoofe 


© 79 € © Más información: Creative 
© es-europe. trE3five.com 

Una tarjeta ExpressCard Ideal 
para portátiles, Integra 
la tacnologfa X-Fi con 
sonido 5.1 virtual par 
auriculares y soparte ' w 
áú audio 30 de Veta. 



A4hdtX7XL-75GBF 


© 39 e © Más información: 4Frags 


© www.4frags.com 

De lo mejor m relación 
pF5do4»resfotiones entre 
tes ratones para juegos de 
acóón en primsra persona 
con su resolución de 2500 ppp 
y un botón para realizar 3 rispa- 
ros con una pulsación. 


ld|pí£t/? Cam/rjgf Mouse 
© 87 £ 0 Más irTfofTnaciófcLsfitKh 
© wwwJogriech.Cüro 

Un ratón láser ímbarih^ en 
tes juegos de aceten en 
primera persona con sus 
3200 ppp de resdticm 
Dispone de 5 botones, una 
rueda de ^an precisión y 
pesas teteraambiabfoL 




Creative inspire TfiJflfl * la caja de los truenos 

© 39 £ © Más mformactem Creative © e£.eura>pf.er^ífve.covn 


iog/íeci? 25450 Digital Wireless 

© 369 € © Mis informadóu : Logitech 
© wwwJpgffech.com 



Un conjunto de altavoces con certíficadón THX y 
tecnología faalimbrica 
enlasaMavO' 
ces traseros 
para prescindir 
de ios motes- 
tes cabfes. 




freat/ve X-fi ^urvsna 
© 299 £ © Mis información: 
Creative © eeeurope.creaf/re.com 

T^ b teendogia X-Fi eu unos 
aurioiarK capees de recrear un 
sonido 3D muticanal de gran 
reaOsmo. Son muy cómodos 
y ftenen una efecára cance- 
leddn de nido. Ademas tus 
monos lo agradecerán 



US MLCnOMAMA 








Monitores 



Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Selección Micromanía 


¿o más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los video juegos más exigentes. 


Aguí te detallamos los compunen tes que 
configuran eí equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


La configuración básica para garantizar que tos 
juegos te funcionarán con un mínimo de fluidez 
y un más que aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: 

Con chípsat NVIDIA 79Úi Ultra SLt 

PresupucstD 
299 C 

0 Procesador: Core 2 Extremo QX9650 45nm 

900 € 

© RAM: 3 GB memoria DDR3 a L6 GHz 

850 € 

0 Tarjeta gráfica: 2x GeForce 9800GX2 en Ctaad SU 1.000 € 

0 Tarjeta efe sonido: ASUS Xonar D2JÍ 7X 

159 € 

ffi Disco duro: Éi Serial ATA/300 RaplofX (modo RAID) 350 t 

© Unidad óptica; LG GGW-H20L "BluRay" 

299 í 

© Monitor: Samsung 305T 30 pulgadas 

L299 € 

© Altavoces 1± Creative Gifsaworks S7S0 

449 € 

© Tedado y ratón : Zboa rd Mero y ratón Logitech G9 15 D € 

© TOTAL 

5.755 € 

© Periféricos extra; 


Thmsimaster Run&Drive Wlreless 3 en l 

49 € 

Conjunto CH Command Contar 

600 f 

Logitech G25 Racing Wheef 

249 í 


© Placa base: 

ASUS Striker IE Extreme 

Presupuesto 
299 fe 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo £8400 3 GHz 

109 ( 

© RAM: Kit Kingston Valué 2 GB DDR II 667 

39 fe 

© Tarjeta gráfica: ASUS B30GGT 1GB 

244 € 

© I de son ido; SB X*Fi Xtreme Gamer Fatal! ty Pro 1 49 

© Disco duro. SATA WD Caviar 250 GB 16MB caché 51 fe 

© Unidad óptica: Pioneer BDC-202 BK BEu-Ray 

122 € 

© Monitor: Benq G24ÚQW 

399 € 

© Altavoces: Creative Inspire T61QÜ 

79 fe 

© Ratón y teclado: Zboard Mere Ststíh + A4Tech X7 750100 fe 

© TOTAL 

1.671 € 

© Periféricos extra: 


Tmstmaster Run&Drfve Wíretera 3 en 1 

49 € 

Saitek X52 

139,95 € 

Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Editlon 

139 € 


© Placa base: 

Presupuesto 

con chipsets AMD 770 o Intel P35 

69 fe 

© Procesador Athlon 64 X2 520ÍH olntdCore2 E4500 ¿4 i 

© RAM: 2 GB de memoria DDR II 

37 fe 

© Gráfica: 512 MBGeFwce 8600 GT o Rabeen HD 3650 99 i 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 20 fe 

© Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 

39 fe 

© Unidad óptica; regrabadora DVD 

22€ 

© Monitor: TFT 19 pulgadas parMirámaco 

149 fe 

© Altavoces: Conjunto 5 J 

35 fe 

© Ratón v teclado: Labtec Ultra Fiat Wireless 

24 fe 

© TOTAL 

593 € 

© Periféricos extra; 


Gamepad Logitech Rumblepad 2 

29fe 

Joystick Saitek ST90 

1595 € 

Volante y pedales Trust GM35ÜÜR 

29 fe 



Recomendado Micromanía 


Saitek X52 • Un lujo a precio asequible 


© 139.95 fe O Más información: Saitek © wwiv.cofpcirate-pc.cüfij 

La nueva versión Tro'* del Sailek JÍ52 re finco el precio de este especta- 
cular conjunta de palanca de vuelo y acelerador en configuración 
ROTAS. Construido con materiales metálicos de aita resistencia, la pa- 
lanca dispone de 3 modos de giro y un control cure resistencia perfecto 
para maniobras complicadas como tas aterrizajes en portaaviones, 
El acelerador incorpora una pantalla para, visualizar f unciones y su 
funcionamiento progresivo con retención destaca por su realismo. 



Tfirusímaster BunBDríve Wirefess 3 en h Revolucionario 

v 49 £ £ Mas información: Herederos de Nostramo 
© r^ieJinoslmmOicom 

Un pmspad revolucionaria porque dispone de un control de giro ÉMBÉ^^ ^ 

an^ógico y dos gatillos progresivos, ds forma que podrás conlrcür tos - 1 V J 

[uegos de velocidad. También es perfecto i^ra simuladle s dépa rtivos ^B V u £ 
por la precisión de su D-Pad y las dos planeas, Resulta muy cómodo V 

de maneja 1 gradas a su transmisión inalámbrica de 2A GHz y traes- 
Tráte tíectcs de vibración medianía Immerstan Matéense. f ^ 


Thrvstmaster Rally G T FF ProClutch • Písale 

0 139 € 0 Más Información: Herederos de Nostramo 
O www.JmosÍ romo, com 

51 eres un piloto capaz de apurar cada mamita aquí tienes d 
primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control do 
. embrague, Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
k puedas canlrolar el embrague del cambio de marchas, el fre- 
m no de mano con mayor lado o realizar maniobras- de punta- 
& tacón r Además, tiene electos Forcé Fecdbadi muy realistas. 


Benq G2400W • Como en el cine 

: 399 € i) Más información: Benq C wwwMQttq^s 

Preparado para la alta definición Ful! HE este modelo de 
24 pulgadas en Fórmalo 16/10 panorámico alcanza una 
resolución de 1920 jc 120Q pijeles. 5o tiempo de respuesta 
es de Sms, un valor ideal para que en las juegos no generen 
celdas. Su tecnología “Senseye 1 adapta la imagen a los 
juegos, películas, etc. Dispone de entradas HDMI y DVI 
compatibles can HÜCP y sonido con toma de auriculares. 



Alternativas 



CH Command Cents r 
€ fiO'O fe 0 Mis fofo,: Corporate PC 
0 www. cQiparrfe-pc.com/sa itekpr ; hím 
© M: 93 263 48 18 

Si tienes presupuesto no 
hay nada más realista que 
et conjunto de manetas 
de CH, que íntegra todo 
el conjunto de mandosy 
pañetes de instrumentos. 



Tfirustanaster hFUght Stkk X 
© 3490 €€> Más tafo.: Herederos de 
Noslíomo © www./iííOífromQ.com 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
fie Tlmistmaster en d sector porque dispone 
de los controles más optimizados para todos 
los géneros de la simulación de vuelo. 

Fiable, resistente y con gran preci- 
sión en todos los ojos do moví' 
míenlo, aceleración y giro. 


Logitech ChiílStream 

0 39 € 0 Más información: Logitech 
© wwwJqgífecÍLOTm , 

Un srnepad revoluciona- A . 

rio m incorporar un ¡ £ 

sistema de ventilación i 
para que lo pu edas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
suderadón. 


(••i 


Sahek Cyborg RumblePad 

O 39 fe 0 Más información: Saitek 
© www.saiteJr,com 

Un original gamepa d porque permite 
inlercambiar tas posiciones de te 
palanca analógica izquierda y 
el D-Rad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emuterión del 
mando Xbox360, ideal para 
tas "Sames lor Windows". 



Logitech G25 ñacing Wheeí 


0 249 fe € Más información: Logitech 



© www.tagrfech.corn 

Estamos ante un volante 
rieleuperable calidad 
y precisión que además | 
tiene un módulo con una ' 
ca|a de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
deseé velocidades. 


SafleJt fifiSD Forre feetífradít 57 


© 84 C © Más tafo.: 
Saitek 0 wvmsaitefocom 

Un sólido conjunta de votan- 
te y pedales que destaca por 
te precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
Immerekm TúúchSense y por 
el realismo que ofrecen unos 
pedales con anclaje superior. 




Samsung 226BW 

© 299 € 0 Más información: Samsung 
© wwwsamsung.es 

Con su formato paño- 
rarrico de 22 pulgadas, 
su tecnología "MagicS- 
peed - acelera el tiempo 
de respuesta a 2ms. Es 
urra opción ideal para 
jü^ns y admite DVL 


¿SUS VW2225 

o m € ' ’ 

© Más informador ASUS 
© e£-asus,com 

En formato panorámico, este 
22 pulgadas con un tiempo 
da respuesta de 2 ms resulta 
asequible. Destaca también 
por su elevado contraste y los 
altavoces integrados. 
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RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanias 


Consultorio Técnico 


Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


SISTEMA OPERATIVO 


Descargas eternas 

Aunque he desactivado la op- 
ción de descarga automática 
de Windows Update me sigue 
apareciendo el mensaje de ac- 
tualizaciones descargadas, y 
lo peor es que las instala por 
su cuenta y en mitad de una 
partida sale al escritorio para 
mostrar la ventana de reinicio, 
lo que resulta muy molesto. Lo 
curioso es que esta descarga 
-programa para la eliminación 
de software malintenciona- 
do- ya la he efectuado pero si- 
gue activándose todos los días. 
■ José Antonia Rodríguez 


En ocasiones un proceso in- 
completo en la descarga e ins- 
talación de las actualizaciones 
produce este error. Lo primero 
que debes hacer es eliminar 
la instalación de la actualiza- 
ción más reciente. Para ello ve 
al panel de control, agregar o 
quitar programas y marca la 
casilla "mostrar actualizacio- 
nes r '. En la línea "Windows XR 
actualizaciones de software" 
busca por fecha la más reciente 
de "actualización de seguridad 
para Windows XP ,r y elimínala. 
Luego debes acceder al servicio 
Windows Update y completar 
adecuadamente la actualiza- 
ción. Si quieres evitar futuros 
problemas selecciona el modo 
manual en "Windows Update", 


INTERNET 


Elegir conexión 

Voy a cambiar mi conexión de 
banda ancha y ante la multitud 
de ofertas de los diferentes ope- 
radores, que mencionan entre 4 


Megas y 20 Megas me gustaría 
que me recomendarais la más 
adecuada para jugar Online, 
pues va a ser el uso primordial 

que le voy daña Javier Serme [a 




En las partidas onlíne tu orde- 
nador recibe información del 
servidor -es decir, la velocidad 
de descarga- pero también la 
envía- velocidad de subida- por 
lo que además de una buena ve- 
locidad de descarga -4 Mbps ya 
es más que suficiente- es quizá 
más importante una óptima velo- 
cidad de subida, valor que varia 
como estándar entre 128 Kbps 
y 512 Kbps y está indicada en 
las características de la co- 
nexión si entras en las páginas 
de información de las diferentes 
ofertas. Para que te quede más 
claro, es preferible una conexión 
4 Mbps/512 Kbps que una co- 
nexión 20 Mbps/128 Kbps. 


PORTÁTILES 


La tecnología "Intel Turbo Me- 
mory" se basa en unos peque- 
ños módulos de memoria -de 
512 MB o 1 GB- en formato PCI 
Express Mini-Card que sirven 
para almacenar los datos más 
usados por el procesador, de 
forma que se acelera ostensi- 
blemente el inicio de los progra- 
mas, a la par que se reduce el 
consumo al tener que acceder 
menos veces al disco duro. Para 
activarla debes instalar los con- 
troladores y el programa "Intel 
Turbo Memory software packa- 
ge". Puedes encontrarlo junto a 
las instrucciones de activación 
y toda la información que está 
en la dirección wwwjntelxom/ 
s upp o r t/c hip s e f s/itm/sb/CS- 
Q26004Mm 


si es recomendable Instalar un 
módulo de 2 GB o dos módulos 
de 1 GB. así como tas caracte- 
rísticas adecuadas a mi siste- 
ma. He visto algunos que llevan 
un disipador metálico pero 
son mucho más caros que los 
normales ¿tanto se calientan? 
■ Andrés FuEntes 


COMPONENTES 


Mucha memoria 

Mi ordenador es un Pentium 4 
a 2,4 GHz que tiene 512 MB de 
memoria RAM distribuida en 
dos módulos de 256 MB y me 
gustaría instalar 2 GB, que es eí 
máximo soportado por ia placa 
base. Pero me gustaría saber 






Más rendimiento 

Mi nuevo portátil indica que 
dispone de ía tecnología “Intel 
Turbo Memory' 1 para aumentar 
la velocidad ¿Podéis decirme en 
qué consiste y cómo activarla 
en Windows Vista? Seguramen- 
te no viene activada por defecto 
porque apenas noto diferencias 
en los juegos con respecto a mi 
anterior portátil, que tenía la 
misma cantidad de memoria 
RAM. m Javier Robledo 


mm 


¡ia 


I 


^ ) La pregunta del mes 


Llega Windows Vista SPÍ 



En las características técnicas de mi tarjeta grá* 
fica con procesador Radeon HD387G figura la 
compatibilidad con DirectX 10. 1 T pero no consigo 
instalar esta versión. Tras actualizar los contro- 
ladores a la versión Catalyst 8.3 -que se supone 
habilita DirectX 10.1- la utilidad de "DXDiag" si- 
gue indicando que es DirectX 10. ¿Cómo puedo 
actualizar a esta versión? Pedro Rosáis 


voltaje y tiempos de latencia, 
una opción que en tu sistema 
apenas va a suponer una .di- 
ferencia, Sí es recomendable 
instalar módulos de marca, 
fabricantes como "Kingston" o 
"GEIL 1 disponen de kits con dos 
módulos de 1GS. 



Lo primero que debes hacer.es 
actualizar la BIOS de la placa 
base para mejorar la compati- 
bilidad con los nuevos módulos 
y ya de paso consultar en la 
página de soporte los módulos 
que soporta. Es importante que 
rengan una velocidad compati- 
ble con el FS8 de tu CPU para 
que funcionen en modo síncro- 
no, así que en tu caso debes 
elegir módulos DDR 400 (PC 
3200). Asimismo, instala dos 
módulos de 1 GB para activar 
el modo "dual chanfle!" y así 
aumentar el rendimiento déla 
memoria. Respecto al disipador 
metálico, lo llevan los módulos 
que soportan “overclockíng" del 


Un lector muy rebelde 

Acabo de adquirir una unidad 
lectora/grabadora de DVD y 
Blu-Ray Disc, concretamente 
el modela LG GGYY-H20L que 
comentabais en el número 
anterior. Va muy bien con las 
películas y grabaciones, pero 
le ocurre algo curioso; instala 
tos juegos sin problemas pero 
a la hora de ejecutarlos ia ma- 
yoría dan un error, indicando 
que el disco no está insertado 
en fa unidad, como si se activa- 
ra la protección antícopia. He 
desinstaíadü todas las utilida- 
des de grabación y las unidades 
virtuales, m Antonio J imáne* 




Lo que tienes que hacer en primer lugar es instalar el esperado "Service Pack F para Windows 
Vista, Esta operación que puedes llevarla a cabo desde la utilidad "Windows Update" disponible 
en el sistema. Eso sí, échale tiempo y paciencia, pues ocupa casi 700 MB la descarga. Esta 
revisión incluye ia actualización DirectX 10.1 y los "hotfixes" más importantes, como los nece- 
sarios para mejorar el rendimiento con gráficas en los modos SU y con juegos DirectX 10, Entre 
otras muchas mejoras destaca la copia de archivos un 25% más rápida, la mayor velocidad de 
navegación por Internet, gestión de energía en portátiles y el uso de nuevos dispositivos como 
las unidades Blu-Ray Disc y los sistemas de alta definición. Merece la pena, ¿no crees? 
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TARJETAS GRÁFICAS 


Tienes que desactivar el uso de 
la memoria "Turbo Cache 11 de tu 
gráfica Geforce 7300, pues está 
accediendo a memoria del siste- 
ma para usaría como memoria 
gráfica, lo que reduce la canti- 
dad disponible y r por tanto, im- 
pide ejecutar juegos que exigen 
1 GB de memoria como requisito 
mínimo. Puedes hacerlo utilizan- 
do un programa llamado “Riva* 
Tuner" que puedes descargar de 
wimftfm3d.com. Luego sigue 
fas detalladas instrucciones que 
tienes en esta dirección web: 
howtotroubíeshovtbiogspotcom 
/20Q7/05/how-to-disabÍe-tur - 
ifücac/reJtm/ 

Controladores a¡ día 

Mi ordenador lleva una gráfica 
integrada en placa base con el 
chip ATI Fiadeon HD 3200 y en 


Debes instalar la nueva actuali- 
zación de los controladores de 
ATI y el software Catalyst, con- 
cretamente la versión 8.3, pero 
asegúrate de seleccionar la ver- 
sión correspondiente a los chips 
gráficos integrados en placa 
base, concretamente en ia di- 
rección game.amd.cam/us-en/ 
dr¡ver$_cataly$la$px?p=xp/in- 
tegrated-xp Esta nueva versión 
activa los antidentados en diver- 
sos títulos como los que men- 
cionas y mejora el rendimiento 
en juegos como «Crysis», que 
también deberías actualizar con 
el parche de la versión L2 


Cursor con fec/ado 

No se que le ocurre a mi ratón 
USB que ocasionalmente y tras 
un rato de uso empieza mover 
el cursor por la pantalla fuera 
de control. Si lo desenchufo 
entonces recupero el control 
del escritorio» pero entonces 
no puedo realizar la selección 
de opciones en los menus de 
algunos juegos. Por el momen- 
to no pensaba cambiar el ratón 


No es una opción muy recomen- 
dable, pero puedes probar lo 
siguiente. Ve a panel de control 
sistema, pestaña hardware y eti- 
ca sobre administrador de dispo- 
sitivos. En adaptadores de pan- 
talla despliega las opciones y se- 
lecciona tu gráfica. Con el botón 
derecho abre el menú para en- 
traren ta función "propiedades". 
Ve a 1a pestaña "controlador" 
y dica sobre la opción "volver al 
controlador anterior". 


ios me/ores Juegos tienen casi siempre requisitas elevadas 
o un tanto asperia/es Apf fe detallamos qué te va a hacer 
feto para disfrutar de /os me/oras Juegos que hemos 
anatmda este me% y fe recomendemos Jos dispositivas 
con /os que sacarles al máximo partido. 


Lo que tienes que hacer es 
actualizar el “firmware' 1 de la 
unidad LG GGW-H2DL, Puedes 
encontrar la utilidad de Instala- 
ción y las instrucciones en la di- 
rección wim/g&com/supporf/ 
software.jsp. Antes de realizar 
todo el proceso asegúrate que 
no hay discos dentro de la uni- 
dad y desactiva todos los pro- 
gramas en segundo plano como 
ios antivirus y sal va pantallas, 


Memoria compartida 

Tengo una gráfica nVidia 
GeForce 7300 con 128 MB de 
memoria instalada en un or- 
denador Athlon XP con 1 GB 
de memoria, E! problema es 
que algunos juegos actuales 
como ttBmshock» o «Hellgate. 
London» no funcionan y eso 
que mi sistema cumple con los 
requisitos mínimos. También he 
actualizado ambos títulos, ¿son 
incompatibles con mi tarjeta 
gráfica? ■ Javier Marrero 


porque esto ocurre muy pocas 
veces ¿Existe algún programa 
para controlar el cursor con el 
teclado? ■ Carlos Gómez 

Sí puedes controlar eí cursor con 
las flechas de dirección situadas 
en el teclado numérico en los 
números 2, 4, 6 y 8. Para ello 
ve a panel de control, opciones 
de accesibilidad, vea la pestaña 
"mouse" y selecciona la casilla 
“utilizar MouseKeysT Entra en la 
configuración para aumentar la 
velocidad y aceleración del pun- 
tero, Otica sobre ‘aplicar" y no 
olvides activar el teclado numé- 
rico con la teda "BloqMum". 


Problema 
de controladores 

Tengo una gráfica nVidia 
GeForce 960QGT y después de 
actualizar a una versión beta de 
los controladores ForceWare al- 
gunos juegos tienen errores en 
las texturas. Me gustaría recu- 
perar la versión anterior de los 
controladores pues funcionaba 
bien, pero no me gustaría per- 
der las nuevas funcionalidades 
del panel de control de la nueva 
versión de “ForceWare" ¿Hay 
alguna forma de desinstalar los 
controladores y activar los an- 
teriores sin tener que desinsta- 
íar todo el software ForceWare? 
■ Alberto Martínez 


juegos como «Gears of War» 
y «Unreal Toumament» no se 
aprecian los antidentados aun- 
que en la configuración gráfica 
de ambos los activo, de forma 
que todos los personajes y di- 
versos elementos se ven muy 
distorsionados. Además, algu- 
nos juegos como «Crysls» van 
a saltos aunque los configuro al 
mínimo, ■ Antonio Gil 


^ Siendo el juego mas avanzado del momento, exige compatibilidad cotí 
"Shader Modo! 3.Ü" Para ello se requiere una gráfica délas seríes Radeoti 
1600 en adelante o Geforce de fas series 7/8/9 l Para la configuración 
máxima necesites una gráfica potente como la GeForce 9800 GTX o 
la Radeon HD 3870, También es un juego ideal para probar tarjetas 
duales cómo las GeForce 9800 GX2 y Radeon HD 3870 X2. Requiere 
un procesador de doble núcleo y una RAM de 1 GB bajo Windows XR 
cantidad que se eleva a 2 GB en Windows Veta. Emplea sonido 5iy se 
puede controlar con ef teclado y el ratón o con u n gamepad. 


Jh 

Toda una aventura clásica con personajes en 3D sobre unos 
espectaculares fondos prerenderízados, una combinación realmente 
vistosa con ía gran ventaja de no ser muy exigente con el hardware, de 
forma que una gráfica de gama 
básica como i a G eForce 8400 
o Radeon HD 2400 será 
suficiente para disfrutar los 
gráficos a tope. Su banda 
sonora se escuchará de cine 
si dispones de m conjunto 
m ul ti canal Su sistema de juego 
se basa en te interacción con el mtf¡ VHu 

ratón, q ue debe ser cómodo. KL 


" - Es un juego de acción total en primera persona con el fabuloso 
motor gráfico *Unreat Engine 3.0” y sin duda uno de los mejores en su 
compromiso entre detalle gráfico y rendimiento dada su orientación al 

modo muitijugador online. Así, ^ 

funciona dé maravilla en úna I 
configuración de afta calidad 
con una gráfica de gama media ^ 
como. Tanto la física como ía IA i 7 

son de primer nivel, así que es T — # 

recomendable contar con un ,/ft^ 

procesador de doble núcleo, 
mientras que la memoria RAM ^ 
debe llegar a tes 2 GB. — L_ 


TURNING POINl FALL OF LIBERTY 

p- La puesta en escena corre a cargo también de Un real Engine 3,0" T 
que siempre asegura un rendimiento intachable. De esta forma, podrás 
disfrutar de la máxima calidad visual con una gráfica de gama media 
como la GeForce 960ÜGT o 
Radeon HD36GQ, El procesador 
debe superar los 2 T 4 GHz o 
ser de doble núcleo, mientras 
que te memoria del sistema 
no debe ser interior a I GB, 

Un sistema de sonido 3D cm 
altavoces 5.1 y un ratón láser 
de alta sensibilidad completan 
el equipamiento recomendado. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


WINDOWS VISTA 
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¡Vuelve la estrategia más brutal! 
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© nmc ENTERTAINMENT © ESTRATEGIA © PRIMAVERA 2009 


3 EL UNIVERSO “WARHAMMER 40.000" VUELVE en un 
juego de estrategia centrado aún más en el combate y 
la acción» con nuevos modos de juego. 


3 ORKOS Y MARINES se confirman como las dos 
primeras razas disponibles de Oawn of War Ib, 
mientras que aún no se ha desvelado el resto. 


3 LOS ESCENARIOS SERÁN UN COMPONENTE TÁCTICO 

vital en el juego, gracias a la posibtidad de destruir todo 
tipo de edificios y estructuras» alterando por completo 
ía orografía del terreno y las estrategias a desplegar. 


3 UNA CAMPANA COOPERATIVA será una de sus 
mayores innovaciones. Podrás jugar con un amigo que 
se te unirá cuando quieras y en cualquier misión. 


$, qué duda cabe a estas 
alturas, una de las series 
de estrategia que han 
marcado el ritmo del 
género en ios últimos 
anos (úAkrhaminer 40.000. Dawn 
af Ufare y sus expansiones te han 
dado horas y horas de batallas 
espectaculares entre orto. ektar. 
marines, tau y demás. Combates 
sangrientos -iesio es “Warha- 
mmer 40.000 ", y somos mari- 
nes espaciales y no un club de 
señoritas!-. % y una mezcla de 
cienda-ficdón mista. fantasía, 
estrategia y aceran bélica a partes 
iguales, junto a una fidelidad alu- 


cinante al mundo "Wartiammer 
40.000". Y» ¿sabes qué? ¡Pues que 
en 2009 volverá! «Dawn of War II» 
te vaa dar más: más acción, más 
estrategia, más batallas, más car- 
nicería, más orto, más marines, 
más profundidad táctica y, encima, 
novedades a mansalva, que van a 
marcar unas diferencias brutales 
-parabién, ¿eh?- con todo b que 


ya has «sto en los primeros juegos 
de la serie. ¿Emocionado? Pues 
ponte la armadura, que vamos a 
la guerra, i Por el Emperador 1 


CONQUISTA LA GALAXIA 
Si ya conoces la serie seguro que 
has atocinado con la perfecta re- 
creación de las razas, unidades y 
tácticas de cada una de las ►► 


la estrategia más espectacular y épica 
' vuelve con orkos, marines espaciales y ¿ 
otras razas aún por desvelar.. 


DAWN OF WAR II 


¿Cómo? ¿Que los Orcos son de mundos de fantasía medieval? Pero a ver amigo, ¿has oído hablar de 
"Warhammer 4Q.QQQ'l ¿De «Dawn of War»? Pero seguro que de «Dawn of War II» no, ¿verdad? Pues 
pasa, lee y disfruta del espectáculo estratégico que está preparando Relie, plagadito de Orkos... ¡Si. con k! 





A ÉP0R El EHPEBA&Qjí! O Universo está en guerra- Jotra vezí “Wfarhammer 40000” volverá en 2009 con 
batallas aun más espectaculares. unidades más ímpresitmantes y nuevos modos de juego en <üa« ol War ib. 


a BATALLAS BRUTALES. Seas Grito o Marine Ja carnicería seguirá siendo inherente al combate de «Dawn of 
Wat Ib. Ahora, además, tus unidades podrán acumular experiencia de unas misiones a otras, hasta el tina!. 


* ¡OREAONQU2HTS. TANQUES. INFANTERIA...! Es ia guerra total a lo"War hammer 40.000". Despliega toda 
tu haNudad como comandante en un fuego que se centrará casi por completo en la acción y d combate. 


► ¡YA VIENEN IOS ORKOS! Prepara 
tu ejercito para ia bataiia definitiva. 
«Warhammer 40.000. Dawn of War II» 
ya es una espectacular realidad plagada 
de otkos, marines espaciales y combates 
épicos que invadirán tu PC en 20091 ■ 


A * 


r f * 


U K 








■i 


k - 


/WARHAMMER 40.000 TOTAL! 

O IMASIVO, BRUTAL ¥ ÉPICO! Si no conoces “Wartrammer 40.000" 
ni uDawn of Wara no te preocupes, ponqué el espectáculo estratégico y 
vísíhJ de su continuación seré tan alucinante que te enganchará, 

B BATALLAS BESTIALES EN ESCENARIOS GIGANTESCOS, La esen- 
cia del conibate directo, las fascinant es unidades, las razas y ios deseo* 
múñales escenarios de «Dawn ot Ufar Ib, lo convertirán en uno de los 


juegos de estrategia mis atractivos que hayas visto jamás. ¡Genial! 
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¡Y IA BUCARA SERÁ ONUNE! 


O ittWARHAMMEí? 40,000 GNUNE» ESTÁ EN MARCHA! Era algo 
que muchos aficionados esperaban como agua de mayo, y que se ha 
confirmado al mismo tiempo que el desarropo de iDawn oí War II». 


O m UNIVERSO DE GUERRA^. i¥ ROL! Como la opción estratégica 
está cubierta por «Üawri oí Ware en ‘Warhammer 40.000". kr que Vigü 
Games -responsables del proyecto- está preparando es un juego de 
Rol QnJine„. ¿que competirá contra el “Warfiammer Online' tíe G.QA? 


►► facciones ód mundo Warha* 
mmer 40.000. «Dawn of War Ib lo 
primero que va a hacer es mucho 
más atractivo visualmente este 
mundo gracias a su nuevo motor 
gráfico* con unidades y escenarios 
más detallados, complejos e inte- 
ractivos. Sí, interactivos, porque 
todo -¡TODO!- el escenario se 
podrá destruir y usar como un 
componente táctica 
El nuevo «Dawn of War», ade- 
más, ofrecerá batallas más es- 
pectaculares aún gradas al uso 
de los componentes de veterania 
y experiencia en tus unidades. 
Aunque* a medida que avances 


en d juego, podrás adquirir ruevas 
unidades, aquellas con las que 
empieces en la primera misión 
serán las que ut ilices también en 
la última Es decir, acumularás 
experiencia* mejoras en la LA., en 
sus fiabilidades especiales y en la 
capacidad táctica de tu ejército 
de una misión a otra. Asi', podrás 
construir una fuerza de elite capaz 
de arrasar al enemigo. 


APRENDE Y ARRASA., 

¡EN COMPAÑÍA! 

Estas mejoras implicarán también 
un aprendizaje continuo en d uso 
más adecuado del potencial de 


cada unidad, que se verá apoyado 
en el diseño de las batallas por 
el apoyo táctico aéreo», o mejor 
dicho, espacial Porque podrás rea- 
lizar bombardeos orbitales sobre 
los planetas en que luches. 

Y* para finalizar* algo que seguro 
te hará sonreír de oreja a oreja y 
lanzar un grito de guerra brutal, 
porque podrás jugar fas campañas 
de cada raza en modo cooperativo 
junto a un amigo para dar caña 
a los Orkos* los Marines o quien 
se te ponga por delante. IDios. 
qué ganas tenemos de agarrar el 
Martillo de Guerra y machacar a 
esos infieles! ■ FUL 
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a ¿ALGO MáS QUE OfiKOS Y 1IAJMNIS*,? Pues seguro que si pero vamos, que en R*§* todavía m sueltan 
penda sobre las razas que acompañaran «i «Dawn of War Ui a tes dásicos manaes y ortos. 




* V v 




«Dawn of War» volverá en 2Q09 con 
muchas novedades; como la opción de 
jugar la campaña en modo cooperativo * 


A ¿DESTRUYE EL MUNDO Y DISEÑA TU ESTRATEGIA! Gracias a la nueva tecnología diseñada para «Dawn of 
War Ib podrás arrasar por completo edificios, estructuras y escenarios, y usarlos como un elemento táctico. 


A IROMBAR0EÜS ORBITALES! La carnicería será- ¡total! Podrás disponer de armamento de apoyo situado 
en naves que «tufan ios distintos planetas i conquistar y pedirles que frían al enemigo desde lo afta ¡Brutal! 
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DUDtnanía 


0TODOS LOS MESES EN MICROMANlA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 


M 

Indice 


► Juaga romp/eío 

* D-Day 


► Domoi jugaMai 

• Europa Universalís: 
Reme 

• UEFA Euro 2008 


¡Dale más juego a tu PC! 


í ¿Ya has llegado al Final de este número ? Ato te preocupe* que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC Demos jugables 
vídeos, especiales actualizaciones y un juego completa original. ¡¡Disfrútalo!! 


* Sherlock Holmes 
N emesis 

* Sam & Mai 204 
Charrots of the Dogs 

* Lost Empire: Immortal 

► Aplicación especial 

* Más de 3000 trucos 
para los mejores 
juegos de PC 

►ftvvinr 

* Mafia II 

* Saciad Z. Fallen Angel 

* Biofiíc Commando 

►JdnSnriMav 

* CSh Pruebas Ocultas 

* Crysis 

* Company of Héroes 

* SIAJJKIJR. 

Shadow of Chemobyl 

► Extras 

* Unreal Tournnment 3 

* Crysis 

* DirectX 9.0c 

* Driver X/HD Series 
Catalyst 8.1 

(XP y Vista 32 bits) 

* Driver 6/7/8 Series 
ForceWare 
169.21 y 169.25 
(XP y Vista 32 bits) 

* Driver GeForce Go 
7800/7900 
ForceWare 84.63 
(2000 y XP 32 bits) 



La apfk&dán interactiva del DVD 
está dotada de m sistema lan- 
za ri menú autecnitkjrnenle tras 
introducir ef DVD-ROM en rri lector 
dd ordcfaíkit. Selecciona ft**ym^* 
d programa que te interese y pu&t 
sobra la opción INSTALAR. 

Mkjúmara garantiza qué $1 DVD 
que regate junto con la revísta ha 
sido sometido a tes más eihausti* 
ves cotí trefes- de toteo y antmrus 
per psrte de U empresa éufá&át 
n üd DVD contra Luis a tal efecto. 

los derechos sobra tes cantera- 
dos teduidas ei é DVD pertenecen 
a sus respectóos. autores y Micro- 
mansa pubdea baje su autorización 
apresa tos programas que dtttri- 
buje en su DVD 


. 




) Lo que hay que tener 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el OVO dentro de la unidad lectora. 


© SO: Windows 98/Me/2G0Q/XP © CPÜ: Pentium III 1 GHz 
© RAM: 256 MB O HD: L6 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible 
Dire ct 30 con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c 

CoiTtrotes básteos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles 


© Género: Estrategia © Compañía: Montéeoslo 0 Idioma: Castellano © Espado: 1209 MB 

R evive con «D-Day» uno de los 
momentos más importantes 
de la Segunda Guerra Mun- 
dial y determinante en su desenlace 
final Desde la perspectiva del ejér- 
cito aliado, en este juego ce estrate- 
gia bélica pasarás a ser un mando 
militar de campo que tendrá como 
misión guiar a su escuadrón por los 
campos de Normandía. Será nece- 
sario que emplees tocio tu íngéS®" 
y que plantees una buena táctica 
militar, sacando el máximo posible 
de todas las unidades y emplean- 
do cada recurso con inteligencia* 

Sólo así podrás sobrevivir en un 
escenario en el que un error no se 
perdona. Acción, táctica militar, 
histüria...¿alguien te da más? 


P CAY 


Juego completo 


D-Day 



US CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


O ¡Completa fu colección con las carátulas originales! Sí prefieres coleccionar 
tos DVDs de Micromama con la carátula origina/ del juego, solo tienes que 
sacaría de la funda g darle ía vuelta. ¡Más fácil imposible! 
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©SO: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium III 13 GHz © RAM: 256 MB © HD: 683 M5 
© Acel eradora 3D compatible DirectJD con 128 MB © Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Contro/es básicos; 

© A: Pase Largo © 5: Pase corto © D: Disparo 


45 minutos de partido 

©GéneccDtepwtivo 3 Compañía 
EA Sports DOhíritruídcr: Electronic 
Arts 3 lanzamiento: Abril 2008 A 

OfdJoira: Inglés ©Espacio: 620 M8 A 

Antes de que comience el mayor ^ 
espectáculo futbolístico de 
Europa en 2003. yn puedes 

disfrutar de su adaptación R - - 
a juego de PC con esto 

demo de «UEFA Euro 
2008». En día podrás Rfc* Ul 
jugar un tiempo de un A 

partido de ta primera 
fase de ia competición. f jfl 
Los equipos disponibles 
son Francia y Alemania, 
cuyas alineaciones pue- 
des modificar a tu gusto, * R 
Ademas, para que le coj as ( | 
eí tranquillo, se incluye fl * 
un tutoría I en vídeo para 
maneíar dpad. J¡S t R 



Europa Universalis: Home 

Campaña con Roma o Cartago 

©Céntre; Estratega ©Ccmpañk: Paradoi 
Interactive ©Distribuidor: Fiwndware 
©Unzanuertto: Abril 2008 
©Idion . Inglés © Espac : 321 MB 

Vuelve 1á estrategia más completa y ri- 
gurosa con una nueva entrega de la sene 
«Europa Universalis». centrada ahora en 
el Imperto Romano, En la tíemo que se 
incluye en el DVD de este mes podrás par- 
ticipar en la guerra entre Roma y Cartago. 
escogiendo cualquiera de los dos con- 
tendientes; otros países estarán también 
presentes pero no los podrás controlaren 
las relaciones diplomáticas, Controla los 
parámetros de comercio, lealtad, etc. y 
combate con bs grandes héroes históri- 
cos en el campo de batalla. 


lü que hay que tena- 


C SO: Wndwrc XP/Yeia 
eCP1¿Pertuni4 2Gtó 
©RAM: 512 MB 
©HD: 900 MB 
©Ta fjela pifie*: 
Aceleradora 30 
compatSiíe Drtd30 con 
64 MB 

©Tapeta de sonido: 16 bit 
©DirecUSlO 


Controles básicos: 

© fíat¿n: Todos Jos 
contrpies disponibles, 

«* 



© r: , Acción © Gomp¿ ñ ín 

2K Cz£dtf2K (lames © Distributor: Tate 2 
©Lajmm^riío: 2009 
©idscrn.1- Castellar» 

Ya queda menos para la puesta de 
largo de «Mafia lli. El regreso de la 
Mafia de tos años 40 estará rodea- 
do de Los mejores elementos téc- 
nicos que la actualidad permite. 

Todo ello provocara una especia* 
cuiaridad en el juego que podrás 
observar en el video encontrarás 
en el DVD, Comprueba lo mucho 
que promete «Mafia II», no sólo 
en su aspecto gráfico, si no en 
su cuidado argumento y sus 
personajes, que parecen saca- 
dos de una peli. 






eos reunidos 
versiones en 


f UCOSdsh ,1 /.t z 


'► Miles de trucos te esperan en esto 
completa base de datos. Puedes reatizar 
búsquedas por orden alfabético, buscan-do 
d nombre del fuego, o navegando entre los 
distintos eénen&s eiisteríles en PC, 




Apfíearíón Especial 




¡Para jugar con ventaja ! 


¿Atascado en urm fase que no consigues .su- 
perar?, ¿te falta un objeto de poder? Pues 
aquí tienes la solución a todos tus problemas. 
Bueno, o casi... Te ofrecemos una actualización 
completa de nuestra aplicación especial de tru- 
cos, compuesta por una extensa base de datos 
con todos los códigos, cfieats* claves y conse- 
jos que han salido publicados en la sección de 
Código Secreto de Micromama. sin olvidar los 
populares "‘huevos de pascua’. Todos los tru- 
reunidos funcionan para tos juegos en sus 
castellano. Esta nueva entrega de 
la base de datos se encuentra actualizada has- 
ta el número 159 de la revísta, con lo que no 
te vas a perder ni uno solo de los trucos publi- 
cados nasta fa fecha. Seguro que encontrarás 
todo lo que necesitas para avanzar en ese pun- 
to en que te has quedado atrapado. 


■ 
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_ DUDmania 


TODOS LOS MESES EN MICROMANlA UN OVO CON UN JUEGO COMPLETO V LAS MEJORES DEMOS 



©SO; Windows 2000/XP/Vista ©CPU: P&nüum 4 2 GNz ©RAM: 512 MB ©HD: 375 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Dírect3D con 64 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjóla de Sonido 16 bit ©DirectX ROc 

Controles básicos : 

©Ratón; Todos los controles disponibles 


Gjjr¿. rada de sus nuevas aventuras en 
España, la segunda ya está fundo- 
"jJl* nando a buen ritma en sus episodios 
¡ti L de Internet. Esta demo fe ofrece 
p ' parte de uno de ios niveles de un á 
.capitulo de la nueva temporada, fl 
» : Por si no conoces el sistema de " 
Sij; juego, incluye un tutoría I. 


tfjj ¡ ' i; i tyg r ; Ím 








tosí Empire: Inmortal 

Campaña y Tutorial 

©Género: Estrategia 0 Compañía- Paradox 
Interactive ©Distribuidor: Friendware 

©Ufizamfento; 200B 
©tdíama: Inglés ©Espacio: 615 MB 

En este juego de estrategia futurista y 
o¡ encía ficción podrás explorar la galaxia 
utilizando varias razas y dominar el Uni- 
verso gracias a tus avances en tecnología 
y comercio, la demo cuenta con la prim^ 
ra campaña del juego completo y un tuto- 
nal que habrá de juprseoblí^íofiamefite 
para acceder a la campana se ios huma' 
nos. que es la única raza disponible en la 
demo* aunque en la versión final de í Losí 
Empire» podras manejar otras muchas. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XP/Vlsta 
©CPU; Pentium 4 L5 GHi 
©RAM: 512 MB 
©Hffc 800 MB 
©Tarjeta pática; 
Aceleradora 30 
compatible DirertJD con 
64 IB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0 


Contrates básicos: 

©Ratón: Todos los 
controles disponibles. 


Sherlock Holmes: Nemesis 

Una misión completa 

© G; n : , Aventura £ Compañi : Fragware/ 

The Adveróme Cttnpany ©Distn^-donPnr 
determinar ClanzaTüünío: Abril 2008 
©fdlom: Inglés ©Espado: 661 MB 

Una nueva aventura del detective más fa- 
moso de la literatura universal está a pon- 
to de llegar ¿Quieres ayudarle a resolver 
un nuevo casó? En la demo puedes probar 
el primer nivel de «Sheriock Holmes. Ne- 
mesiss, en la que tendrás que recabar pis- 
tas y averiguaciones sobre Arsenio Lupin. 
para dar can su paradero. Si alguna vez 
has querido emular .al personaje creado 
por Conan Doyle, ésta su nueva aventura 
es tu mejor oportunidad. 


lo que fray que tener 


©SO: Windows 2000/XP/ 
Vista 

©CPU; Pentimn 4 £ GJtz 
©RAM: 1GB 
©RD: 800 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora SD 
compatible Direct3D con 
64 MB 

©Taijeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 
©Ratón: Todos los 
controles disponibles. 


Actualizaciones 


► CSh Pruebas Ocu/tas 

Actualización a la versión 1.1. 
Esté archivo solo dona diversos 
problemas relacionados con la 
jugabiíidad del título, 

► Crysis 

Actualización a la versión L2.1. 
Soluciona un problema del 
modo multijupdoí en el que 
se bloqueaban tanto el diente 
como el servidor. 

► Compony of Heroes 

Actualización a Ja versión 
2300. Se solucionan algunos 
problemas detectados en d 
modo mullí jugador y se han 
corregido algunos bugs en el 
mapa Route N13 y Hit! 331 

►£U 1 £EE Shadow 
oí Chsrnobyl 

Actualización a la versión 
LO O 06, Se han solucionado 
cuelgues en el muiti jugador 
cuando se usaba un MOD, se 
usaba el lanzador de granadas 
o se iniciaba una nueva partida 
al cambiar de mapa. 





Unreal Tournament 3 
Bonus Pack con 3 nuevos mapas 


©Género: Acción ©Compañía: Epic Games/Midway 
©Distribuidor: Virgin PJay ©Idioma: Inglés ©Tamaño: 156 MB 


Epic Gamos ha hecho 
público este Bonus Pack 
con 3 nuevos mapas deno- 
minados Morbtas, Facing 
Worlds y Searchfight. El 
primero de ellos para 
Deatmatch, el segundo 
para Sniper y el tercero 
para Captura la Bandera. 


Crysis 

Mapa para un solo jugador 

©Género: Acción ©Compañía: Crytefc 
©Distribuidor Electronic Arts 
©Idiomiu Inglés ©Tamaño: IMB 

«tCfysis» todavía tiene mucho que 
decir y, si el pasado mes te traíamos 
un mapa para el modo muttijuga- 
dor aquí tienes otro para un 
solo jupdon Aliens Invade es 
el nombre de este nuevo 
mapa, que traerá como 
novedad la invasión alie- 
nígena de Japón, en la 
que se podrá combatir 
con armas nuevas, en 
escenarios creados 
para la ocasión. 




Sacrerf 2: Fallen Angel 

No toda es «Diabla» 


©Género: Rol © Campa Jifa: Asearan 
©Distribuidor: Abrí ©Lanzamiento: 

Septiembre 200 B © Idioma: inglés 


Un retraso inesperado hará que 
sea después de este verano cuan- 
do podamos disfrutar de fa conti- 
nuación de «Sacred». La historia 
de ííSacred 2: Fallen Angel» se sitúa 
200 años antes, pero sipe conser- 
vando la misma línea de juega así 
como muchos de los elementos v 
que aparecieron entonces. De v 3 
momento, para ir abriendo boca, 
le presentamos un estupendo vídeo 
que pone de manifiesto que la espera 
merecerá la espera. 


Bionic Commando 

El retorno de un clásico 

©Género: Acción ©Compré GRIK/Capcom 

© Distrit o 'dci: Proeln ©L£irzá , r:í&r!q:2tK]8 ©íihnuE Inglés 


Un juego que te hará revi- 
vir tiempos lejanos en ios 
que las máquinas de S bit 
tenían un título que hoy se 
adapta a las conocidas 30. 
Un éxito seguro del que ya 
se habla y mucho, pero 
nada mejor que verlo por 
li mismo en acción... 
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Promociones Exclusivas 


Todos 

nuestras tiendas 

disponen 
dei servicio 

de semínuevos 
y alquiler 


Más de 
200 tiendas 
en toda España 

www.game.es 


uevas 


Reserva 

Alone in The Dark 

_ (Edición coleccionista) + 

Sí camiseta 


pjjiórr 

ftí-IÍJ Ar&Z-ÜC l/f? 


P&senta 

Age oí Conan Hyboáan Actvontuf&s * 

obfefo exclusivo: montura 'ti rinoceronte mmfna 

minf guía (incluyo mapa) 


Reserva 

Race Driver Grid + 

llavero 


(KjrwtrtRiJ 


Tu especialista en videojuegi 









mmStfjUE UH ITEM 
£XnU5íV0í Participa en 
el sorteo de urc objeto 
exclusiva de fu personaje 
en «Age o/ Corran». - , 


El rey de Aquilonia te invita a conocer su imperio 
Online . ¿Te embarcas en la aventura con nosotros? 



Y además. 


A MflSS EFFEl 7 Llega la versión para PC de 
uno de los juegos de roí más impresionantes. 


A 5AM S MAX ios detectives más divertidos 
y locos de la aventura están de vuelta en tu PL 




Y en nuestro DVD 


oei nnr ¿w c ? m P ,et ° 

Original para PC 

THE MINDBATE C0N5PIRACY Acción, aventura y conspiración 


< Conviértete en un 
agente secreto datado 
de poderes psíquicos y 
acaba con una oscura 
conspiración. 

-4 Utiliza tas armas 
y tus poderes de 
telequinesia y 
telepatía para acabar 
con tus enemigos. 


Y además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No fe lo puedes perder! 


flotar Les contenrOK Os eü trr&ai en trato ór U jriua&¿3¿ 





uegos 



Envía JUGAR 3122 al 7372 para Jugar a toda pantalla 
al WWE SMACKDOWN V3 RAW 2008 


avía Al 

UGAR a 7372 




CALAVERAS 


LOBOS 

CHICASENBIKfNI 

PERRILLOS 

MACIZAS 

TEOUIEROS 

COCHAZOS 

HENTAI 

CHOPPERS 

HADAS 

DELFINES 

TANCAS 

BRUJAS 

ASIATICAS 

UNICORNIOS 

RUBITAS 



Código 

TEMA 


tvia 


npo 


Envía TIPO CALAVERAS al 7372 para cambiar los 
indos e iconos de tu móvil por CALAVERAS o envía 
TIPO 1745 al 7372 para cambiarlos por RASTAS 




15297 Rodolfo Ctiikilicuatre Chiki Chiki 

11297 Estopa Cuando amanece 

29517 Nelly Furtado Say it rtgtit 

16736 El canto de! Loco Eres tonto 

16326 Madonna 4 Minutes 

14573 Amy Winehouse Retiab 

15068 lan Olivar feat Shan leí Buco vi na 

30760 Chambao Papeles mofados 

31993 Rihanna Don ! stop the music 

10890 El barrio Pa Madrid 

16388 Jes se y Joy Esto es lo que soy(BSO las tontas — } 
16418 Bob Sinciar Together 

31589 Melocos con Natalia Cuando Me Vaya 

1Q7Q6 Angy Sofá en el sllencto(BSQ física o química) 
31137 Kylie Minogue tu my arms 


Música 


CINE/TV _ HIMNOS , SUPERVENTAS 


3660 Eye of the tlger (Rocky 111) 
2340 El ultimo mohicano 
3679 El Padrino 
17644 Amor gitano ( El Zorro) 

9908 Yo soy Ja Juani 
2339 Imperial March (Star Wars) 
6368 El exorcista 
4849 Ghost 

3677 Gladiator 
9100 Pulp Fiction 
4867 Fraggle Rock 

29604 La Misión 
9B06 Memorias de Africa 

3678 Misión imposible 
2335 The Benny HEII Show 
1550 Chasing cars (A. De Grey) 

29589 Dirty Dancing 
10709 Mortadelo y Fílemón 
2343 Groase 

13567 How to save a Ufe (A. De Grey) 
29599 4 bodas y un funeral 
29603 La historia interminable 
28523 Mentías (Arrayán) 



4474 H,0, Del. Cent. Del Sevilla F.C. 109 IB 
8912 Youll Never Walk A. (Liverpool) 16250 

7310 Himno Real Madrid Hala Madrid! 65453 

28510 Himno nacional de España 0 26113 
25184 Vamos Getafel (Azules) 6758 

7311 Himno Atlético de Madrid 148B 

7300 Himno Champkms league 33672 


0654 H.O.Del CenLDel Batís 34584 

12340 Himno del Barca LvC9l 17576 

73862 Sevilla - Hasta la muerto WWW 28362 

79089 Rianxeira 27694 

79094 Atletij Atíeti, Atlético de Madrid 11256 

30667 Himno Barga 25017 

30762 Himno del Valencia 2G126 

9670 Alcohol 26122 

79098 AthlotiCi Athletic, Athlétld 31218 

79077 Real Sociedad, Real Sociedad! 31515 

78854 R. Madrid - Fieles y leales 28672 

78649 Barga * Feria Barga 33442 

79097 Athleeeeoeoeeetlcl 32132 

78B55 R. Madrid - Yíi estamos todos aquí 30620 

79085 Eapanyol te quiero 29BB4 

79078 Racing, Ractng, Racingí 0 16656 


Belanova Baila mi corazón 
Casa Azul La Revolución sexual 
Alicia Keys No one 

Belinda Bella traición 

Miehael Jackson ThriJter 

La Quinta Estación Sueñes rotos 
Sergio Dalma A buena hora 
M. Budistas Opeo up your arms 
Conchita Nada que per de; 

Juanes Me enamora 

Pereza Estrella polar 

REM S upe r natural Superseríous 
Rihanna Umbrelia 

Fernando Castro África 

Fito y Fitipaldls Acabo de Ilegal 
Merche Cal y arena 

David Bus t amante Cobarde 
Nek y S. De Morfeo Para ti seria 
F. Flamenco Sueño Verdibiancc 
Porta En Boca de Tantos 

Juanes Gotas de agua dulce 

Bros y Ricky No estamos solos 
Huecco Reina de los angelotes 


Envía 

POP 


Qódigo 
MÚSICA 0 
SONIDO REAL 


7372 


Ej: Envía POP 16736 al 7372 para 
recibir ERES TONTO cantada por 
EL CANTO DEL LOCO o envía POP 
REY al 7372 y escucharás ... Y por 
qué no te callas? 




Sonidos Reales 


'^REY Por que no te callas...? 

SHINCHAN Risa de Shinchan 

T0CAHUEV0S £5 tu jefe para tocarte los huevos 

ORGASMO Oirás como disfruta una chica 

SUPERPíJA 0 sea,. Te cojo el teléfono 

GALLINA Gallina imitando a». [Un Formula 11 

BEBE Ruidosa carcajada de un bebe 

MOTOR Arranque de una harley davtdson 

PADREPf JO Oirás un Padre Nuestro muy pijo 

FFG0MEZ ¡A la mierda! 


ZETAPE 
SUPLICO 
ELCAUDLLLÚ 
NUEVO 
MACARRA 
EXORCISTA 

MARTES Y1 3 
TELEFONO 
GITANO 
LUISMA 


Buenas noches 
Por favor, que alguien me coja... 
España es una nación grande... 
¡¡¡Tienes un mensaje nuevoOOOOOOlll 
[Coge el teléfono de una pu hetera vez! 

Coge el puto teléfono,,. 
Encarna do noche..* 
Sonaré como el tlf de tu abuela 
Ja payo, llevo lo maiacatone 
Como el luisma no se entera 
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JUGAR BMCBmu 7372 1 

JUGAR VALENCIA 7372L 

Emia AL 

JUGAR MADRID 7372 


JUGAR SEVILLA 7372 

-JUGAR~zitBAo7~37*2\ 


E¡: Envía JUGAR BARCELONA 3 1 7372 y Imdrás b guia del métfSWtü'mótil 


tjliarcQrrpsübiiliúüd on *rww.o\ emovjl.com. Su número moví i queda regolfado dr bdd liiieritfl en ía APD. rospensabit Jbí Multimedia España S-A.y ud otorga su tonsenümienio para ullllitarsa pafaonviss gratuita de ofertn deolerr::^ 
Conforme 3 la ley vigente, puede d&rs& de baja y ejercitar sy derretía de acceso, rectificación, cancalaclón u aposiac-n indicando iu teléfono a irtfo^olemovi! eom. Cosía da SMS t.2í *in IVA, (fiecessfics 3 ama para Tatas, anirnaosn 
orneas, sonidos reahjfl. lanos reales y videos; 4 imi para temas y tanOlOnO» completas, 5 S¡m& para jüéfloaj, N&COSaría coneJílon GPRS- Cosías de conexión wjp asociados al operador no Incluidas. Monona* de rdad necesitan censen 
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Puede un hombre solo salvar a todo un Imperio? 


WÍS i>E 30 PERSONAJES 
DOBLADOS POR ACTORES DE ONE 


HOMENAJE A 

‘.LASICQS DELA AVENTURA 




